ΤΕΥΧΟΣΤΊ ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1990 500 ΔΡΧ. 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΒΡ ἃ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΑΑΜΕΡΘ 


ο Εν τν προς : 
κ τα ον ο ὰ 


τα 
μμ 
ΑΤΟΗΙ60 
ΒΟΒΟΚΙ 


ὁ0ββυΤΕ 


) νι 


Το ακαταµάχητο πνεύμα 
των ΝΙΠΙα επιστρέφει! 

Η ΟοθαΠ παρουσιάζει το 
καλύτερο οο1ή-ορ πολεμικής 
τέχνης. 

Φηπαςονν ΑΝ αγγίοί5 

Τα μυστικά χιλίων χρόνων 
της τεχνικής ΝΙΠΙα, 
ζωντανεύουν ι 
στην οθόνη σας τιο πιο 
συγκλονιστικές µάχες.. 
στους επικίνδυνους δρόμους 
της Αμερικής του Σήµερα. 


Ὅηασοονν ΝΝ αγγίογ5 
Ο µαχητής του΄9ο 


 ω α- ) ος. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΙΚΟΙ Α 


ολων ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
ΣΥΓΓΡΟΥ 44 ΑΘΗΝΑ 11740. ΤΗΛ 9217428 {ΑΧ 9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ! 5ΗΟΡ ΄ ΣΟΥΛΙΑΝΗ 17. ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ. 1601165 


ΞΒΕΑΠΜΕ ΑΗΤ ΤΕΑΜ 


ὅκε- 


ἃ Δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1606 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 


Τ0 


ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


640 ΚΒ Β.Α.Μ. ΟΝ ΒΟΑΒΟΌ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αι Ρ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΕ) 

ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
Μυι.ΤΙ Ι/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Η5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 


ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 6ἰ.ΟΟΚ, ΑΜΕ ΡΟΒΤΙ 
ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


08ο: 2 ῴ 
ο δω (θ00 


Αοοι η ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 41000. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ96 ΑΠΟ 195.000” 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΗΟΗΙΜΕΡΕΘ 3000 


9 Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ56Ο 
Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

ΜιιμαΘδΚκίπο ορθΓβΙΙπΟ 8γ5ΐθπι 
Ανάλυση Θ40χΡΊ12 

256 χρώματα απὀ παλέτα 
4.096 χρωμάτων 

4 ΝΑ ΟοπιρβΙϊρΙθ8 8ο/θθη 
Πιοάθς 

1 ΜΒ βασική ΒΑΜ 

512 ΚΒ ΒΟΜ 

1 ΜΒ υπ/ίοιγπαῖθά ΕΟΟ 

4 ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ οἱ ΟΤ 


ΕΜΙΟΙ ΑΤΕΟ ΙΒΜ ΡΟ ΧΤ 


Ὁ σσ ον 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


σμμα 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ 


-υκκοηννηνννος σος προσ σ----ασ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 08, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) -ΤΗΛ.: 3622478 - 364438] « 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


ΓζΠἱπηθάθς 


4 Συν ΦΠ.Α 


Το ΠΛΑΙΣΙΟ τώρα σας προσφέρει 
σωστή εργονομία Και πληρη εζΟΠΛΙσµΟ 
σε µοναδικες Τιµες! 


3 Οι τιµές δεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 189ὺ6 πλην µηχ. χαρπού 896 


ΗΛΙΡ-ΗΕιῦ (010ἱὲν 
ϱΑΙΙΕ «ΟΡΤΙΝΑΚΕ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 


αι Οᾗ] 


4 {ῃ6 
οθςΐ 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΙΑ5ΕΚ 5ΗΟΝ 


Ὀλ ο εἰ 


ΤΕ 


(ΟΜΡυΤΕΚ ΑΕΙ 


Γράμμα απ’ τη σύνταξη ......15 
5600Γ85 ἃ 96ΟΓΘΙ5........92 
ΑπηΠΔογραφία...........94 
ΑΥγεβΒίες ........... 96 


μμ... 


Διαγωνισμός ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2: 
Παρουσιάζουµε τα Καλύτερα γκολ. που ΧΙΡΗ 0ος ΝΕυΝΟΜ σ 
έχουµε λάβει µέχρι στιγμής... 102 ΑΝ επ 
ΗΙ ΤΕΕΟΠ........ «1148 

61Πε ΚΕΝΙΘΝΝ ......... «116 Π ολλοί λένε ότι 


πρόκειται για τον 
διάδοχο του ΕΙῇθ. 


Το µεγαλύτερο όπλο του 
παιχνιδιού αυτού είναι το 
σενάριο. ς 


ΡεεΚ ἃ ΡΟΚΘ............. ..58 α- | τν ἑς .ὁ ασ ε{ ος 
Βανεπῖωγε 505..........80 - ΕΙ Μουρ έοι 
Ηιπες "π’ Τίρς..............86 () | ἐρουρέ ος νου 
Επεµθάσεις: - 


9ρ8οθ Ηα/ΠίΘΙ | για 
ΟοΠΙΠΙΟΟΓΘ 
04804ἱ για Απιίαα 


Ώι Ώουππ5 Βθνθηᾳθο για Γεγονότα... Φήμες 
ῬρδοίΗ([ῆς.. ο ον του νεο ο 8 Σχόβια........ ων 


(ΟΝοΟυΕςΤς ΟΕ (ΑΜΕΙ.ΟΤ 


Γι πολλούς εἶναι το εντυπωσιακότερο παιχνίδι της Φἱ6/Τ8. 
Γραφικά, γρίφοι και ενδιαφέρουσα πλοκή είναι τα κύρια 
χαρακτηριστικά του. 


ΗαΠΙΠΙΕΓΗΣί 


οι πολλαπλές μεταμορφώσεις είναι το µόνο 
που µπορεί να σας σώσει σ' αυτό το παιχνίδι. 
Σίγουρα ένα ενδιαφέρον "ΡΙΥ ἰε 4ΠΠ6". 


-ᾱ- 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΒΕΞΘ Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ΑΛΕΞΗΣ 
ΚΑΝΑΒΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΓΙΑΚΑΜΟΖΗΣ, ΝΙΚΟΣ ΜΙΧΟΣ, ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ ΜΑΝΟΥΣΟΥ ΜΑΗΚΕΤΙΝα: ΛΟΥΚΙΑ ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ, ΜΑΡΙΑ ΤΣΑΜΠΛΑΚΟΥ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: ΚΙΚΗ ΜΕΛΕΤΖΗ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΤΙΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΧΡΥΣΑ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ, ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΖΙΦΑΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: ΠΟΠΗ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ 
ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΡΙΧΕΙ. Βουτιαυξε: ΤΕΝΙΑ ΜΠΙΡΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΣΟΦΙΑ ΚΟΤΤΩΡΗ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑΣ: ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΠΑΠΟΥΛΙΑ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΜΑΡΙΑ ΡΑΠΤΗ, 
ΜΑΡΙΝΑ ΔΕΡΒΙΤΣΙΩΤΗ. ΤΟ ΡΙΧΕΙ. ΕΚΠΡΟΣΩΠΕΙΤΑΙ ΣΤΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ ΝΟΒΤΗΕΝ ΝΕΤΜΟΒΗΚ, ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, ΤΗΛ. 282663, 284864 ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΠΛΟΥΜΙΣΤΗ ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΥ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
ΝΤΙΝΑ ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΣΥΝΤΑΞΗ: ΙΩΣΗΦ ΚΟΝΙΟΣ ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ, ΧΡΩΜΑΝΑΛΥΣΗ, Δ. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ. ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ - ΜΟΝΤΑΖ: ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ ΟΕ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΑΕΒΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΣΠΥΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ ΡΙΧΕΙ.: ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΒΡ ἃ Ρ09 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, 
ΤΗΛ. 3238670-5, 9225520, ΕΑΧ 8216847 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 4.950 ΔΡΧ., ΤΡΑΠΕΖΕΣ, ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ, ΝΠΔΔ 8.700 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΜΕΡΙΚΗ 89.800 ΔΡΧ 
ΕΥΡΩΠΗ 8.400 ΔΡΧ., ΚΥΠΡΟΣ 8.400 ΔΡΧ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΡΙΧΕΙ., Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 1742 ΑΘΗΝΑ.Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιό σύγχρονες µεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απο την εταιρία 
ΡΗΙΝΤ ΧΡΗΕΘΒ Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ. 82366702-6 ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΙΑΚΩΒΟΣ ΠΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ, ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΗΣ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΜΑΙΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΣΤΟΥΡΑΙΤΟΥ, ΡΕΝΑ ΛΙΟΚΟΥΡΑ, ΣΤΕΛΙΟΣ ΘΕΟΔΩΡΑΚΟΣ ΟΕΒΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΘΗΙΝα: ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΔΡΑΚΟΣ, ΠΕΤΡΟΣ ΗΛΙΑΔΗΣ ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: ΤΑΚΗΣ ΑΝΕΖΥΡΗΣ, ΑΝΤΩΝΗΣ ΧΑΛΑΡΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΘΕΟΣ 


ΡύΒΙ.ΙΒΘΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΒ 5.Α. ΡυΒΙ.ΙΘΗΕΗ: Νίκος Μαπουςος ΑΟςΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΦΕΗ: ΆΑφαρι ἰ.αἡοί ΑΌΥΕΒΗΤΙΘΙΝΦ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αἰοχίς Καπάνος ΑΌΝΕΗΤΙΘΙΝα 8ΑἱΕ8: Μα(βαΠία Μαπουπου, Νίκος Μίοπος, 
Να56 ΘΙκαπιοζ ΑΤΗΕΝΒΘ ΟΡΕΙΟΕ: 44 Βίηφτου Αν., ἰ8ἱ. 92386725, 9225520 ΕΑΧ 9216847 ΤΗΕΦΒΑΙΟΝΙΚΙ ΟΕΕΙΟΕ: Ρουθ! Βιπιορουίου, 7 Αποιοϊθιους οἱγ., ἰ8Ι. 2826683, 284664 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΑΜΦΤΕΑΌ 6128 ρίις ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Ὀδλλυς μ τανα ΧΗΡΙΣ ΠΛΗΚΤΡΑ 


δημιουργήματα του ΑἰαΠ Ἱ Αν η πληκιρολόγηση είναι ο εφίάλτης 


Ῥυφᾳ: και παρουσιάζει τα | σας, Τότε αυτό Το άρθρο σης ενδιαφέρει. 
συμπεράσματά του. - 


ΦΟΡΤΙΝΑΕΕ ΕΙ. ΑΞΗ .....14 


«ρΕ(ΙΛΙ. ΡΕΝΙΕΝ 16 
Νἰσπίργθθα 


ΞΟΕΤΙΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΝ 
διοριυίθο 


Αἰοππίο Βοῦο Κία.........«53 
ΝΘυΓοΟΠΙΒΠΟΘΓ ........ σι 
ΕΙἰπρο’5 Ωυθς! ............. 59 
ΑΠΑΕΓΟΏΥ 

ΡαιΓααΓοία '90 

ΤηθπΠιθ Ραικ Μγςίειγ...58 


νιοητ ο συ Κά'ς ΡΟΙΝΕΡ ΒΟΛΛΟ 
αι ήάήωτη το δυνατότερο, ίσως, ΡΟ επι]αίοί της 
ΕΙΣΕΕΟΌ 1 ρ τα] ΑΠΕ ώνλοι κα: αυτόν το µήνα. 
Ει παιχνίδι γεμάτο αγωνία, | | | 
απρὀοῄτες εξελίξεις Και αρκετή 


δόση τρόμου, έχουµε στο 9ρθ0ΙΑἱ 
Βανίθιν αυτού του µήνα. 


υΡΟΛΑΤΕ «ιδ 


ΜΙαπίσΠί Βεβἰείαποθ για 
Αἰαή 9Τ 
ΤιΦΚ6Γ για Απιαα 


ΒΙοοάννγοῃ για ΟΒΜ 


ΗΥΡΕΑ ΝΙΕΝΙ .......... 68 
Χίρπος 


Οοπαιυθςίς οί 6απιειοί 


ΑΕΟΑΟΕ .ινω 12 


ΑΙἰθΠ΄ 9ἵοΓΠῃ 
Μαρίο 9ν/ογά 


Ε0Ν50ἱΕ5 ΚΕΝΙΕΙΝ....118 


Βρἰαἴἴεγποι5θ 
Θμρθί Μοπαοο Ρ 


ντα 8Γοβθ 
08Π1θ65 σας 
αρέσουν πολύ, 
τότε ο ΕΙίπιρο και 
οι περιπέτειές 
του θα σας 
απασχολήσουν 
αρκετά. 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ, ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ, ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ, ΧΡΙΣΤΟΣ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ, ΗΡΟΔΟΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ, ΓΙΑΝΝΗΣ ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ, ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΑΡΗΣ ΠΑΟΥΡΗΣ, ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ, ΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΓΓΛΙΑ - ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ, 08Α - ΣΠΥΡΟΣ 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑ - ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΛΟΝΤΑΚΗΣ ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΣ, ΜΑΝΩΛΗΣ ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: ΒΙΚΥ ΨΥΧΟΓΙΟΥ, ΝΑΝΑ ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΠΕΠΗ ΠΑΠΑΓΕΩΡΓΙΟΥ 
ΡΟΝΤΟΓΙΑΝΝΗ, ΓΕΩΡΓΙΑ ΝΙΦΟΡΟΠΟΥΛΟΥ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: ΡΕΒΘΟΝΑΙ. ΟΟΜΡύΤΕΗΒ 
ΝΟΒΙΡ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ 

ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: ΟπηΦίος ΚΙΠακον ΑΒΒΙΒΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: ΑΠΟΊΟΠΥ ἱ.θκορουἱος ΕΟΙΤΟΗΘΒ: ἄοθοίᾳο Κιραήφ5/ς, Ναδής Τοιζορουίο8, ὤ9οίᾳο Ναφίακι, Οοδίας Ψαφίακις, Ὀϊπηίης Αδιπιακορου!ος, Ὀιπιήης Ρανς 
Αηά686 Τοουήπακί, ΟπήΦίο5 Μιοπορουίος ΟΘΟΝΤΗΙΒυΤΙΝΑ ΕΟΙΤΟΗΒ: Ανρουθύπος ΤΦΙΠΠΙΟΚΟΦ, ΙΓοάοίος Νικοἰθιώς, «οἨῃ Βἰᾷορουἱο5, ὤθοίᾳο ΕΙδίαίπίου, Αη5 ΡαουΠς, Αροθίοις Μουιθίαίοδ, ΜαΠοΦ Ν(οϊαου, Κορίας 
Ραραρ/αηηΒκορουίος 6ΟΒΗΕΒΡΟΝΡΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΑΟΝ 6ΟυΝΤΗΙΕΘ: υκ - Ναφάς Κοπείαπήπου, Είπηςθ - Απίοπί Ψἱοπίακδ, ὠ8Α - Βρήίο Ροήθίοης ΡΗΟΟΕ ΒΕΑΟΙΝά: ΝΙΟκΥ Ρεήοφου, Νάπα Εἰδίαίου, Ρθρι 
Ραραρθοιφίου-Βοπόοβίαπηι, θοιοία Νήοτορουίου ΤΥΡΕΝΝΒΙΤΙΝΑ: ἨΗθίθη Κοϊορουίου ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΥ: Νίκο οοιᾳιαάς ΕΧ Οἱ υβΙΝΕ ΒΙ4ΗΤΘ ΕΟΗ ΘΗΕΕΟΕ: Ρε/ΦομαΙἱ Οοπιρυίθ; ἨΜοῄά 6ΟΝΕΗ: Ηοοίοι ἨΗαΓαίαπιρους 
Οι κατασκευές, ὁπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική Ιδιοκτησία του περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΡ Α.Ε. Οποιαδήποτε αναπαραγωγἠ άρθρων ἡ 
µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύμφωνα µε το νόµο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικού 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ένα χρὀὐ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

: νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την Ταχυδρομική επι- 

| Ταγή ΝΟ... «εν εν µετο ποσὀ Των 4 955 δρχ αντὶ των 5.500 της τµής ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ | 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λογο. ὃε μείνω ευχαριστημένος απὀ 

το περιοδικὀ, μπορώ να διακὀψω πη συνδροµή µου και να πἀρω-πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστἐρηση. 
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| ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἀΑΜΕΣ 
| Σημειώστε την µάρκα του υπολογισπὴ Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκἑ- 
| που αναφέρεστε υπολογιστή µου εἶναι: Φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
| Π ΦΡΕΟΤΗυΜ τες τες τοτε 1) 
Γ. 1. σΑΜΟΤΗΑΟ 
| ΓΠσΟΜΜΟΒΟΒΕ με ο τς 9 
Π ΑΤΑΗΙ 5Τ 
| 1) ΑΜΙΑ 3 -ὐἧ ο ο -υ- μα ------------ο-υ- 
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| πμ αι ως. νο. 
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| Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα γἱα Τις εταιρίες, τα προϊόντα 
| και τις υπηρεσίες που διαφηµἰζονται στο ΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και 
| χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 
Το Ἡόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σημειώσετε µε κύκλο Τον α- 
| ριθμὀ της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφἑρει, να συµπλη- 
| ρώσετε το κουπὀνι και να Το ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει ία λο- 
| γαριασμὀ σας ὁλα τα υπὀλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 
| 
| 
| 
| 
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σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορἰες που ζητάτε. 
ΑΡ. ΤΕΙΧΟΥΣ 
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ΓΡΑΝΜΑ ΑΠΟ Τη 


Β ΗΒ ΠΒ ΒΕΠ ΕΒΕ ΠΒ ΕΠ ΒΕΠ ΒΠΒΠΒπΕςΗ “ 


σο κι αν σας φανεί παράξενο, αγαπητοί Φίλοι, δεν εἶναι µακριά η εποχή που 

θα βλέπετε τα σημερινά αγαπημένα σας παιχνίδια, µε τα απίθανα γραφικά και 

τον ψηφιοποιηµένο ήχο, Και θα τα θεωρείτε πρωτόγονα. Και δεν µιλάµε βέβαια 

για µερικά χρόνια αργότερα, ούτε αποφάσισα ξαφνικά να κάνω προβλέψεις για 
το µέλλον. Η νέα γενιά παιχνιδιών είναι κιόλας ἐἑτοίμη, Και πολύ σύντομα - όπως θα δείτε 
και στο “Εδώ Λονδίνο’ αυτού του τεύχους - θα μπορούμε να μιλάμε για "εναλλακτική πραγ- 
µατικότητα”. Ναι, δεν καταλάβατε λάθος, εναλλακτική πραγματικότητα σηµαίνει να "ζείτε" 
κάποιο παιχνίδι, σαν να είναι πραγματικότητα και... Ξέρω, ξέρω, θέλετε αµέσως να μάθετε 
περισσότερες λεπτομέρειες γι αυτά τα παιχνίδια. Εντάξει λοιπόν, θα περιμένω για λίγο σ’ 
αυτή τη σελίδα, µέχρι να διαβάσετε όλες τις λεπτομέρειες στο Εδώ Λονδίνο, αλλά να µου 
υποσχεθείτε ότι θα γυρίσετε γρήγορα για να συνεχίσουμε µε τα υπόλοιπα θέµατα αυτού 
του τεύχους. 

Πολύ ωραία λοιπὀν, αφού πήρατε µια γεύση απὀ το κοντινό µέλλον, ας δούµε λίγο και 
τα προγράµµατα που παρουσιάζουµε σ᾿ αυτό το τεύχος, Και που προς το παρόν δεν παύ- 
ουν να απασχολούν τους απανταχού ϱ8πΠ6Ι5. Αξίζει να δείτε λοιπόν το ΔΡΕΟΙΑΙ. ΒΕΝΙΕΝ 
και το ΝΙΘΗΤΒΒΕΕΟΌ, ένα παιχνίδι που συνδυάζει τη δράση των ΑΓοβᾶθς µε την πλοκή και 
το μυστήριο ενός Αἀνοπίυθ. Η υπόθεσή του είναι βασισμένη στην ομώνυμη κινηµατογρα- 
φική ταινία, αν Και η απρόβλεπτη εξέλιξή της είναι πιθανό να σας θυμίσει περισσότερο κά- 
ποιο σήριαλ απ᾿ αυτά των διακοσίων επεισοδίων. 

Ο Αντρέας Τσουρινάκης βρήκε αυτόν το µήνα τον παράδεισό του στο Οοπαυεςίς οί 
0αππθιοί που, όπως το περιγράφει, πρόκειται για την πιο εντυπωσιακή φετινή δημιουργία 
της 9ἰ6Ία. Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας εἶναι απόλυτα πειστική, ενώ οι 95 διαφορετικοί 
γρίφοι που περιλαμβάνονται στο παιχνίδι, σε συνδυασμό µε το άριστο λεξιλόγιό του, το κά- 
νουν ικανό να σας κρατήσει για πολλές ώρες μπροστά στο ΠΠΟΠΙΙΟΓ του υπολογιστή σας. 

Εκτός όµως απὀ τα θέµατα που σχετίζονται µε παρουσιάσεις κάποιων προγραμμάτων, 
φιλοξενούμε επίσης ένα τεστ του νέου ΑΜΟΤΗΑΏ 6128. τον τελευταίο απόγονο της οι- 
κογένειας ΑΜΟΤΗΑΌ ΟΡ6, που τώρα εµφανίζεται ακόµα πιο Κοντά στα οοπιρυἴεΓ 48ΠΠ65, 
καθώς έχει υποστεί αρκετές αλλαγές και µπορεί πια να παίζει παιχνίδια θυμίζοντας αρκετά 
τους δεκαεξάµπιτους συγγενείς του. Δεν λείπει ακόµα και η υποδοχή για 48Πιθ οΠΠά68, 
χάρη στην οποία ο 6128. δεν έχει να ζηλέψει τίποτα απὀ µια αντίστοιχη παιχνιδοµηχανή. 

Τα τεστ που θα βρείτε αυτόν το µήνα συμπληρώνονται απὀ ένα ενδιαφέρον περιφερεια- 
κό που απευθύνεται στους κατόχους Απιίσᾶ και τους επιτρέπει να μετατρέψουν τον υπο- 
λογιστή τους σε έναν πλήρως ΙΒΜ συμβατό. 

Κάπου εδώ όµως ήρθε η ώρα να γυρίσετε σελίδα Και να απολαύσετε άλλο ένα ΡΙΧΕΙ. 
Εμείς θα είµαστε και πάλι μαζί το Δεκέμβριο µε ένα γιορταστικό τεύχος και πολλές εκπλή- 
ξεις. 


Ο αρχισυντάκτης 


ο... 


ὶ 6 
ν 
σι 


ΣΥΝΤΑΞΗ 


υ- 
- 


ἱοραοά μή 


( 


Η ιστορία του Ο8άανοί 
θυμίζει κάπως αυτή του 
Ιζνογκούντ: Σ᾽ ένα βασίλειο 
ο πρωθυπουργός έχει χρη- 
σιµοποιήσει τις μαγικές του 
δυνάμεις, έτσι ώστε να 
προκαλέσει πόλεμο, µε 
απώτερο σκοπό βέβαια να 
ανέβει στο θρόνο, εκτοπί- 
ζοντας το βασιλιά. Ο 
τελευταίος δεν κάθεται 
φυσικά µε σταυρωμµένα τα 
χέρια, κι έτσι προσλαμβάνει 
ένα γενναίο πολεμιστή που 
με µια γερή αμοιβή θα ανα- 
λάβει να σκοτώσει τον 
κακό πρωθυπουργό, πράγ- 
μα που θα έχει ως αποτέ- 
λεσµα το να επανέλθει η 
ειρήνη στο βασίλειο. 

Το ρόλο του γενναίου 
πολεμιστή παίζετε, όπως 
είναι άλλωστε προφανές, 
εσείς, και για να επιτύχετε 
το στόχο σας θα πρέπει να 
περιπλανηθείτε µέσα σε 
πέντε επίπεδα, το καθένα 
απὀ τα οποία αποτελείται 
από 65 περίπου δωμάτια, 
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και να Κάνετε τις σωστές 
ενέργειες. Οι ενέργειες 
αυτές κυρίως αφορούν το 
να επισκεφθείτε τα σωστά 
δωμάτια, να µαζέψετε τα 
κατάλληλα αντικείµενα, και 
να οδηγήσετε κατόπιν το 
χαρακτήρα σας εκεί που θα 
χρησιμοποιήσει τα αντικεί- 
µενα αυτά. Κάποια απὀ τα 
παζλ αυτά είναι αρκετά 
δύσκολα, αλλά στην αρχή 
υπάρχουν µερικά πολύ 
εύκολα, μάλλον για να σας 
δώσουν θάρρος. 

Οι Βἰίπαρ ΒΓοίηοις για 
πρώτη φορά κυκλοφορούν 
ένα παιχνίδι που δεν είναι 
φηοοί ἸΘ6ΠΙ µρ, και μπορούμε 
να πούμε ότι τα κατάφεραν 
πολύ καλά σ᾿ αυτό 30 
8ἴο88-ΒνεπίυΓθ. Εξαιρετι- 
κά γραφικά, πολύ καλός 
ήχος (αν και ίσως όχι στα 
επίπεδα του Χθποη ΙΙ) και 
πολύ καλό και µε΄ µεγάλη 
διάρκεια ᾳαπιθρΙΒΥ. Όι φίλοι 
των’ αγοβ6θ-αανεπίωΓθος θα 
το αγαπήσουν. 


ἩΗ ιστορία του Μι Ώο χάνεται στα θάθη της προηγούμενης 
δεκαετίας, όταν Το πρώτο οοἰπ-ορ µε ήρωα των εν λόγω 
χαρακτήρα έκανε την εμφάνισή του. Κατόπιν εμφανίστηκαν 
ακόµη δύο οοἰπ-ορ5 µε τον ίδιο ήρωα, το “Μι Ὀο” ο8δίιϱ”, 
και το “Νι Ρο! Βωπ! Βωπ!’που αποτελεί και το θέµα του παι- 
χνιδιού που εξετάζουμε. 

Ο ΜΙ Ώο ήταν λοιπόν κλόουν σ᾿ ένα τσίρκο, αλλά το επάγ- 
γελµά του δεν τον ικανοποιούσε, κι αποφάσισε να κάνει κάτι 
πιο ενδιαφέρον. Ετσι πήρε µια µαγική κρυστάλλινη µπάλα 
που θρήκε πρόχειρη, και έφτασε σε µια χώρα όπου οι κάτοι- 
κοί της δέχτηκαν ευχαρίστως να τον κυνηγούν, µέχρι κάποι- 
ος από τους δύο να πεθάνει. Οἱ κάτοικοι της χώρας αυτής 
έχουν σαν κύριο όπλο τους την ταχύτητά τους, η οποία 
αυξάνεται καθώς προχωράτε στα επίπεδα, Και Το µεγάλο 
τους πλήθος. Ο Μ{ Ὀο! έχει στη διάθεσή του τη μαγική του 
µπάλα, η οποία δεν του είναι όµως συνεχώς διαθέσιμη, αλλά 
µετά απὀ κάθε χρήση της θα πρέπει να περιμένει µέχρι να 
την αποκτήσει ξανά, και µερικές Ιδιοµορφίες της πίστας που 
θα πρέπει όµως να χρησιμοποιήσει σωστά, γιατί αλλιώς η 
χρήση τους θα αποθεί σε θάρος του. Αν τέλος “περικυκλώ- 
σει΄τους αντιπάλους του, θα του δοθεί η ευκαιρία να µαζέ- 
Ψει ένα γράμμα της λέξης “ἘΧΤΒΑ”, η οποία - αν συµπληρω- 
θεί -θα του χαρίσει µια επιπλέον ζωή. 

Σε καμιά περίπτωση δεν μπορούμε να ισχυριστούµε ότι τα 
γραφικά είναι τα καλύτερα που έχουµε δει, είναι όµως πιστή 
αντιγραφή αυτών του οοἱπ-ορ, και το ίδιο ισχύει και για τα 
ηχητικά εφέ, ενώ το ᾳαπιθρΙ8Υ είναι αρκετά εθιστικὀό. Οι 
γοσταλγοί του παρελθόντος θα πρέπει να είναι ικανοποιηµέ- 
γοι. 


ήρωας του παιχνιδιού 

αυτού έχει θέσει ως 

σκοπό της ζωής του να 

εξαφανίζει την αδικία, να 

τιμωρεί τους κακούς και 
να προστατεύει τους αδύνατους, 
Ποισς µπορεί να εἶναι... Οχι, 
δεν εἶναι ο 9ρίάθΓΠΙ8Π, δεν 
είναι ο Βαἴπιϐη, δεν εἶναι ο 
Φυρθ/ΠΙ8Η, δεν είναι ο ζορό. 
Είναι ο "τιμωρός", που έρχεται 
κατευθείαν από τις οθόνες των 
κινηματογράφων σ᾿ αυτές των 
υπολογιστών µας, Κι αυτό χάρη 
στην Εάᾳ6, που ανέλαβε να 
Κάνει το οοπνθΙ5ίοΠ. 

Η οθόνη φαίνεται σε προο- 
πτική πρώτου προσώπου, Και 
κάπου σ' αυτή βρίσκεται ένα 
στόχαστρο που δείχνει πού θα 
καταλήξουν τα πυρά του αυτό- 
µατου όπλου σας ἡ του πιστολὶ- 
οὐ σας. Στην οθόνη εμφανίζο- 
νται επίσης µεγάλα πλήθη αντι- 
πάλων, τα οποία πρέπει να εξο- 
λοθρεύσετε µε τα δύο προανα- 
φερθέντα όπλα, Και μερικοί 


κΟΒΟ(ΟΡΙ 


Το παιχνίδι που όμεινε για περισσότερο καιρό απὀ κάθε 
άλλο στο νούμερο ένα του Πίνακα των πωλήσεων, αποκτά 
επιτέλους το διάδοχό του. Ο λόγος φυσικά για το ΒοΏοσορ, 
του οποίου ο διάδοχος ονομάζεται Βοῦοοσορ ΙΙ, που έχει θέµα 
από την ομώνυμη ταινία, η οποία δεν έχει όµως κυκλοφορή- 
σει ακόµη. 

Η αµαρτωλή Ο0Ρ, που µε τόσο Κόπο ο ἡρωάς µας εἶχε 
εξαρθρώσει στο πρηγούµενο παιχνίδι, έχει ξαναγεννηθεί, Και 
όχι µόνο συμμετέχει στη διακίνηση ενός θανατηφόρου ναρ- 
κωτικού ονόματι “Νυκε”, αλλά έχει επίσης κατασκευάσει τον 
'Καπθ”, ένα μηχανικό πλάσμα αρκετές φορές πιο ισχυρό από 
τον Βοβοσορ, το οποίο χρησιμοποιεί για ύποπτους σκοπούς. 
Στόχος του ἡρωά µας είναι να εξαρθρώσει το δίκτυο διακίνη- 
σης του ναρκωτικού, Και να απαλλάξει το Ὠθίτοίϊ, όπου η 
ιστορία διαδραματίζεται, απὀ την παρουσία του Καῃθ. 

Το παιχνίδι απαρτίζεται απὀ πολλά επίπεδα, Κάποια απὀ τα 
οποία θυμίζουν το οοἴπ-ορ "Βοῦοσορ” της Παΐα Εαδί, µερικά 
άλλα το “Ορθ[αίίοπ Λ/οΙ/’, κάποια άλλα είναι ρἱαί[οΓπι-ΒΠα- 
ΙάάθΙ5 48Π1θ5 Κ.λπ., ενώ υπάρχουν και Όοπυς 48πΠθς µε διά- 


αθώοι πολίτες, τους οποίους θα 
πρέπει να προσπαθήσετε να 
µην πετύχετε. Προς το τέλος 
κάθε επιπέδου, θα έχετε την 
ευκαιρία να μπείτε σ᾿ ένα φορ- 
τηγὀ, απὀ το οποίο θα πάρετε 
ένα ισχυρό όπλο, που θα σας 
χρησιμεύσει στην αντιμετώπιση 
του. τεράστιου πλήθους κακών 
που κάνει την εμφάνισή του στο 
τέλος του επιπέδου, 

Όπως θα Καταλάβατε απὀ την 
περιγραφή του παιχνιδιού, έχου- 
µε άλλο ένα παιχνίδι τύπου 
ΟρθΓαἴίοη ΙΑ/οίί, το οποίο δυστυ- 
χώς δεν έχει απολύτως τίποτε 
καινούριο να προσθέσει στα 
ήδη γνωστά. Αν σ᾿ αυτά προ- 
σθέσουµε το απότομο ΠΙπΙἴίοη, 
το μέτριο ήχο Και Το µονότονο 
(ΕπιθρίαΥ, καταλήγουμε σ᾿ ένα 
παιχνίδι που δεν ικανοποίησε 
τις προσδοκίες µας, Ελπίζουμε 
η Εάᾷ6 να βελτιωθεί στη συνέ- 
χεια. 


φορα θόµατα. Όπως εύκολα καταλαβαίνετε, το παιχνίδι διαθέ - 
τει φοβερή ποικιλία, Και µε λίγη προσοχή στο «απιθραν θα 
γνωρίσει σίγουρα επιτυχία ανάλογη µε αυτή του προκατόχου 
του. Η "θρθοία ΕΧ” είναι βέβαια εγγύηση γι αυτό, ενώ τα 
γραφικά του παιχνιδιού εἶναι, απ᾿ ό,τι έχουµε δει ως τώρα, 
εξαιρετικά. Για περισσότερες πληροφορίες, θα πρέπει να 
περιμένετε βέβαια το ΓΘΝΙΘΝ, που δεν θα αργήσει καθόλου. 
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ίναι αλήθεια ότι ως τώρα έχετε πτώση πάρα 
πολλές φορές αποστολές για τη διάσωση αιχμαλώτων 
και ότι τις έχετε φέρει σε πέρας µε επιτυχία. Στο 
“Οαρίνε” της ΜιπάΦοαρθ όµως, τα πράγματα αλλάζουν 
γιατί ο φυλακισμένος είστε εσείς, Και µια ομάδα 
ρομπότ πρέπει να σας σώσει. Εσείς δεν µένετε άπραγος, 
βέβαια, αλλά θα πρέπει να Καθοδηγείτε τα ρομπότ αυτά µέσω 
ενός υπολογιστή που διαθέτει πποάθπι, το οποίο µπορεί να 
επικοινωνήσει µε Τα ρομπότ αυτά. Τώρα, πώς µπορεί να 
βρέθηκε ο υπολογιστής αυτός στο κελί σας, εἶναι µια άλλη 
ιστορία. 

Τα ρομπότ, για να σας ελευθερώσουν, θα πρέπει να 
καταστρέψουν δέκα βάσεις που παρέχουν υποστήριξη στη 
φυλακή που βρίσκεστε, µε το να βάλουν εκρηκτικά στις 
γεννήτριες ενέργειας Κάθε βάσης. Στους διαδρόµους και στα 
δωµάτια Κάθε βάσης βρίσκονται όµως και εχθροί, µε 
διάφορους βαθμούς επικινδυνότητας που, αν τους σκοτώσετε, 
θα αφήσουν πίσω του νομίσματα, τα οποία μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την αγορά Καλύτερων εξαρτημάτων για 
τα ρομπότ, η απόδοση των οποίων βελτιώνεται κατ αυτό τον 
τρόπο. Μπορείτε επίσης να εξοπλιστείτε Και από τις διάφορες 
αποθήκες πυρομαχικών που θα βρείτε στο δρόµο σας, Και 
μάλιστα χωρίς να πληρώσετε ούτε ένα νόμισμα. Αλλο ένα 
παιχνίδι τύπου Ώιπαθοη ΜαδίθΓ διεκδικεί λοιπόν κάποια θέση 
στη συλλογή σας. Και πραγματικά την αξίζει, κυρίως λόγω του 
ϱαππθρΙαΥ του, που εἶναι εθιστικό και µε ποικιλία (υπόσχεται 
5.900 διαφορετικές αποστολές), του καλού - αν και 
επιδεχόµενου βελτιώσεων - ήχου του Και των µε πολύ 
λεπτομέρεια και φαντασία σχεδιασµένων γραφικών του. Από 
τα Καλύτερα παιχνίδια του είδους που έχουµε δει τελευταία, 
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ρα να γυρίσουμε λίγο 


πίσω στο χρόνο, Και 

συγκεκριµένα στο 

1916, τότε που στην 

Ευρώπη. διαδραµατι- 
ζόταν ο πρώτος παγκόσμιος 
πόλεμος. Εσείς είστε ένας 
γεαρός που θέλει πολύ να 
γίνει πιλότος και να πετάει 
πάνω απὀ εχθρικά εδάφη, 
κάνοντας ό,τι είναι δυνατό για 
γα κερδίσει η χώρα του τον 
πόλεμο. Ετσι, κατατάσσεστε 
στο στρατό και συμμετέχετε 
στο πρόγραµµα εκπαίδευσης 
πιλότων και, αν περάσετε επι- 
τυχώς τις εξετάσεις, θα βρε- 
θείτε στην πρώτη γραµµή. Η 
εκπαίδευση περιλαμβάνει τρεις 
διαφορετικές αποστολές, ανά- 
λογες µε αυτές που θα σας 
ανατεθούν, αν τελικά εντα- 
Χθείτε στο σώμα των πιλότων. 
Η πρώτη είναι η καταστροφή 
επίγειων στόχων, κατά την 
οποία πετάτε µε το αθροπλά- 
Νο σας πάνω απὀ κάποιο 
δρόμο, καταστρέφοντας µε τα 
πολυβόλα σας οτιδήποτε βρί- 
σκεται πάνω σ᾿ αυτόν, εκτός 
από τα αυτοκίνητα του Ερυ- 
θρού Σταυρού. Κατόπιν έρχο- 


νται οἱ βομβαρδισμοί εγκατα- 
στάσεων, που δεν διαφέρουν 
και πολύ απὀ τα 5Ώοοί 'θπι µρ5 
που σκρολάρουν από πάνω 
προς τα Κάτω, εκτός απὀ το 
ότι πρέπει να αποφεύγετε τα 
σύννεφα, που μειώνουν την 
ορατότητά σας, Και να αφήνε- 
τε τις βόμβες σας την κατάλ- 
ληλη στιγµή. Τέλος, έχουµε 
τις αερομαχίες, όπου πρέπει 
να καταρρίψετε το εχθρικό 
αεροπλάνο, που στη διάρκεια 
της εκπαίδευσης αντικαθίστα- 
ται απὀ ένα αβρόστατο. Κατά 
τη διάρκεια της αερομαχίας 
µπορείτε να κάνετε διάφορα 
ακροβατικά, προκειµένου να 
βελτιώσετε τη θέση σας, αλλά 
θα πρέπει να µη ζορίσετε 
πολύ το αεροπλάνο σας, γιατί 
στην περίπτωση αυτή θα 
πέσει. 

Το "ΝΙπᾳς” εἶναι ένα εξαιρε- 
τικό ΠΙΟΠί κἰπιυ]αίοί µε ωραία 
γραφικά, επιτυχημένα ηχητικά 
εφέ, εθιστικό ᾳαπιθρΙαγ και 
πλούσια δράση, που δεν πρέ- 
πει να λείπει απὀ τη συλλογή 
κανενός φίλου του είδους 
αυτού. 


ΑΝΤΑΟΟ 


Αν έχετε βαρεθεί να είστε συνεχώς ο καλός στα παιχνίδια 
που παίζετε, τότε το “"Απίαφο” της “Αή οἱ 4Γθαπις’ θα σας προ- 
σφέρει µια ευχάριστη αλλαγή. ΟΧι ότι θα σας βάλει να σκοτώνε- 
τε γυναικόπαιδα ή να Κάνετε ληστείες κ.λΠ., αλλά θα σας δώσει 
τη µορφή του διαβόλου, που θα προσπαθήσει να κερδίσει έναν 
άγγελο, σ᾿ ένα παιχνίδι λογικής, παρόμοιο µε αρκετά επιτραπέ- 
ζια που έχουµε δει. Το παιχνίδι παίζεται ενάντια στον υπΟλογι- 
στή ή σε Κάποιο φίλο σας πάνω σε ένα Ταμπλό 5Χ6, Και σκοπός σας στο ταμπλό. Οι κανόνες αυτοί Κάνουν το (αΠΠθΡΙΔΥ αρκετά 
σας εἶναι να τοποθετείτε Πιόνια στο ταμπλό αυτό (συννεφάκια περίπλοκο, Καὶ θα χρειαστείτε αρκετό καιρό για να μπορέσετε 
για τον άγγελο και Κόκκινες αγκαθωτές µπάλες για το διαβολά- να κερδίσετε τον υπολογιστή σε Κάποιο αξιοπρεπές επίπεδο 
κο), έτσι ώστε να σχηµατίσετε µια σειρά απὀ πέντε, οριζόντια, δυσκολίας, 
κάθετα ή διαγώνια, Τα πράγματα όµως δεν είναι τόσο απλά όσο Τα γραφικά δεν είναι εκπληκτικά, αλλά είναι καλοσχεδιασµένα, 
φαίνονται, γιατί µπορείτε να τοποθετήσετε Πιόνια µόνο στις καὶ τα 5ρῄίε5 κάνουν χαριτωµένες γκριµάτσες σε διάφορες 
άκρες του ταμπλό. Η τοποθέτηση ενός πιονιού Κάνει όλη τη περιστάσεις. Ο ήχος εἶναι μάλλον φτωχός, ενώ το ϱ8ΠΠεΡΙ8Υ 
σειρά να προωθηθεί Κατά ένα τετράγωνο προς το εσωτερικό, εἶναι αρκετά εθιστικό και θα σας κρατήσει το ενδιαφέρον αμείω- 
και το πιόνι που ενδεχομένως βρίσκεται στην απέναντι πλευρά το για αρκετό καιρό, Ιδίως αν έχετε αντίπαλο για ἴΝνΟ Ρἱ8ΥΘΙ 
εξαφανίζεται, εκτός αν εἶναι το τελευταίο πιόνι του αντιπάλου 


Τώρα μπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠή και γρήγορη μέθοδος χωρίς 
δάσκαλο, που δίνει-τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 
και στους πιο προχωρημένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 
ἑνας υπολογιστής, τι μπορεῖὶ να κάνει, πώς να το κάνει 
και πὠς μπορεί κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα εἶναι 
το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 
σύντομα. 
7 4 ] Ἰ Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ ΟΟΜΡὑΡΗΕΘΡ 
) ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 
| Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
7 λα» ΄. µαθήµατα για όλους». Για την αγορά του σας στέλνω 

-- Ἂ πω Ξ ο ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσὀ των 900 δρχ. που 
{ -- ----- : ανταποκρίνεται στην αξια του. 
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Πριν απὀ μερικούς µήνες 
είχαμε παρουσιάσει στη στήλη 
“"ΑΓοβᾶθ’ ένα ριζζί6 8πιθ 
της Ταϊίο, ονόματι "Ῥυζζίπῃ" 
Στους µήνες που πέρασαν η 
Όοθᾶῃ απέκτησε την άδεια 
για το Ο0ΠΝΘΙ5ΙΟΠ, το οποίο 
µάλιστα έχει προχωρήσει 
αρκετά, Κι έτσι θα είναι µάλ- 
λον έτοιμο για τη Χριστουγεν- 
γιάτικη αγορά, αλλά κατά 
πάσα πιθανότητα δεν θα δια- 
θέτει τις εικόνες που διέθετε 
το οοπ-ορ. 

Στο "Ρμζζίπῃ’ βλέπετε µια 
πίστα όπου υπάρχουν αρκετά 
τουβλάκια µε διάφορα σχήµα- 
τα, όπως περίπου στο 
"ΡΙοΠίΠᾳ”, κι έναν κέρσορα 
τον οποίο µπορείτε να µετα- 
ΚιΨείτε. Σκοπός σας λοιπόν 
είναι να εξαφανίσετο όλα τα 
τουβλάκια. Για να εξαφανίσετε 
δύο ή περισσότερα τουβλάκια, 
θα πρέπει να ἐχουν το ίδιο 
σχήµα, Και να τα φέρετε σε 
επαφή. Ένα τουβλάκι µετακι- 
γείται αν οδηγήσετε τον κέρ- 
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σορα πάνω του, κρατώντας 
το Πτθ πατηµένο και κατόπιν 
μετακινώντας τον κέρσορα. 
Προσοχή όµως, γιατί η µετακί- 
νηση µπορεί να γίνει µόνο 
προς τα Κάτω, εκτός αν χρη- 
σιµοποιήσετε τα ασανσέρ που 
βρίσκονται σε κάποιες πίστες. 
Στο Παιχνίδι αυτό µπορείτε να 
χάσετε εύκολα, αν σας τελει- 
ώσει ο χρόνος ή βρεθείτε σε 
κάποια κατάσταση που να 
αποκλείει το Καθάρισµα της 
πίστας - αν δηλαδή αφήσετε 
ένα µόνο τουβλάκι από 
κάποιο σχήµα. Στην πρώτη 
περίπτωση το παιχνίδι τελειώ- 
γει, ενώ στη δεύτερη µπορεί- 
τε να προσπαθήσετε ξανά, 
αρχίζοντας την ίδια πίστα 
από την αρχή, χωρίς όµως να 
ανανεωθεί ο χρόνος σας, 
Συνολικά πρόκειται για ένα 
πολύ εθιστικό παιχνίδι, αλλά 
για ΓΘΝΙΘΝ θα πρέπει να περι- 
µένετε µέχρι τον άλλο µήνα. 


ΠΑΝΙ ΕΥ 
ΡΑΝΙΟ5ΟΝ 


ο όνοµα που έχει γίνει θρυλικό πλέον στον τοµέα 
των μοτοσικλετών, εµφανίζεται τώρα και σε ένα παι- 
Χνίδι, δίνοντας σε όλους την ευκαιρία να Καθίσουν 
στο τιμόνι ενός τσόπερ και να ξεχυθούν στις λεωφό- 
ρους των ΗΠΑ. 

Στο Παιχνίδι αυτό έχετε δέκα ηµέρες στη διάθεσή σας για 
να φτάσετε σ᾿ ένα φεστιβάλ στην πόλη θἰμτᾷί, κάπου στη 
Νότια Ντακότα, Και ξεκινάτε έχοντας µαζί σας µόνο τη μηχανή 
και µερικά χρήματα. Μη νοµίσετε όµως ότι το µόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να τρέχετε συνεχώς µε τη μέγιστη δυνατή 
ταχύτητα, γιατί το παιχνίδι διαθέτει πολύ περισσότερα χαρα- 
κτηριστικἀ. Κατ᾽ αρχάς, υπάρχει η αστυνομία που εφαρμόζει 
αυστηρά το όριο των 65 µιλίων/ώρα, κι έτσι θα πρέπει να προ- 
σέχετε για αστυνομικούς, µπορείτε όµως να ξεφύγετε, σε 
περίπτωση που σας εντοπίσουν, αν είστε αρκετά γρήγορος. 
Μετά υπάρχουν διάφορα 5υ0-ᾳαΠιθ5, όπως αυτό που παίζετε 
πόκερ ή διαγωνίζεστε µε άλλους μοτοσικλετιστές στο ποιος 
θα οδηγήσει πιο αργά τη μηχανή του χωρίς να πέσει κ.ά., που 
σας επιτρέπουν να κερδίζετε χρήματα, µε τα οποία µπορείτε 
να αγοράζετε εξοπλισμό για τη µηχανή σας ἡ για τον εαυτό 
σας στα καταστήµατα που υπάρχουν σε κάθε πόλη, ή ακόµη 
να Κάνετε και τατουάζ. Μπορείτε ακόµη να προσφερθείτε να 
μεταφέρετε στην πλησιέστερη πόλη άτοµα των οποίων τα 
μεταφορικά µέσα υπέστησαν βλάβες. 

Το παιχνίδι διαθέτει αρκετά Καλά γραφικά, ο ήχος όµως δεν 
βρίσκεται σε ανάλογα επίπεδα. Το ᾳαπιερίΒΥ είναι εθιστικό και 
διαθέτει αρκετή ποικιλία, κι έτσι αξίζει τον κόπο να το αναζη- 
τήσετε, αν σας αρέσει ο τύπος ναός των παιχνιδιών. 


ΕΚΑσΟΝ 


Στα περισσότερα απὀ τα παιχνίδια που έχετε παίξει ως τώρα, 
έχετε έρθει αντιμέτωποι µε αρκετούς δράκους, ξωτικά Και άλλα 
παρόμοια όντα, έτσι ώστε τα αισθήματά σας γι αυτά Κάθε άλλο 
παρά φιλικά µπορεί να είναι. Η "Φαἱ65 Ουγνε”, όµως, αγνοεί εντε- 
λώς το γεγονός αυτό, Κι έτσι στο "Φαϊπί Ώ/8ᾳοπ” θα σας βάλει 


τα κακούς, µε τελικό στόχο να ελευθερώσετε κάποιο δράκο που 
βρίσκεται στο τέλος των επιπέδων αυτών. 

Το δρακόπλοιο το οποίο οδηγείτε, διαφέρει απὀ τα συνηθισµέ- 
να στο ότι διαθέτει µια αρκετά µεγάλη μηχανική ουρά, η οποία 
είναι μάλιστα άτρωτη στα εχθρικά πυρά, Και συνεπώς σας δίνει 
τη δυνατότητα να τη χρησιμοποιήσετε για να στριµώξετε τους 
αντιπάλους σας ἡ Και για να προστατέψετε τον εαυτό σας. Το 
παιχνίδι διαθέτει έναν αξιοπρεπή αριθµό από ρογνθΓ-ωρς και 
εχθρικά ρήΐθ5, τα οποία αρκετές φορές είναι Και αρκετά µεγάλα, 


να περάσετε µε το δρακόπλοιό σας µέσα απὀ έξι επίπεδα γεµά- 


ενώ τα Ρ8οκᾳτουπά ΦΓαρῃίο5 διαθέτουν αρκετή ποικιλία Και σκρο- 
λάρουν πολύ ομαλά. Τα ηχητικά εφέ βρίσκονται επίσης σε πολύ 
καλά επίπεδα Και το ᾳΑπιθρίαγ του οοἱπ-ορ είναι εξαιρετικά καλό, 
µε σωστό βαθµό δυσκολίας. Ελπίζουμε να διατηρηθεί. Το "δαίπί 
Όγασοπ” έχει προγραμματιστεί να κυκλοφορήσει κάπου στις 
αρχές Νοεµβρίου, γι΄ αυτό αρχίστε να Κάνετε προθέρµανση στο 
Β-Τγρθ για να εἰίστε σε φουλ φόρμα... 


φέτος γαρίστε 


ΘΛΘΓΡΛΘΙΕ 


..ννπετε | νομος ο ώ, τί 
όροι μίαν 17 ω 


Κάποτε, σε κάποιο σηµείο της 
γης βρίσκονταν τέσσερα βασίλεια 
που δεν είχαν πολύ καλές σχέ- 
σεις μεταξύ τους, ίσως λόγω του 
ότι οἱ κάτοικοί τους ανήκαν σε 
διαφορετικές φυλές του ζωικού 
βασιλείου. Πιο συγκεκριµένα, είχα- 
µε το βασίλειο των νάνων, το 
βασίλειο των ξωτικών, των ανθρώ- 
πων και των οΓ65. Η ζωή κυλούσε 
φυσιολογικά, µέχρι που ανακάλυ- 
ψαν ότι, αν δεν ένωναν τα τέσσε- 
ρα κομμάτια της πέτρας της 
ζωής, ο κόσμος θα εξαφανιζόταν. 
Από τραγική σύμπτωση όµως, 
έτυχε τα Κομμάτια αυτά να βρί- 


ϱ Είχαμε γράψει στο προηγούμενο τεύ- 
χος όπ η 1θ6.0ἱ 9θᾷα κυκλοφορεί, επιτέ- 
λους, επίσηµα στην Ευρώπη, γεγονός που 
σίγουρα θα χαροποίησε τους απανταχού 
φίλους των παιχνιδιών. Τα Καλά νέα όµως 
συνεχίζονται, γιατί μετά απὀ Τη 9848 
ΜεφαΦήνθ, επισημοποιήθηκε Και η άφιξη 
της δεύτερης φανταστικής κονσόλας, 
δηλαδή του Ρ0-ΕΠᾷΠθ. Η διάθεσή της στα 
καταστήματα θα αρχίσει, κατά τα φαινόµε- 
να, στις αρχές του επόμενου χρόνου, και 
η τιµή της θα κυμαίνεται μεταξύ 160 και 
170 λιρών Αγγλίας (50.000 περίπου). 


ϱ Τα νέα όμως δεν µπορεί να εἶναι 
όλα ευχάριστα, κι έτσι ἐχουμε μερικές 
φήμες, οι οποίες ελπίζουμε να µην επαλη: 
θευτούν, Οι φήμες αφορούν την Αοἰϊνίοη, 
που µας έχει προσφέρει μερικά εξαιρετικἀ 
παιχνίδια και σχεδιάζει να κυκλοφορήσει 
μερικά ακόµη στο κοντινό µέλλον, καὶ ανα- 
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ΒΑΤΤΙ ΕΜΛΑΣΤΕΡ 


σκονται στα τέσσερα στέµµατα 
των προαναφερθέντων βασιλείων, 
και ο Κάθε βασιλιάς δεν ήθελε 
οὗὖτε να ακούσει ότι θα έπρεπε να 
δώσει το πετράδι του. 

Εδώ µπαίνετε εσείς στο σκηνι- 
κό, διαλέγετε έναν αρχηγό, από 
δεκαέξι διαθέσιµους, εξοπλίζεστε 
µε στρατό και προσπαθείτε να 
µαζέψετε τα τέσσερα κομμάτια, 
ώστε να αποφευχθεί η καταστρο- 
φή. Αυτό θα σας φέρει αντιµέτω- 
πους µε τους στρατούς των βασι- 
λείων, µε τους οποίους πρόκειται 
γα δώσετε αρκετές μάχες. Σε 
κάθε µάχη µπορείτε, εκτός των 


φέρουν ὁτι πρόκειται να περιοριστεί η 
παραγωγή της εταιρίας σε παιχνίδια, και 
στο εξής θα Κυκλοφορούν µόνο εκείνα 
που θα έχουν "καθολική απήχηση”, κι αυτό 
λόγω οικονοµικών δυσχερειών. Εμείς ελπί- 
ζουμε ὁτι αυτά δεν ανταποκρίνονται στην 
πραγματικότητα, αλλά θα σας κρατάµε 
ενήµερους σε κάθε περίπτωση. 


9 Είναι γνωστό ὁπ η υ.5. οἱ έχει 
υπογράψει συμφωνία µε την Όαροοπι να 
αναλαμβάνει το οηΝΘΙΙΟΠ των ορἴπ-ορ 
που η τελευταία κυκλοφορεί, αλλά σε 
µερικές περιπτώσεις φαίνεται ὁτι η. συµ- 
φωνία ισχύει και αντίστροφα. Ετσι, η 
Ο8ροοπΙ ανέλαβε να κατασκευάσει ένα 
0-0 µε θέµα απὀ το "ΦἰΠάε ΙΙ, που 
αυτή τη στιγµή ετοιμάζεται στα εργαστήρια 
της ὑ.5. 914. Τόσο το οσἵη-ορ όσο Και η 
έκδοση για τους υπολογιστές αναμένεται 
γα κυκλοφορήσουν περίπου τα Χριστού- 


άλλων, να Κκαθορίσετε την διάτα- 
ξη του στρατού σας, διαλέγοντας 
μεταξύ πολλών γνωστών και 
άγνωστων σχηματισμών. Υπάρ- 
χουν ακόµη φυσικά εμπόδια που 
θα πρέπει να αποφύγετε, όπως 
φαράγγια, βάλτοι, λαβύρινθοι 
κ.λπ., αντικείµενα για να µαζέψετε 
και να χρησιμοποιήσετε, καταστή- 
µατα για να αγοράσετε εξοπλισμό, 


γεννα. Η 0.5. 60ἱ4 απέκτησε τα δικαιώμα- 
τα για το Ο0ΠΝΒΙΡΙΟΠ του ἛἜ-θνιαί" της 
58648, ενώ, απ’ ό,τι φαίνεται, θα αρχίσει να 
Κυκλοφορεί όλο Και περισσότερα παιχνίδια 
της σε Ρ0-//πΙαΙ, αρχίζοντας απὀ το 
"Μυιάει, το "Μθαη 9ἰτθεἰς᾿ και το "ήπιε 
γανε”, 


ϱ Τώρα που η αγορά των Χριστουγέν- 
γων. βρίσκεται όλο και πιο κοντά, ἐχουν 
αρχίσει Και Πάλι να Κάνουν την εμφάνισή 
τους διάφορα οοπιρἰαἴθης, µερικά απὀ τα 
οποία μάλιστα αποτελούνται απὀ πολύ 
καλούς τίτλους, Μεταξὺ αυτών ξεχωρίζου- 
µε το ΤΝΤ" πης Ώοππβίκ, που περιλαµβά- 
γει τα 'Ηαιά ΕήνΙΠᾳ”, Τουρίπ”, “ΑΡΒ’, 
ίαροη 9ρίη!” και το "Χγοοίς”, το Ἴνῃθείς 
οη {Π8᾽, πάλι της Ὀοπιθήκ, που περιλαµβά- 
γει το Ῥοψθι ΟΠΠ", το Ὅμαςρ Η0’, το 
Τυο Ουἱ Βυπ᾽ και το 'Ἠατά ΏηνηΦ᾽ και, 
τέλος, το "Ἠο]γινουά Οοἱθοίίοη᾽ απὀ την 
Όσ88η, που αποτελείται απὀ το Ῥοῦοοορ’, 
το "ΟΠοδἰθυςίθις ΙΙ", το "πάπα οπθς 
86 ἴπθ Ἰ85ἱ 0Πι5αά6’, Και το 'Βθίππβη-ίῃθ 


πονΘ. 


9 Οἱ κάτοχοι 5Τ µε κλίση στη ζωγραφι- 
κἡ θα πρέπει να εἶναι αρκετά χαρούμενοι 


μπαούλα που κρύβουν εκπλήξεις 
κ.ά. 
Όμορφα γραφικά και πυκνή 


ὅράση χαρακτηρίζουν το 
ΒαἴιεΜαςίθΓ, που πάσχει όµως 
στον τοµέα του ήχου. Οι φίλοι 
πάντως των Γοἱ6 ρἰαγίΠΠ ᾳπιθς 
δεν θα πρέπει να αποθαρρυνθούν 
απὀ αυτό το μειονέκτημα... 


για την απόφαση της Εἰθοίτοπιο Αής να 
κυκλοφορήσει την έκδοση του Γ6ἱυχε 
ΡαΠί για Αἰαή 9Τ. Για όσους δεν ξέρουν 
τι εἶναι το Ώ6ίυχθ Ραπί, και δεν ἐχουν 
ακούσει κάτοχο του ανταγωνιστικού µηχα- 
γήµατος να περηφανεύεται γ΄ αυτό, πρό- 
κείται για ένα πολύ δυνατό πακέτο ζωγρα- 
φικής Και απἰπαϊίοη που. χρησιμοποιείται 
ευρέως, τόσο απὀ χρήστες όσο Κι απὀ 
50ῄψια(θ Πουςθς για ανάπτυξη παιχνιδιών. 
Η νθιαίθη του Ώδίυχθ ΡαϊΠί για τον 9Τ θα 
κυκλοφορήσει στα τέλη Οκτωβρίου, γι’ 
αυτό ετοιµάστε τα πινέλα σας, 


ϱ Αν τα οοἱπ-ορ οοηνθΙδίοης δεν σας 
φτάνουν για να νιώσετε ὁτι βρίσκεστε σε 
ἄἴθουσα α10άΦµ5, Τότε µπορείτε να δοκμά- 
σετε το "Όυφθθί Ό0Υ 4.84 οβΙΠΘΙ᾽ και 
το "πίνθιδαἰ θΠ8Ι056/” της ΟΥ06/-ἱΘ0Η. 
Πρόκειται για ένα έπιπλο που αναλαμβάνει 
να δώσει στον υπολογιστή σας όψη οοἵη: 
0ρ Και για µια Κονσόλα που σας επιτρέπει 
να παίξετε ἄἴο84θ ϱ4/Π85. Φυσικά, Καθετί 
έχει το κόστος του, Κι έτσι αυτά στοιχί- 
ζουν 30.000 και 54.000 δραχμές αγτίστοι- 
χα, πράγμα που δεν θα αποθαρρύνει όµως 
τους φανατικούς των 4ΓοΔ465. 


κι» 


ΑΥΛ ΓΕΙΜΙ32 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 546483 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΤΗΛ. (081) 867.551 - ϐ681.260 
ΕΑΧ (031) 881.260 
ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΗ ΑΞΕΣΟΥΑΡ 


ΡΒΟΕΕΧ ΧΤ 111 (190/640ΚΒ, 14} 
ΡΒΟΕΕΧ ΑΤ 286 ΟΜΗΣ 1ΜΒ, ΕΘΑ, 14" 
ΡΟ22 (286-12ΜΗ7). 14", 20 ΜΒ 
ΡΒΟΕΕΧ 2016 (286-16ΜΗΣ), 14” 
ΗΥΟΝΟΑΙ 5υΡΕΡ 16ΤΕ, 190, 14” 


ΗΥΟΝΟΑΙ 286Ε 20ΜΒ Ηῦ, 14" οθόνη 246000 | 
ΗΥυΝΟΡΑΙ 286Ε, 14” οθόνη 186.500[ ] 
ΗΥΟΝΟΑΙ 3869Χ-ΊΘΜΗΖ ΊΜΒΗΟ, 14. «245800 | 
ΚΙΦΥ/ΛΒΕ ΧΤ.Ι2ΜΗΣ 100, 64ΟΚΒ ΙΑ  197500ἱ | 


ΚΙΘΙΝΑΒΕ ΑΤ 286-12ΜΗ:, 14” Οθόνη 
ΚΙΙΝΑΒΕ ΑΤ 286-16ΜΗ7, 14” οθόνη 
ΚΙΡΙ/ΑΒΕ ΑΤ 286-20ΜΗΣ, 14" οθόνη 
ΚΙΘΝΝΑΒΕ 3863Χ 16 ΜΗΣ, 14” οθόνη 
ΚΙΘΝΝΑΒΕ 386-2ΟΜΗΣ 164 απὀ 
ΚΙΡΙΝΑΒΕ 386-25ΜΗΣ 64Κ ΟΑΟΗΕ απὀ 


ΑΜΙΘΑ 500 (190, ΜΟύΣΕ, ΒΙΒΛΙΑ) 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 084-Ι| «κασετὀφ. 
ΑΜΙΟΑ 2000 


2ο ΒΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΘΑ 500 


20 ΏΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 | 
20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΤΑΒΙ 5Τ 2500 | 
380 ΚΒ ΡΗΙΝΕ ΕΟΒΡΟ 15500 | | 


720 ΚΒ (3053) ΝΝΤΗ ΕΒΑΜΕ 
1144 ΜΒ (351 ΝΤΗ ΕΒΑΜΕ 
12Μ8 (5,25) 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1541-1ΕΟΒ 084 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


9ΙΑΒ 0-10, ΑΑ, 14405 
9ΤΑΒ 6-10 60ἱ0Β, Α4, 1440Ρ5 


ΦΤΑΒ Ι 24-10 Λ4,1700Ρ5 76ο ] 
ΜΑΝΝΕΘΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤΑΙ «ο ] 
ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, Α4, 1200Ρ5 4900 [ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΦΝΝΙΕΤ 24, Α4,Ί16ΟΟΡ5 90085 | 


ΘΕΙΟΟΦΗΑ 1200 ΑΑ, Αά, 1209 0Ρ8 
ΡΒΟΡΕΧ ΜΟΙ60 Α4,Ί600Ρ8 
ΡΒΟΡΕΧΙΑΦΕΒΙΌ! 000, Α4, ΘΡΡΜ 


ΜΟΝΙΤΟΒΗ5 
ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1084 5ἱ61θο (ο: ΑΜΙΘΑ 


ΡΒΟΕΕΧ 1430 00ἱ0Β ΝΟΑ 
143ΟΑΡΑΡΕΒ ΜΝΗΠΕ 4270 [ | 
ΡΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜΙΙΤΙΡΟΑΝ 119000 
14" ΕΘΑΟΟΙΟΒ 76700 
14”ΡΑΡΕΒ ΥΝΗΙΤΕ 254860 
ΝΕΟ 80 ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ 14” 195.000 
14" ΜΟΙΤΙΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΜΑ. 61.49 
ΡΒΟΕΕΧ ΟΜΊ4 «8ΤΕΒΕΟ (οι ΑΜΙΟΑ 


“6ΟΜΡύΤΕΒΣ -ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑΤΑΜΕΙΟΥ 

ΦΕΗΝΙΟΕ: σ64,0Ρς,Ρς6, ΑΜΙΕΑ 

κλπ 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΤΑΙ 
ΓΓ.ΊΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 40/50 (Με ΚΛΕιδ) 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 801005» 522» 


ΜΟυΘΕΡΑΌ ΝΟΒΙ5 ΌΑΤΑ 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙ ΤΕΒ 12” (ΝΟΒΙΘ) 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΗ 14” 5» 
ΒΑΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 121143 


Λ 1510 


ΜΙΟΙ - ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ (ΑΜΙΟΑ) 
512Κυ ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΘΙΟΝ (Α500) 
ΦΟΝΟ ΦΑΡΜΙΕΒ ΦΤΕΒΕΟ 
2ΜΒ ΒΑΜ (Έως 8 ΜΒ) Α2000 
Α2300 ΟΕΝΙ ΟΟΚ (Α2000' 


ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 3360 
ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΑΛΑ 500 1790 
ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 800 ΧΤΙ2ΜΗ2Ο ΚΒ 
ΣΤΡΕΦΟΜ. ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 25000 ΑΤ12ΜΗΖΟΚΒ 
ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛ.ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7390 ΑΤΊΘΜΗΖΣΟΚΒ 
ΘΗΚΗ ΓΙΑ ΜουδΕ 520 ΑΤ 2ΟΜΗΖΟΚΒ 
ΦΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡΒΙΝΕ 3,515,25” 800 


ΡΟΙΑΒΟΙΟ 
ΡΟΙΑΒΟΙΟΌ ΜΕ ΓΕΙΩΣΗ 
Εὺυ! ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙ ΤΕΒ 


12ΧΖ4ΟΜΜ 60Φ/Μ2 (Α4) 10009. 


ΥΟΥΡΤΙΟΚ5 
ΦΟΥΒΟΑΒΟ 9Β-2 ΜΟΙΤΙΕΟΝΟΤΙΟΝ 


386 9Χ 16 ΜΗΖ 
386 20 ΜΗ; 
986 25 ΜΗΖ θ4Κ ΟΑΟΗΕ 


ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200Μα!Ι Τροφοδοτικό 
200 ΜΝΕΙΙΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
ΜΙΝΙ ΤΟΝΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτ.) 
ΤΟΝΕΒ ΒΟΧ {µε τροφοδοτικό) 


ΟΟΜΡ. ΡΒΟ 5000 

ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΒΑ (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 8880 [ | 
ΟὐΟΚΦΗΟΤΙ 1900 [| 6087 19ΜΗ; 
ΟὐΙΟΚΦΗΟΤ ΙΙ 


ΟυΙΟΚΞΗΟΤ ΙΙΤΗΒΒΟ 


ΟὐΙΟΚΘΗΟΤ 113 (ΒΜ-ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ 
ΜΟυΘΕΕΡ -ΞΟΑΝΝΕΒΡ 


ΦυΡΕΒ Μου»Ε 
6ΕΝΙυ5 ΜΟυΞΕ (ΝΟΒΙΘ) 
Μουςε ΚΙΤ ΟΕΝΙυΣ (ΝΟΒΙΡ) 
6ΕΝΙυ5 ΜΟυ9Ε 6000 ΗΙΒΕΣ 
οΕΝύ5 ΜουξδΕ ΟΜ Ε30! 
ΦΟΑΝΝΕΒ ΘΕΝΙΟ5 05 4500 


ΘΑΜΕ ΟΛΒΌ ΡΒΟΡΕΧΟΟΙ 


θ0287-10 (έως 13 ΜΗΣ) 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


5.25 ΝΟΝΑΜΕ 
5.25" ΡΒΟΕΕΧ, ΡΒΕΟΙΡΙΟΝ 
5.25" ΕΟΝ, ΒΑΞΕ, ΒΑΤΑΙΙΕΕ, ΚΟΡΑΚ 
5.25’ ΠΑΤΑΙΙΕΕ ΡΙΟ5/(ΤΕΕΙΟΝ) 

8,5’ ΝΟΝΑΜΕ 200 

3,5’ ΡΒΟΕΕΧ 200 

85 ΡΒΕΟΙΡΙΟΝ 

| 8,5" ΒΑΣΕ, Ευ, ΚΟΡΑΚ, ΡΑΤΑΙΙΡΕ 
3,5’ ΗΟ ΚΟΒΑΚ, ΕὐὺΙ 

3" ΜΑΧΕΙΙ. ΟΡΟ 


ΘΑΜΕ ΟΛΒΌ 002 (4,77-16ΜΗ2) 4270 ΗΑΒΟΌ ΡΙΞΚ5 
ΗΕβουι ΕΦ ΟΑΒΌΡΒΙΝΤΕΒ 9500 [ | 2ΜΒ28Μ5Ες , ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΗ 
ΟΟἱ0Β ΟΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ/ΡΒΙΝΤΕΒ 9500 


ΡύΑΙ (Ο6Α/ΜΘΑ) ΟΛΒΌ/ΡΗΒΙΝΤΕΒ 


ΦυΡΕΒ ΕΟΑΙΕΝΕΙ. 3 (δ40χάΘ0) 
ΦυΡΕΒ ΕΘΑΙΕΝΕΙ. 5 (800χθ00) 
ΑΌ/ΡΑ ΟΑΒΌ 16 ΚΑΝΑΙ/12ΒΙΤ 

ΡΙΦΚ ΟΟΝΤΗΟΙΙΕΒ (2Χ144ΜΒ) 


ΕΡΒΟΜ ΟΑΒΌ 4 ΘΕΣΕΩΝ (2716-27512) 
ΜυιΤΙ 10 (6ΑΜΕ.28.ΊΡ,ΟοπΙ. 2Χ1 44) 


ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ ΡΗΙΝΤΕΒ ΟΑΡΌ 
ΦΕΒΙΑΙ ΟΛΒῦ (ΔΙΠΛΗ) 
ΜύιΤΙ νο ΑΤ (6ΑΜΕ,25.ΊΡ) 
Ν6Α ΟΑΒΌ ΚΘΟΟ (800χθ00) 
ΝΘΑ ΟΑΒῦ ΚΙ000 (1024χ768) 
8255 10 ΟΛΒΌ 

ΙΕΕΕ 488 ΟΑΒΟΌ 


30Μ8Β 28Μ5ΕΟ ΜΕΜΙΟΟΝΤΑΒΟΙΙ ΕΒ 
40Μ8Β 28Μ9ΕΟ «ΟΟΝΤΒΟΙΙ ΕΒ 
ΕΙΕΟΑΒΟΌ ΝΟ 20ΜΒ 

ΕΙΕΟΑΒΟΌ ΝΟ 30Μ8 


4200 
.. Σγνολκοποσο!ί- λ- 
36000 «ΦΠΑ 1806 


ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 


ΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΑΑ 


ν Β 02000 
ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ ΡΕΘΚΤΟΡΝΙΕΟΡΙΟΠΙΕΗ 177120 
9.750 


ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


ΓΓ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


«Ὑεγονότα...φήμες...σΧχόλια...γεγονότα...φήμµες...σχόλι 


Η αρχή του Αρχιμήδη(Ά 


ο Αρχιμήδης δεν πάει κα- 

λά;, Απατάσθε Φίλοι µου, 
τα πράγματα πάνε πολύ καλά 
στο εξωτερικό (στο εσωτερικό 
βέβαια δεν νομίζω. Πότε θα 
δούμε ένα, έστω ένα µηχάνη- 
μα, για δείγµα, στη βιτρίνα 
της αντιπροσωπίας;), τα 
ΦοῄνναΓθ Ποιςθς ξεκίνησαν τη 
µαζική παραγωγή των 08ΠΠ65, 
και η Αοοτῃ ακολουθώντας το 
παράδεἰγµα των υπολοίπων 
ετοιμάζει µε αισιοδοξία τον 
αντίπαλο της Απιίαα 3000 και 
του Αἰαή ΤΤ: Ένα µηχάνηµα 
συμβατό µε τον Α3000 που θα 
τρέχει Ὀπίχ. Ας δούµε όµως 
τα πράγματα απὀ πιο κοντά. 

Μιλήσαμε λοιπόν για παιχνί- 
δια, κι όταν λέμε 68ΠΠες εννο- 
οὖμε παιχνίδια όλων των κα- 
τηγοριών: ΑΓσοαᾶθς, 
8ανεηῖμΓθς, 5ηοοίἱ΄θπι 5, 
δἰπιυ]αῖοι5 και συνδυασμούς 
όλων αυτών. Μερικά απὀ αυτά 
θυμίζουν έντονα διάσημους 
τίλους στην κατηγορία τους, 
ενώ το ενδιαφέρον είναι ότι 
τα περισσότερα απὀ αυτά δεν 
αποτελούν απλές μεταφορές 
από αντίστοιχα παιχνίδια για 
την υπόλοιπη σειρά της Αοογῃ 
(τα ΒΒ6 και Μαςίθη), αλλά εκ- 
δόσεις γραμμένες αποκλειστι- 
κά για Βἰδο. Ετσι, η ταχύτητα, 
οι γραφικές δυνατότητες και 
ο ήχος του Α3000 αρχίζουν 
να δείχνουν πια καθαρά ...τα 
δόντια τους. Για να γίνουμε 
πιο συγκεκριμένοι, ας δούµε 
μερικούς τίτλους: 

-υ.Ι Μ (υµγα-Ιη{θ]Ιἰᾳεπί 
ΜαοΠίπ6). Δεν μπορούσε να 
λείψει ο διάδοχος του ΕΙΙίθ ή 
τέλος πάντων κάτι που να 
θυμίζει το ΕΙΙΘ, ένα παιχνίδι 
που έγινε ο μεγαλύτερος πρε- 
σβευτής της Αοοίη στον κό- 
σµο των υπολογιστών. Βέβαια, 
το .Ι.Μ επίσηµα δεν έχει 
σχέση µε το ΕΙίθ, αλλά όλα 
τα άλλα έχουν: Το ϱαΠιθΡΙΥ, 
τα γραφικά, ακόµη κι ο τρό- 
πος πλοήγησης του σκάφους. 
Θυμάστε τον αριθµό των πλα- 
νητών που είχατε διαθέσιμους 


[ ιατί, µήπως νομίζετε ότι 
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τότε για εξερεύνηση; Πολλα- 
πλασιάστε τους αρκετές εκα- 
τοντάδες φορές κι έχετε το 
υ.Ι.Μ, µόνο που δεν μιλάμε 
πια για πλανήτες. Έχουμε να 
κάνουμε µε υποβρύχιους κό- 
σµους και αποικίες. Υπάρχουν 
65.000 αποικίες, 250 διαφορε- 
τικές αποστολές, κι εσείς 
εμπορεύεστε, πολεµάτε, εξο- 
πλίζετε το σκάφος σας και 
«ξεχνάτε να κλείσετε τον 
υπολογιστή. Μόνο και µόνο οἱ 
φοβερές αναμνήσεις που ξύ- 
πνησε µέσα στο μυαλό των 
ξένων συντακτών ένα παιχνίδι 
τόσο κοντά στο παλιό ΕΙΙθ, 
ήταν αρκετό για να αποκοµί- 
σει το Ι).Ι.Μ εξωφρενικές 
βαθμολογίες στα [Θνίθννς. 

-Ε-Τγρθ. Οχι, δεν είναι όνα 
Β-Τγρο οἱοπθ. Πρόκειται για 
ένα ΓαΙγ φἰπιμίαίοι, κάτι σαν 
το Ομί Βιωπ. Ανεβαίνετε σε 
µια δωδεκακύλινδρη σπορ λι- 
µουζίνα, τη γεμµίζετε αμόλυβδη 
και ξεκινάτε το ταξίδι σας 
ανάµεσα σε εντυπωσιακά το- 
πία που ποικίλλουν - από ερή- 
µους µέχρι παγωµένες εκτά- 
σεις. Παιχνίδι απλό (όπως όλα 
της κατηγορίας του άλλωστε), 
αλλά υπάρχει µια διαφορά: Τα 
35 Ρἱ5 του Αρχιμήδη. Το παι- 
χνίδι αυτό είναι το καλύτερο 
απ᾿ όλα, κι απὀ άποψη γραφι- 
κών και ήχου, ενώ το αυτοκί- 
νητο ανταποκρίνεται στις κι- 
νήσεις σας αστραπιαία. Ηδη 
είναι έτοιμη και µια δισκέτα 
σεναρίου, που προσφέρει άλ- 
λα 100 µίλια πορείας και σας 
δίνει τη δυνατότητα να σχε- 
διάσετε τις δικές σας πίστες. 
Το µόνο που θα σας παραξε- 
νέψει είναι ότι θα πρέπει να 
οδηγείτε στην αντίθετη λωρί- 
δα και ότι το τιμόνι είναι από 
τη ...δεξιά πλευρά! 

ΑΓοᾶᾶθ Φοοος:Γ: Ενα ποδο- 
σφαιράκι. Δεν το έχουµε δει 
απὀ κοντά για να σας πούμε 
µε βεβαιότητα αν είναι καλύτε- 
ρο απὀ το Κίοκ ΟΗ, αλλά γε- 
γονός είναι ένα: Τα 
5οΓθεηςΠοίς δείχνουν ότι είναι 
επικίνδυνα όμοιο µε το ΚΙοΚ 


ΟΠ. Τα δρηΐθς είναι µεγαλύτε- 


ρα και το τερέν καλύτερα 
σχεδιασμένο, το γήπεδο φα[- 
νεται απὀ επάνω, υπάρχουν 


οι προὐποθέσεις για να κάνε- 


τε πιβηβσαεπιεπί στην ομάδα 
(ο κάθε παίκτης έχει ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά), υπάρχει 
ΦΟ8ΠΠΘΙ στην αριστερή πλευ- 
ρἀ, αλλά πέρα από αυτά δεν 
μπορούμε ακόµη να σας δώ- 
σουµε πλήρεις πληροφορίες. 
Φήμες όµως µας πληροφο- 
ρούν ότι οι παίκτες “σπάνε” 
τη µέση τους στα τάκλιν, µε 
καταπληκτικό απἰπια!ίίοηπ, ενώ 
δίνεται η δυνατότητα για συµ- 
µετοχή σε διοργανώσεις από 
απλό φιλικό τουρνουά µέχρι 
Μουντιάλ. 

Ποἰθά Ουµῖ: Παιχνίδι γκολφ 
µε πολλές δυνατότητες και 
πολύ καλή κίνηση, αλλά χωρίς 
να επιδεικνύει τις αληθινές 
γραφικές δυνατότητες του 
Αρχιμήδη. 

ΤΠ ΟΙγπιίοςδ: Δεν γίνεται 
να µην υπάρχει ένα δροΓί5 
5Ιπιμ]αΐοΓ σε Ποπιθ υπολογι- 
στή. Στην περίπτωση του 
ΑΦ9000 είναι το ἰπα Οἰγπρίος, 
µε 6 αγωνίσματα: Κολύμβηση, 
καταδύσεις, σκοποβολή, ακο- 
ντισµός, κωπηλασία και δισκο- 
βολία, ενώ το καθένα απὀ αυ- 
τά περιέχει διαφορετικά "υπο- 
αγωνίσματα” για να επιλέξει ο 
παίκτης. Ο χρήστης αγωνίζε- 


ται σε κάποιο απὀ τα προη- 
γούμενα αθλήματα ή σε όλα 
μαζί, σ᾿ έναν τύπο "έξαθλου". 
Υπάρχει λεπτομέρεια στο σχε- 
διασµό των γραφικών καὶ κα- 
λό απἰπιαίίοη, αλλά και πάλι 
δεν υπάρχει εκείνο το “κάτι” 
που θα περιμέναμε από ένα 
µηχάνηµα σαν τον Α3000. 

ΝενΓγοπ: Το αντιπροσωπευ- 
τικό θΠοοί) 6ΠΙ μρ. Περίπου 3 
ΜΒγίθες πρόγραµµα, περιλαµ- 
βάνει 8 Ιθνθἰ γεμάτα εξωγήι- 
νους, ψηφιοποιηµένα ηχητικά 
εφέ, 256 χρώματα στην οθό- 
νη, πολλά έξτρα όπλα κι ένα 
τεράστιο τέρας στο τέλος κά- 
θε Ι6νθ[. Ο,τι δηλαδή θόλει να 
έχει στη διάθεσή του ο Φανα- 
τικός των παιχνιδιών τέτοιου 
είδους. Το ἈΝθνίγοπ είναι 
πράγματι ένα Β-Τγρθ οἱοπθ, 
και δεν νοιάζεται καθόλου να 
το κρύψει, µε τη µόνη διαφο- 
ρά ότι είναι το πιο γρήγορο 
Β-Τγρθ οἰοπθ που υπάρχει µέ- 
Χρι τώρα. Τα δρΠίθ5 που συ- 
νωστίζονται στην οθόνη µερι- 
κές φορές ξεπερνούν σε πλή- 
θος τα 50, αλλά ο Βἰδο µοιά- 
ζει να µην αγχώνεται καθό- 
λου. 

ἱπεγίία: Πρόκειται για ένα 
8Γο8ᾷ8 ϱ8ΠΙΘ, για εκείνους 
που δεν ενδιαφέρονται ούτε 
για ἰπιιαίογς ούτε για 5ποοί’ 
6ΠΙ µρ5. Πολλά τουβλάκια σας 
περιμένουν να τα µαζέψετε σ᾿ 
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ένα τρισδιάστατο περιβάλλον, 
οδηγώντας το μικρό σας σκά- 
φος ανάµεσα στα εμπόδια 
που εμφανίζονται. Πολλά από 
τα τουβλάκια έχουν εἰδικές 
Ιδιότητες, ενώ άλλα κρύβουν 
ευχάριστες ή δυσάρεστες εκ- 
πλήξεις. Είναι ένα πολύ εθι- 
στικὀ 48Π16, µε πολλά προ- 
βλήματα και γρίφους που πρέ- 
πει να λυθούν, µε σωστά γρα- 
φικά και ήχο ἀῑαίίζθα. Ενα πο- 
λύ καλό συμπλήρωμα στη 
Φ0/νναίΓΘ συλλογή του µηχανή- 
µατος, 

Η σειρά των παιχνιδιών συ- 


µπληρώνεται µε µερικά ακόµη 
ϱ8ΠΠ65, που κινούνται σε εν- 
διάµεσες κατηγορίες. Θα πρέ- 
πει να πούμε σαν συμπέρασμα 
ότι τα παιχνίδια είναι πάρα 
πολύ καλά, αλλά δεν έχουν 
εκείνη τη “χτυπητή” διαφορά 
που θα έδειχνε τη σαφή ανω- 
τερότητα του μηχανήματος σε 
σχέση µε τους Ίθ-μπιτους συ- 
ναγωνιστές του. 

Εξαιρέσεις βέβαια υπάρ- 
χουν, όπως το Ε-Τγρθ, που 
ὁμοιό του σίγουρα δεν θα 
βρείτε ανάµεσα στα 68Π6ς 
των άλλων μηχανημάτων, 


όμως τα υπόλοιπα παιχνίδια 
δεν ακολουθούν στο ίδιο επί- 
πεδο που θα περιμέναμε. Τα 
ελαφρυντικά πάντως είναι 
πολλά. 

Κατ᾽ αρχάς θα πρέπει να 
παραδεχτούμε ότι το µηχάνη- 
µα ακόµη δεν υποστηρίζεται 
από τα μεγάλα 5ο/βν/αΓθ 
πουςθς, Και µάλιστα σε επίπε- 
δο οργάνωσης όμοιο µε εκεί- 
νο των 91 και Απιίᾷα. Επίσης, 
είναι γεγονός ότι ούτε και 
πολλοί προγραμματιστές 
υπάρχουν, οἱ οποίοι να “κατέ- 
χουν το μηχάνημα”. 


Ετσι, ο Α3000 έχει παιχνί- 
δια µε την ποιότητα που είχε 
η Απίσα ή ο 9Ι τα πρώτα 
δυο Χρόνια της κυκλοφορίας 
τους, τα οποία ήταν λίγο κα- 
λύτερα από εκείνα των 8-μπι- 
των (όχι τόσο στα γραφικά, 
όσο στον ήχο και στην ταχύ- 
τητα). Μεμονωμένες "λάμψεις” 
υπάρχουν (άλλα παιχνίδια 
έχουν πολύ καλά γραφικά, άλ- 
λα εξαιρετικό ήχο, ενώ όλα 
ανεξαιρέτως είναι ταχύτατα). 
Γεγονός είναι ὠστόσο ὁτι 
έχει γίνει η αρχή, και η συνέ- 
χεια θα είναι σίγουρα καλύτε- 
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βία ΤΤ. 


Είναι εδώ {11 


ι πληροφορίες έρχονται 
από τη χώρα που λα- 
τρεύει τον 95Τ, την 
Ολλανδία. Η έγκυρη λοιπόν 
εφημερίδα 9ἳ Νίθυννς αναφέ- 
ρει ότι το ΤΤ είναι τελικά 
ἐτοιμο και ότι η τελική του 
έκδοση θα τρέχει µε τη σού- 
περ ταχύτητα των 32 ΜΗ7. 
Αν τα πράγµατα έχουν 
όντως έτσι, τότε το ΤΤ. θα 
αποδίδει τη διπλάσια υπολογι- 
στική ταχύτητα απὀ εκείνη 
που είχε αρχικά ανακοινωθεί, 
και τέσσερις φορές µεγαλύτε- 
ρη από εκείνη του απλού µας 
9Τ. Επίσης, υπάρχει και µια 
νέα αλλαγή: Οι ΒΟΜς που εἷ- 


χε εφοδιασθεί το μηχάνημα 
έχουν επεκταθεί κι έγιναν με- 
γαλύτερες. 

Ετσι, η συνολικά µνήµη 
ΒΟΜ που θα διαθέτει ο ΤΤ εἰ- 
ναι 912 Κ και θα περιλαμβάνει 


(πολύ σηµαντικό για µας) υπο- ' 


στήριξη Ὑια πολλές γλώσσες, 
οι οποίες θα επιλέγονται µε 
άἱρ 5ΝΜΙΟΠ. Όσο για τις τιµές, 
η Αἰατί για µια ακόµη φορά 
τιμά τις παραδόσεις. Η τιµή 
είναι 2.590 λίρες (περίπου 
700.000 δρχ.), πολύ κατώτερη 
και από εκείνη της Απιίφα 
3000 και από εκείνη του 
Αοοτη Β260, κάνοντας τον ΤΤ 
το πιο προσιτό Ὀπίχ μοντέλο 
προς τους χρήστες των Ποπθ 
και ιδιαίτερα τους 9 56:56, 
με τους οποίους διατηρεί και 
συμβατότητα. Βέβαια αυτά 
που προσφέρει δεν συγκρίνο- 
νται µε τα δυο προηγούμενα 


μοντέλα που αναφέραμε, αλλά 
η τιµή είναι εκείνη που µετρά- 
ει. Και δεν είναι άσχηµη τιµή 
για ένα µηχάνηµα µε 2 ΜΒ 
µνήµης ΒΑΜ, σκληρό δίσκο 
των 40 ΜΒ, µε τον 68020 κι 


ένα Πιήθγπο ΠποπίίοΓ. Ο υπο- 
λογιστής θα εἶναι διαθέσιμος 
από αυτόν το µήνα, σύμφωνα 
πάντα µε την Αἰαή (άρα αυτό 
το τελευταίο µπορείτε να το 
ξεχάσετε). 


Μικροθιοαπαγόρευση 


ο κακό είναι να µην 
Τ µπουν στη µνήµη. Γιατί 

έτσι και µπουν... Για τα 
µικρόβια μιλάμε φυσικά, τα 
οποία δεν λένε να αφήσουν 
τους Απισάδες (και όχι µόνο) 
ήσυχους. 

Εκεί λοιπόν που το 
δοῄννα[θ αδυνατεί, έρχεται να 
βοηθήσει το ΠάΓΟΝΝΓΘ. Στο 
ροπή που συνδέεται το δεύτε- 
ρο αἰ5Κ ἀΠνθ, µπορείτε τώρα 
να συνδέσετε το Ροοί ΡΙοοΚ6Γ, 


οποίο ὠστόσο δίνει τη δυνα- 
τότητα να χρησιμοποιήσετε το 
ροµ. 

Πέρα απὀ αυτά όμως, το 
κουτάκι αυτό προστατεύει και 
το εξωτερικό και το εσωτερι- 
κὀ ἀΠνο απὀ μικρόβια που 
προσπαθούν ύπουλα να εισβά- 
λουν στη ΒΑΜ του υπολογι- 
στή σας (μιλάμε για νίι5 του 
ροοί ΡἱοοΚ). 

Φυσικά, µπορείτε να το απε- 
νεργοποιήσετε αν θέλετε, αλ- 
λά η Ὀαἰεὶ Εἰθοίγοπίος είναι σί- 


γουρη ότι απὀ τη στιγµή που 
θα το τοποθετήσετε δεν θα 
χρειαστεί να το βγάλετε ποτέ 


πια. Αν κρίνουμε πάντως και 
από την ταλαιπωρία των 
Απισάδων, μάλλον δίκιο έχει... 


ένα κομματάκι ΠΓΝΓΕ, το κ 
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ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ ΟἱΟ00Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙ Ε-ΡΙΦΑΒΙ Ε, 
ΒΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕΦΤ 

ΓΑ ΤΗΝ Α500 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 
512ΚΒ ΕΩΣ 18/2 ΜΒ. 
ΒΕΑἰ ΤΙΜΕ ΟἱΟ00Κ, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ ΡΙΦΑΒΙΕ, 
ΒΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΜ ΤΕςΤ. 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500, 


ΡΙΚ ΡΗΙΝΕς 3 1/2". 
1ΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ ΚΑΙ ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΦΑΒΙΕ 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


ΡΙΡΚ ΡΒΙΝΕΟ 5 1/4” 
1ΜΒ/ΑΘΟΚΒ/ΤΟΟΚΒ/Ί.ΘΜΒ ΕΟΒΜΑΤ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΕΝΑΒΙΕ - ΡΙΡΑΒΙΕ 

» 40 - 80 ΤΗΑΟΚΕ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ - ΕΧΤΕΗΝΑΙ. 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΠΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 


9091 ΟΟΝΤΗΟΙΙ ΕΒ ΗΑΒΌ 
ΡΙΡΚ (20-102 ΜΒ 11-40πις) 
2Μ8Β - 8 ΜΒ ΕΑΡΤΗΑΜ 
ΕΧΡΑΝΘΙΟΝΟ 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ 2000 


ΕΙ ΤΥΗΣΗ 
12 ΜΗΝ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 38, 
Τηλ.: 9227476, 9025775 


ΦΕ.Π.Ε. Καλλιθέα, Τηλ. 9566111 
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Η αρχήτου Αρχιμήδη (2) 


ισχύς του Βίδο δεν µπο- 

ρούσε να πάει χαμένη, 
καὶ η Αοοτη, που δείχνει να 
θέλει να βρίσκεται µέσα στις 
εξελίξεις, ακολουθεί απὀ κο- 
ντά τις ΟοΠηπιοάοΓθ και Αἰαῃί. 
Μαζί µε τις Α3000 και Αἰαῃ 
ΤΤ, ο Αοοτη Β260 είναι ο 
υπολογιστής που συμπληρώ- 
νει την κατηγορία των "5ιῤ6Γ 
Ποπιπε” μηχανημάτων, εκείνων 
δηλαδή των υπολογιστών, 
που αποτελούν “εκδόσεις” 
των ΠΟΠΠΙΘ μηχανημάτων που 
ήδη κυκλοφορούν, αλλά µε 
πολλές πρόσθετες δυνατότη- 
τες και πολλαπλάσια τιµή. Τα 
ίδια ισχύουν και στην περί- 
πτωση της Αοοτη. Το µηχά- 
νηµα που αντιπροσώπευε μέ- 
Χρι τώρα την Αοοτῃ στο χώ- 
ρο των Ὀπίκ μηχανημάτων 
ήταν το Β140, δηλαδή ένας 
απλός Αρχιμήδης µε 4 ΜΒ 
µνήµης και τον κάπως ταχύ- 
τερο ΑΒΜ 2. Όμως, οι 
ΟοπηπιοᾶοΓθ και Αἰαή ανακοί- 
νωσαν πρόσφατα πολύ ισχυ- 
ρότερα μοντέλα κι έτσι έπρε- 
πε η Αοοτῃ να αντιδράσει. Ο 
Β260 είναι ουσιαστικά ένας 
ακόµη ταχύτερος και "βαριά 
εξοπλισμένος” Α3000, µε 
πολλά έξτρα στο βασικό 
οοπηῄΠαυΓαΙἴίοη Και µε ένα λει- 
τουργικό σύστημα που επι- 
τρέπει τη χρήση Ὀπίχ. Βέ- 
βαια, η Αοοτη συνεχίζει την 
παράδοση: Η τιµή του µηχα- 
νήματος εἶναι αβάσταχτη και 
υψηλότερη και απὀ τα δυο 
άλλα μηχανήματα. Όμως, θα 
πρέπει να ξανατονίσουµε ότι 
ο χρήστης αγοράζει σαφώς 
περισσότερα πράγματα. Τι 
ακριβώς; 

Κατ᾽ αρχάς η Αοοίη ϱφο- 
δίασε το µηχάνηµα µε το τε- 
λευταίο της σειράς των Βίδο, 
το ΑΒΜ ὅ, ένα τσιπάκι που 
τρέχει στα 30 ΜΗΖ. Αν λογα- 
ριάσει κανείς Και το γεγονός 
ότι η ταχύτητα επικοινωνίας 
των καναλιών (Όµ5θ5) μεταξύ 
ΟΡΙ) και περιφερειακών κυ- 
κλωμµάτων (µνήµες κ.λπ.) εἷ- 
ναι 12 ΜΗΖ, τότε καταλαβαί- 


ει κανείς ότι η Αοοίη σχε- 
δίασε ένα τρομερά ισχυρό 
µηχάνηµα, ικανό για απόδοση 
της τάξης των 10-12 ΜΙΡΕς. 
Η µνήµη επίσης του Β260 εἰ- 
ναι “μεγαλόπρεπη”: 8 ΜΒ, 
επεκτάσιµη µέχρι τα 16 ΜΒ. 
Κάποιες αλλαγές έχουν γίνει 
και στα κυκλώματα παραγω- 
γής γραφικών, τα οποία τώρα 
προσφέρουν αναλύσεις ΝΑ 
και Φ4ρ6Γ ΝΑ (640χ480 
ΡΙΧ6ἰ5 µε 16 ή 256 χρώματα 
και δΟΟΧ7Ο0 ρἰχοὶς µε 16 ή 
256 χρώματα). Σαν σἰαπάαγαά 
υπάρχει σκληρός δίσκος των 
100 ΜΒ και Ιπίεῄαοθ για δί- 
κτυο Εἰπειπεί, ενώ φυσικά 
δεν λείπει η παράλληλη θύρα, 
η σειριακή θύρα και τα κυ- 
κλώματα του ήχου που υπήρ- 
χαν στον Α3000. 

Να σταθουµε λίγο ακόµη 
στον επεξεργαστή. Ο ΑΒΗΜ 3 
υπάρχει σε ξεχωριστή κάρτα 
και “κουμπώνει” στην κεντρι- 
κή πλακέτα. Δίπλα στο τσιπά- 
κι υπάρχει θέση για µαθηµατι- 
κό συνεπεξεργαστή. Ο λόγος 
που η ΟΡ) δεν υπάρχει επά- 
νω στην κεντρική πλακέτα εἰ- 
ναι φανερή: Η Αοοτῃ τελειώ- 
γει σύντομα την κατασκευή 
του νέου ΑΒΜ 4, ενός τσιπ- 
αστραπή, το οποίο θα Κυκλο- 
φορήσει για όσους θέλουν να 
κάνουν µρᾳ[αάθ στο µηχάνη- 
μα. 

Όσον αφορά το λειτουργι- 
κό, είναι στην πραγµατικότη- 
τα διπλό. Η µία του όψη εἰ- 
ναι το γνωστό ΒἰδοΟ5, ενώ 
συγχρόνως υπάρχει και το 
Πίδο ΙΧ 1.2, η έκδοση του 
ὑπίχ για το μηχάνημα. Αντίθε- 
τα µε τα υπόλοιπα δύο µηχα- 
νήματα, των οποίων οι εκδό- 
σεις του Ὀπίχ είναι ατελείς, 
στο Αοοίη το λειτουργικό σύ- 
στηµα εἶναι έτοιμο και µάλι- 
στα προσφέρει πάρα πολλές 
δυνατότητες. Όλα αυτά είναι 
καλά και ωραία, αλλά γίνο- 
νται εφιαλτικά αν ακούσει κα- 
γείς την τιµή του μοντέλου, 
η οποία είναι απαγορευτική 
για τα όνειρα κάθε Ποπιθ 


µ56Γ. Έστω κι αν ένα [Πίχ 
µηχάνηµα δεν ασχολείται µε 
Ποπιθ µ56Ι/5, ένας χρήστης 
δεν παύει να βλέπει ένα τέ- 
τοιο μηχάνημα σαν ερφΓ8άε 
του. δικού του μοντέλου και 
να ονειρεύεται να το επεκτεί- 
γει, τη στιγµή μάλιστα που η 
συμβατότητα µε τα Ποπιθ 
υπάρχει (το ίδιο ισχύει και για 
τα υπόλοιπα Ὀπίχ πιβοῄΠίπθς, 
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Αἰαή και Απιίαα). Τι µρᾳΓαάθ 
όµως να κάνεις όταν η τιµή 
φτάνει στην Αγγλία ζτις 
800.000 - χωρίς τον αγγλικό 
Φ.Π.Α; Θα παραδεχτούμε βέ- 
βαια ότι η Αοογη αυτή τη Φο- 
ρά δεν ήταν υπερβολικά 
τσουχτερή, σε σχέση µε την 
Απιίαα 3000 και τον Αἰαή ΤΤ, 
αλλά το χρήμα είναι κάτι που 
δεν µπορείτε να αγνοήσετε... 


Νυχτερινό παιχνίδ! 


η σταµατάτε να παίζετε 

με το «α4πΠιθ6 ΒΟΥ σας, 
επειδή είναι σκοτεινά”. Αυτή 
είναι η τελευταία διαφήμιση 
που προωθεί τη νέα σειρά 
απὀ αξεσουάρ για την παιχνι- 
δοµηχανή-σταρ, το Έ4Πιθ 
ΒΟΥ. Ένα απο αυτά θα βοη- 
θήσει τους μανιακούς παί- 
κτες να µην υποφέρουν από 
σύνδρομο στέρησης μόλις 
πέφτει το σκοτάδι και δεν 
υπάρχει εξωτερικό φως. 
Όταν λοιπόν οἱ ίσκιοι απλώ- 
νονται, Και το αδελφάκι στο 
διπλανό κρεβάτι σας υπενθυ- 
µίσει ακόµη µια φορά ότι η 
σωματική σας ακεραιότητα θα 
κινδυνέψει πολύ σοβαρά, αν 
ανοίξετε το πορτατίφ για να 
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τελειώσετε το 9Ηῤ6Γ ΜαΠο 
ΒΓοδ στις δύο το πρωί, τότε 
η λύση που υπάρχει είναι το 
Νυρν «απΠθ ΙΙᾳΠί. Πρόκειται 
για µια µονάδα φωτός, η 
οποία τοποθετείται µπροστά 
ακριβώς απὀ την οθόνη, και 
προσφέρει το δικό του φώτι- 
σµό, και μάλιστα µε δυνατό- 
τητες ρύθμισης του οοπίγα»ἰ. 
Η µονάδα φωτισμού κάνει τέ- 
λεια τη δουλειά της, κι όταν 
δεν τη χρειάζεστε, µπορείτε 
να την τοποθετήσετε στο εἰ- 
δικό βαλιτσάκι της εταιρίας, 
το οποίο περιέχει και ειδική 
θήκη για τα οαΠΠἀρες. Οργά- 
νωση µήτηρ των ΠΙΦΠ 5ο0Γ65 
λοιπόν και η τιµή του 8ΠΙθ 
μ1ᾳΠἰ είναι µόλις 10 λίρες. 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΕΟΜΡύΤΕΚΕ 9ΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
καιµε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ! 


ΑΜΙΑΑ 500. ΜΟΝΙΤΟΒ 10845 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών -- επεξ. 
κειµένου -- 6απΠθς -- Ώείιχε Ραἰπ!) 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.900 


ΑΜΦΘΤΒΑΟ 6128 60ἱ.0Β 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Ιογ5ΙΙΟΚ -- 4αΠΠες) 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 115.000 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 


ΊἴΝΕΟΑςΡ Ν20 -ΟΘΟΝΗ 14" ΜΟΝΟΧΡ. » 1 Ε0 


16.000 σε 4 ΔΟΣΕΙΣ ς 
5ΤΑΒ | 6 20 (νέο μοντέλο) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 12.000 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 6ΑΜΕΣ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΝΙ, Ρ6ς και ΑΜΞΣΤΚΑΟ 


"ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ " 
ΑΜΙΘΑ 500. ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ -- ΑΜΕΣ 


130.000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - Απιίρᾶ σε 1 ΜΒ 


26.000 
ΚΑΡΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ Απιίαα µε Ρο 
116.000 
ΚΟΝΣΟΛΑ "ΑΤΑΒΙ"'» 2 ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ »- 30 
ΑΜΕΣ 


ος 15.000 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5 1/4" ΑΠΟ 100 ΔΡΧ. (ΦΠΑ) 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 8,5 ΑΠΟ 237 ΔΡΧ. (ΦΠΑ) 


ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟ 


ΘΗΒΩΝ 360 - ΑΙΓΑΛΕΩ - ΤΗΛ. 5981661 
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«ΚΥΒΟΣ) 6ΟΝΜΡυΤΕΗΦ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΑΜΙΘΑ 500 40000 


καθ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ᾖ12000 


ΑΜΙΟΑ 500» ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 55.000 καιδ 20.000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 25000 καθ 3 ου 
ΑΜΦΤΡΑΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 30000 ΄ καθ α πο 1000 
ΑΜΣΤΡΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 48.000 . και7 . : 111000 
ΑΤΑΒΙ 5ο0 5ΤΕ 126.000 : ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΛΒΙ 1040 5ΤΕ 199.00) ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΛΒΙ 500 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 60000 καθ ς ο 1900 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 70000 - κα δ δο 29000 
ΑΤΛΒΙ 5020 9ΤΕΜ 107.000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 6ΟΜΡυΤΕΗΣ 


ΙΚΑΒΟΣ θ40ΚΒ ΊΏ Ι4ΙΝ, ΜΟΝΟ 197.0045Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΛΑΙ 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ (4” 198.00(5Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΟΤΗΛΌ 1912 190 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 52000 καθ ἤ 9 17.000 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 190 (ΗΕβΟυΙΕ5) 50000 κα δ ν ο 19000 
ΑΜΟΤΡΑΌ 1640 Ι9ῦ (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 88000 καθ . δος 24400 
ΑΜΟΤΡΑΌ 2086 100 8,5ἱΝ ΝΘΑ (ΜΟΝΟ) 215.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

γΕΘΑΣ Υ9ο0Τ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 12ἱΝ. 10 190000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ Ρ0 ΙΙ 19 θ40ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ. 198.000 Σε 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΨΒΟΡΟ (50ΗΝΕΙΘΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740ΚΒ 40000. κατ . δο 19.900 
ΕΨΒΟΡΟ (50ΗΝΕΙΡΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ [740Κ8) 200000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Ρ0200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ Μουδε 46000 κα 1 δο 12000 
ΤυιΡ Ρ0/2 19 ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 135.000. και 8 ν ὄτο 25000 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.0. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΙ. 


ΑΜΟΤΗΑΌ 1286 10 3,ΙΝ. ΝΟΑ, ΙΜΒ 100000 ΄ και 8 ΔΟΣΕΙΣ 30000 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1986 19 ΜΒ, Υ6Α, ΜΟΝΟΧΡ. 163.000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ 50.000 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ 2286 1Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) ΕΘΑ 40ΜΒ ΗΟ 365.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟ5 2286 640ΚΒ ΗΟ 20ΜΒ (ΜΟΝΟΧ)) 327.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 80286 θ40Κ8 {0 {4΄ΜΟΝΟ 294.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΤ 80286 16 ΜΗΣ 1ΜΒ Όὐβι. 4” 240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.,Ρ.6. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ΑΜΦΤΡΑΌ Ρ.Ρ.0, 2086 5128, θ40ΚΒ 
ΗΥΟΝΟΑΙ 80246 ΙΜΒ ΗΩΖΟΜΒ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 44000) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΦΙΛΗ ι.0-10 18000. καιθ. ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 700 
ΑΜΟΤΡΑΌ ΌΜΡ 4250 10000 καθ . 7.000 
ΡΑΝΑΞΟΝΙΟ ΚΧ 1180 70000. ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
ΝΕΟ 2200 (10) 108.00). ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΝΕΟ Ρ8 (10) ΙΤο00 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 
ΜΙΤΕυΒΙΡΗΙ ΕΑΧ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΒ 

ΗΙΕΙ ΜΧΙΘ00 ΑΜΟΤΗΑΌ 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 200 
ΑΜΦΤΒΑΌ ΕΑΧ 


295009 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
160000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
7000. ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
300000. ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
265000. ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΜΙΘΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΒ ΑΠΟ 195.000 ΔΡ, 
ΗΥυΝΟΑΙ 640ΚΒ ΡυΛι. 14” 127.000 

ΜΟΒΡΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 


ΜΟΡΕΝ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 

ΑΜΙΘΑ ΡΒΙΝΕ 3,5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 
ΑΜΙΟΑ ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 
ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ 9.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 0 Φ.Π.Α. 
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Α-ΜΑΧ στο ΠΊαΧΙΠΊμηΙ 


εν πέρασαν πολλά τεύ- 

χη απὀ τότε που πα- 
ρουσιάσαµε το Α-ΜαΧ, τον 
Μαοἰπίοδη Επι]αίοί για την 
Απιίᾷα και η Επἰεγἰαἰηπιθηἰ 
Ιπίθγηαίἰοηαἱ αποφάσισε να 
µας κάνει το καλό, Οχι µια, 
αλλά δύο νέες εκδόσεις του 
θΠιμ|αΐοΓ ανακοινώθηκαν για 
την Απιίᾳα8. Η πρώτη, η Α- 
Μακ ΙΙ, θα βρίσκεται στο ίδιο 
Υκρίζο πλαστικό Κουτί, όπως 
και η προηγούµενη και απευ- 
θύνεται κυρίως στους κατό- 
χους της Α500θ,. Επιτρέπει 
εκείνο πού δεν επέτρεπε η 
πρώτη έκδοση: Πλήρη υπο- 
στήριξη του σκληρού δίσκου, 
επιτρέποντας πρόσβαση σε 
τµήµατα του Απιίσα ΠαΓαά αἴδκ, 
και δίνοντας τη δυνατότητα 
για να τρέξετε τα “σοβαρά” 
προγράµµατα των Αρρἰθ. Οι 
προγραμματιστές του υπο- 


στηρίζουν ότι µπορεί να τρέ- 
ξει το µεγαλύτερο ποσοστό 
των προγραμμάτων του Μαο, 
ενώ το µόνο πρόβλημα πα- 
ρουσιάζεται στα κλειδωμένα 
προγράµµατα και σε µερικά 
παιχνίδια. Η. δεύτερη έκδοση, 
το Α-Μαχ ΙΙ Ρἱµ5, απευθύνε- 
ται στους κατόχους των 
Α2000 και είναι σε µορφή 
κάρτας. 

Θα”πρέπει να υπενθυμί- 
σουµε βέβαια ότι και οἱ δυο 
εκδόσεις χρειάζονται τα τσι- 
πάκια των ΒΟΜς της Αρρἰθ 
για να τρέξουν, ὁπώς επίσης 
κι ένα Αρρἰθ ἀήνθ. Στις τιµές 
τώρα: Εάν θέλετε το πακέτο 
χωρίς τα τσιπάκια ΒΟΜ, θα 
χρειαστείτε περίπου 46.000 
δρχ. για το Α-ΜαΧ ΙΙ, τιµή όχι 
ευκαταφρόνητη. Όμως για 
σκεφτείτε: Α4οῦθ Ιἱμςίγαϊος, 
Οµ8ΓΚ Χριθςς, ΕχοεΙ... 


Τα νέα τμήματα του 6.0.5, 


πὀ Οκτώβρη µέχρι τον 

Μάη ο εκπαιδευτικός 
οργανισµός Οοηςφίαπίίποι 
ΟοπιρυίθΓ θἰμαίθς θα διοργα- 
νώσει κάτι το ξεχωριστό, 
εκτός από τα μακροχρόνια 
τµήµατα και σεμινάρια Πληρο- 
φορικής: 

Μια σειρά τμημάτων µε 
τρεις διαφορετικούς τοµείς 
στους υπολογιστές, κατάλλη- 
λα για µαθητές ηλικίας 13-16 
ετών: 

Το πρώτο τµήµα θα 
απευθύνεται σε αρχάριους 
και έχει σαν τίτλο “Προγραμ- 
µατισµός σε ΒαΡἱο”. 

Τα θέµατα που υπάρχουν 
είναι τα εξής: 

Αρχές Πληροφορικής και 
υπολογιστών, Χειρισμός Ρ0, 
χρήση Μ5-Ρ0Ο5, γλώσσα 
Βαδίο µε αρχεία, Γραφικά σε 
Βαδίΐο, Εφαρμογές. 

-Το δεύτερο τµήµα είναι 
για περισσότερο προχωρημέ- 
νους, Εχει σαν θέµα την εκ- 
µάθηση της ΤυΓΌο Ρα5ςοα[, 


και τα επιµέρους θέματά του 
είναι τα: 

Αρχιτεκτονική υπολογι- 
στών, Αρχεία και δοµές δε- 
δοµένων, 9οῇΠν/αΓΘ, γλώσσα 
Τιµίρο Ρα8οαΙ, εφαρμογές σε 
ᾳΓαρΠΙο5 και αρχείο. 

-.Το τρίτο τµήµα απευθύνε- 
ται σε µαθητές που γνωρί- 
ζουν προγραμματισμό και µε 
θέµατα: 

Προγραμματισμός στη 
γλώσσα ἆΒ856 ΙΙΙ Ρἱµ5, ασκή- 
σεις και εφαρμογές, χρήση 
του πακέτου της 4Βα5θ ΙΙΙ 
Ριμ5, χρήση του | οἷμς 1-2-3 
και µερικά ακόµη ειδικά΄ θέµα- 
τα που θα καλύπτουν τα εν- 
διαφέροντα ὁόλων όσων 
ασχολούνται µε το ενδιαφέ- 
ρον αυτό "σπορ" του πνεύμα- 
τος. 

Πληθώρα επιλογών σας 
προσφέρεται και, όπως βλέ- 
πετε, υπάρχει ένα τµήµα για 
τα γούστα όλων. Μόλις που 
προλαβαίνετε να γραφτείτε, 
άρα βιαστείτε! 


Μεγαζωγραφιές 


ι Γερμανοί έχουν πάντα 

την ικανότητα να προ- 
σφέρουν '"γοητευτικά προ- 
γράμματα”, ιδιαίτερα στην 
υψηλή ανάλυση, η οποία φαί- 
νεται να είναι η κρυφή τους 
αγάπη. 

Το Μοεραρα[πί Ι{ λοιπόν θε- 
ωρείται ότι είναι το πιο πλή- 
ρες πρόγραµµα στη συλλογή 
των σχεδιαστικών πακέτων 
υψηλής ανάλυσης. Και µε 
όσα λέγονται, μάλλον έτσι 
πρέπει να είναι. Το πρόγραμ- 
μα δεν περιορίζεται στην 
ανάλυση της οθόνης του 
υπολογιστή. Η περιοχή που 
έχετε στη διάθεσή σας για 
να δουλέψετε είναι συνολι- 
κής επιφάνειας 7680χ7680 
ΡἰΧθΙ5. Φυσικά, βλέπετε µόνο 
ένα παράθυρο στην οθόνη 
κάθε φορά. 

Το µόνο κακό είναι ότι 
στην ακραία αυτή περίπτωση 
ο υπολογιστής χρειάζεται 7 
ΜΒ µνήµης. Αλλά, γενικά το 
πρόγραµµα εἶναι πολύ απαι- 
τητικὀ όσον αφορά τη µνήµη, 
πράγμα που περιμέναμε ἆλ- 
λωστε. Οι κάτοχοι 52091 δεν 
μπορούν να το χρησιµοποιή- 
σουν, µια και χρειάζεται 850 
Κ µόνο και µόνο για να τρέ- 
ξει, ενώ αν δουλέψετε µε 
Ι56Γ ρήπίθί θέλετε άλλα 2 
ΜΒ για να χρησιμιοποιηθούν 
από τον Αἰαή |.56Γ. Βέβαια, 
δεν εἶναι απαραίτητος ο Ι856/ 
ρήπΙ6ί, µια και υποστηρίζεται 
µια µεγάλη γκάµα από 24-πι- 
νους και 9-πινους εκτυπωτές, 
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Επίσης, υποστηρίζεται και η 
“ωραία κοιμωμένη” των 9Τ, ο 
ΡΙΠί6Γ. Περιττό να σας πούμε 
ότι τα οκτώ ρυ] ἀοννη πιεπι5 
που διαθέτει το πρόγραµµα 
είναι κυριολεκτικά πλημμυρι- 
σµένα απὀ εντολές και ότι η 
κατάσταση είναι χαώδης. 

Δεν μπορούμε να περιγρά- 
Ψουμε τις εντολές, αλλά 
πρέπει να πούμε ότι η συλ- 
λογή των διαθέσιμων σχηµά- 
των είναι η πλουσιότερη απὀ 
οποιοδήποτε άλλο πρόγραμ- 
μα. Επίσης, πλούσια είναι η 
βιβλιοθήκη των εικόνων που 
συνοδεύουν το πρόγραµµα, 
όπως επίσης Και το ππβπιαἰ 
των 250 σελίδων. Η συνεργα- 
σία του µε εικόνες άλλων 
{οΓπιαΐ5, όπως του Ώερας 
ΕΙίθ και του δί8α είναι ἀψο- 


Τέλος, θα πρέπει να ανα- 
φέροῦμε µερικές έξυπνες τε- 
χνικές που χρησιμοποιούνται 
για την αποθήκευση εικόνων 
µε µεγάλο μέγεθος, όπως η 
τεχνική “κομματιάσματος” του 
αρχείου για 58νθ σε δύο δι- 
σκέτες. Σε γενικές γραμμές, 
το Μερθραϊπί ΙΙ είναι ένα 
πρόγραµµα οὐσιαστικά χωρίς 
αντίπαλο µέχρι τώρα. Καλά 
θα κάνετε να το ψάξετε 
όπου µπορείτε, αλλά μάλλον 
θα ήταν καλύτερα να περιµέ- 
νετε. Η ένδοξη 9ίᾳΠ8 ετοιµά- 
ζει τον κυριότερο ανταγωνι- 
στή του, το ΑΓ8Ὀθδαυθ. Αν 
αντέχετε να περιμένετε, τό- 
σο το καλύτερο για σας... 


ἄΦΤῃονιος 


ΣΟΛΩΜΟΥ 39, Αθήνα 
Τηλ.- Γαχ: 3644296 


ΑΜΙΟΑ 
οξενιοςκ ὌἝΕΝΤΕΝ 


ο η] 


οκ 


Α-250 9ΤΕΚΕΟ ΦΑΝΡΙ.ΕΚ ἃ ΜΙΡΙ 


ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


ἀἰοϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓΕΠι.ΟΓ 
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0 διαγωνισμός των ζ4Π]ε/ς 


Π αρακαλώ, παρακαλώ πο- 

λύ κύριοι ... µπείτε σε 
µια σειρά! Οχι, τα ᾳορ[ης 
πρώτα... παρακαλούνται τα 
ἴτοιδ να αφήσουν τα τσεκού- 
ρια τους στην είσοδο... Ευχα- 
ριστώ. Πώς; Οχι, δεν χρειάζε- 
ται να µονομµαχήσουν οι ϐ 
πρώτοι νικητές! 

Αυτή τη φορά έγινε το "σώ- 
σε". Τα κουπόνια άδειαζαν 
από τριαξονικά οοπἰαίηθις µέ- 
σα στα γραφεία του ΡἰΧ6Ι. 
Εφοδιασµένοι µε αναπνευστή- 
ρες και µάσκες οξυγόνου ανα- 
συρθήκαµε µέσα από κίτρινα 
χαρτάκια, Και αποφασισμένοι 
να µην καταντήσουµε σπάνια 
απολιθώματα µέσα σε χαρτιά, 
καλέσαμε να παρευρεθούν οι 
απαραίτητοι επίσημοι (βλέπε 
µερικές σειρές παραπάνω) και 
βραβεύσαμε τους εξής: 


Από ένα παιχνίδι αἀνεπίμγε 
της 9ἱ6ΙΓ8 κερδίζουν οι: 

α) Συμεωνίδης Λεονάρδος, 
Ηροδότου 13. 

β) Σπυρόπουλος Θανάσης, 
Μαραθωνοδρόµου 30 

Υ) Πατσινακίδης Νίκος, Μ. 
Ασίας 1, Πτολεμαΐδα 

ὅ) Κοσμάς Ηλίας, Κουτσε- 
λιό Ιωαννίνων, Ιωάννινα 

8) Ανδρέας Μπουρόπουλος, 
Παπαφλέσσα ἃ Βασιλειάδου 2. 

Ενώ ο τυχερός που θα παί- 
ζει µε τον ηλεκτρονικό Κάρ- 
ποβ, είναι ο νέος Ἑλληνας 
Κασπάροβ, Ζάννης Κωνσταντί- 
νος, Λόρδου Βύρωνα 6, επί- 
σης στα Ιωάννινα. 

Θα πρέπει βέβαια να υπεν- 
θυμίσουμε ότι όλα τα δώρα εἷ- 
ναι προσφορά της «{Γθ8θΚ 
Φοῇν/α[θ και του κυρίου | αΓΤΥ 
ἰ αΠει αυτοπροσώπως. 


5ἵ ή... ελέφαντας; 


Π οιο απὀ τα δύο προανα- 
φερθέντα έχει τη µεγα- 
λύτερη µνήµη; Αν µέχρι τώρα 
πιστεύετε ότι νικούσαν οι ελέ- 
φαντες, τώρα πια δεν έχουν 
ελπίδες. 

Αιτία δύο νέες επαναστατι- 
κές κατασκευές απὀ ανεξάρ- 
τητες εταιρίες, οι οποίες λύ- 
νουν δυο σηµαντικά προβλή- 
µατα: α) Την προσθήκη σηµα- 
ντικής ποσότητας µνήµης 
ΒΑΜ στούς 97, και β) την εύ- 
κολη προσθήκη τσιπ µνήµης. 
Να πώς τα΄ κατάφεραν: Η 
γερμανική ΒΙοΠίεΓ ΟοπιρυίθΓ 
κατάφερε το ακατόρθωτο: Να 
επεκτείνει στα ανώτερα όρια 


τη μνήμη που µπορεί να δε- 


χτεί ο 9Τ. Αν και είναι ακόµη 
σε έκδοση πρωτοτύπου, η 


επέκταση µνήµης που ετοιμά- 


ζει η εταιρία λειτουργεί κανο- 


νικά και θα εφοδιάζει τα 9Τ 
(αν και µόνο τα Μθᾳα 9Τ 
μπορούν λόγω κατασκευής να 
δεχτούν την επέκταση) µε 
μνήμη απὀ 6 ΜΒ µέχρι... 12 
ΜΒ! Οι επεκτάσεις γίνονται 
ανά 2 ΜΒ και, όσον αφορά 
τις τιµές, η επέκταση ΜΒ-Ι2 
(12 ΜΒ µνήµης) θα κοστίζει 
11900 λίρες (περίπου 400.000 
δρχ.). - 

Οι µνήµες έχουν ήδη δοκι- 
µαστεί µε αρκετά από τα κλα- 
σικἀ προγράµµατα που ΚυΚλο- 
φορούν, για να διαπιστωθεί αν 
συνεργάζονται κανονικά. Ετσι, 
είναι σίγουρο ότι το Οαἰαπιις 
συνεργάζεται κανονικά, ενώ η 
εντολή ΕΒΕ() της ΑΕΑ Βασίο 
που δείχνει το μέγεθος της 
διαθέσιµης µνήµης τυπώνει 
στην οθόνη το νούμερο 12 
ακολουθούμενο από µια µε- 


το ΓΑΙΑΡΗΟΡ στο ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ακάθώνω. 
Με τη 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΠΕΙΛΙΑ 
ΣΕ 


Ρς ” ΗΟΜΕ  ΡΕΙΝΤΕΕΣ 
ΑΜΡΘΤΕΑΡ 

ΟΗΝΕΙΡΕΕ Ρ6 - 9ΤΑΕΒ 
ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - ΑΤΑΗΕΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 

ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΕΞ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΡΕΑΙΕΗ: ΑΜΘΤΕΑΡ - 5ΤΑΗ - ΑΤΑΗΙ - ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ. 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

1ος ΟΡΟΦΟΣ 3 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
15254 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΤΗΛ.: 6826593 
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ραρχία µηδενικών. Η κατα- 
σκευή είναι απλούστατη και η 
τοποθέτησή του επίσης απλή: 
Το µόνο που χρειάζεται είναι 
να αντικατασταθεί η ΜΜΙΟ, και 
τοποθετείται άνετα µέσα στο 
σασί των Μθᾳα 9Τ. Ελπίζουμε 
να δούµε και κάτι ανάλογο για 
τα Κλασικά 97, έτσι για να 
χαιρόµαστε δηλαδή (γιατί µη 
µου πείτε ότι σας λείπουν πο- 
λύ 1» ΜΒγΙθ65)). Αν όµως 12 
ΜΒ δεν σας είναι ιδιαίτερα 
χρήσιμα, 512 Κ ή ένα ακόµη 
ΜΒ δεν είναι καθόλου άσχημα, 
ιδιαίτερα αν έχετε 5209Τ. 
Εδώ η Ενθδῄαπι ΜίοΓος "έβαλε 
τρίποντο”. Η λύση που προ- 
τείνει για την επέκταση εἶναι 
ίσως η πιο έξυπνη στρατηγικά 
εμπορική κίνηση της εταιρίας. 
Και ερωτώ: Τι ήταν αυτό που 
ζηλέψαμε όλοι µας όταν είδα- 
µε για πρώτη φορά τον 9ΤΕ; 
Την παλέτα του; (δεν πι- 
στεύω). Τον ήχο του; (Χμμμ). 


Το νέο ΤΟΡ5; (µα αυτό δεν 
δουλεύει!). Οχι, ήταν οἱ νέες 
θέσεις για µνήµες ΒΑΜ που 
πρόβλεψε η Αἰαή. Ηταν οι θέ- 
σεις ΦΙΜΜΕ5, οι οποίες µπο- 
ρούσαν να "κουμπώνουν” σε 
ειδικά “συρτάρια” και να τοπο- 
θετηθούν χωρίς να κολληθεί 
και να ξεκολληθεί τίποτε στην 
κεντρική πλακέτα. Με τον 
τρόπο αυτό μπορούν οἱ κάτο- 
χοι των 9ΤΕ να κάνουν µια 
επέκταση, απλά αγοράζοντας 
και τοποθετώντας τις πλακετί- 
τσες. Όμως, η ΕνθςΠᾶπι απο- 
φάσισε ότι κανείς κάτοχος 9Τ 
δεν είναι κατώτερος σε αυτή 
την κοινωνία και κατασκεύασε 
µια έξτρα επέκταση, που απλά 
προσθέτει την υποδοχή µε τα 
“συρταράκια” των ΘΙΜΜΕ, οι 
οποίες σας περιμένουν να τις 
γεµίσετε. Η θέση που τοποθε- 
τούνται είναι η πιο βολική: 
Δεν χρειάζεται καν να βγάλε- 
το τη μεταλλική θωράκιση. Σε 


µια κενή θέση ανάµεσα στο 
τροφοδοτικό και το «Πνθ το- 
ποθετείται η επέκταση. Όλα 
τα άλλα είναι απλά δική σας 


υπόθεση: Αγοράζετε τις επε- 


κτάσεις µνήµης για τα 9ΤΕ 


και τις χρησιµοποιείτε. Η κα- 
τασκευή κοστίζει 60 λίρες 
(χωρίς μνήμες) και 100 λίρες 
με 512 Κ µνήµης, και περιµέ- 
νουµθ... τρέµοντας να τη δού- 
με στα μαγαζιά! 


19486 ΞΤΕΗ 
18648 5τΤΕ 51206006 


Ρ81νΕ 5.5" (14ΗΡ) : 5900606 
υβ1νε 5.25'"' 406/886Τ8.: 45090086 
5αΊσε 5.5’ ΑΠΙ6Α : 5060686 
ΗΕσΗετιΕ 6 5159008 
ΗΑΡΟ 01595Κ 358Η8 28μς :168608 
560Μ0Ο ΡΘΑΗΡΙΕΕ : 41790806 
ΡΗΒΌΕΕΘΦΙΟΜΑΗΙ 54ΗΡιΕΕΒ: 380006 
μορυι Ητος Σ 419006 
Ξ6ΓΑΜΝΕΗ νὰ 20090Ρ1Ι 1156099609 
ο ΞΕΘΗΝΕΗ ΧΕΙΡΩΣ 4000Ρ1:1530906009 
ΕΡΗΟΗ ΡΗΘάΒΑΜΗΕΗ 358608 


11890968 


ἀἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓεΠι.ο” 


ον ο μαι. «-- ο 


5ὐΡΕΑΕΗΛΕΙΕΗ 1.4 
4Τ ΕΜΙΗ ΑΤΟΗ ΗΕ ΕΛΩΗΝΙΚΑ 
ΠΑΡΑΠΔΗΦΗ 4ΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 009--3τ 
1ΜΒ ΠΩΗ (ΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ 97) 
ΘΕΣΗ ΓΙΑ 9687-2 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 
190006 ΩΡΧ. «ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ Ρ09 4.61) 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΣΤΑ 2.5 ΗΕ : 955080 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΞΤΕΙΙΗ 

ΕΣΘΤΕΡΙΚΟΙ ΣΚΩΗΡΟΙ 41ἴΣκοι ΓΙΑ ΗΕσα 
κακο βαν κ κε 


ΡΟ ΝΕΕΩ ΙΓ Ιγ Εὖ 


ΚΩΝΕΩΩΗΣ 8. ἃ ΣΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ: ΑΓΓΕΠΗΚΗ 83 


ΥΠποκ”ΜµΜΗ. ΑΓΓΕΠΒΚΗ 3 
Ξά65Ί - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
0Ο51/95ΞΕΊΙΟΊΙ- ΕΑΧ 85833568 


ΡΙΧΕΙ. | ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 90|29 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα...φήμες...σχόλια...γεγονι 


Ενα διαφορετικό Ι6γς{1ΕΚ 


ν το Ιογφίίοκ που έχετε 
δεν σας καλύπτει πλέον, 

αν είναι αργό ή ο μοχλός του 
αδύναμος, καιρός να δοκιµά- 
σετε το καινούριο |ογςίίοκ της 
ΝΕΒΝΑΙ ΕἰθοἰΓοπίο5. Μετά 
απὀ µια παρουσία στο χώρο 
των περιφερειακών και των 
οοπηριυΙθΙ5, η ΝΕΒΝΑΙ. μπαίνει 
δυναµικά στην αγορά µε το 
ΜΕΘΑ ΕΟΒΟΕ ῥογ. 
Το εν λόγω Ιογφίίοκ έχει µερι- 
κά πλεονεκτήματα που το κά- 
νουν να ξεχωρίζει και να υπε- 
ρέχει απὀ τα υπόλοιπα της 
κατηγορίας του. Αναφορικά 
παραθέτουμε μερικά από τα 
πλεονεκτήματά του. 

1) Επαγγελματικός μοχλός 
(οοίη-ορ). 

2) Μπούτον [Πο επαγγελµα- 
τικό (οο{η-οΡ). 


ΠΙΟΙΙΜΙ 


38) Ρυθμιζόµενο Αυἱο[ίγθ 
(από 1 βολή/δθο µέχρι 1.500 
βολές/πίη). 

4) | οά για την ένδειξη των 
βολών. 

5) | θᾷ5 για την ένδειξη της 
κίνησης (δεξιά - αριστερά - 
πάνω - κάτω). 

ϐ) Βεντούζες για γερό κρά- 
τηµα σ᾿ όλες τις επιφάνειες. 
7) Μικρή κατανάλωση ρεύμα- 
τος, µε αποτέλεσµα να µην 
υπερφορτώνεται το τροφοδο- 
τικό του υπολογιστή. 

ϐ) Δύο χρόνια εγγύησης κα- 
λής λειτουργίας. 

Ο,τι µηχάνηµα και να έχετε, 
µη στεναχωριέστε. Είναι συµ- 
βατό µε όλα. Μόνο στον 
Απηκίγ8ἁ δεν δουλεύουν τα 
Ιθάς. 

Μη βιάζεστε, θα σας πούμε 


ΤΗΕ ΝΟΙ.ΙΜΙΤ «ΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ 
ΕΙΣΑΓΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΑ 


και την τιµή. Στοιχίζει 7.500 πειστεί, στη : ΝΕΒΝΑΙ. 
δρχ. µε το ΦΠΑ (1856). Για ἍΕἰθοίΓγοπίο5, Αρκαδίου 25 
περισσότερες πληροφορίες, Αμπελόκηποι Θεσσαλονίκη, 
αν και νομίζω ότι ήδη έχετε τηλ. 6573085. 


κ 
ρἝνν 


ΕΚΤΑΚΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΤΙΜΩΝ 


οἱ 
Ο 
1Ώ 
.. 
ζσ 
τ- 
ια 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 


20 ΒΒΙΝΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ - ΑΝΤΙΟΙΙΟΚ - ΟΝ/ΘΕΕ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 12 Κ--61.00Κ . ΦΟΕΤΗΙΛΒΕ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 1,2 ΜΒ :6..00Κ : 9ΟΕΤΗΙΑΛΒΕ 


19.950 


ΦΠΑ Ἴδ8δ3ο 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΗΑΚΟΥΝΝΑΚΕ 
ΦΟΕΤΙΝΑΚΕ 


ΤΗΕ ΝΟΙΙΜΙΤ 6ΟΜΡυΤΕΒ ΣΗΟΡ -) ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ.-ΕΑΧ (031) 423874 
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α...φήμες...σΧόλια..ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα...φήμες 


Λία(! 5Τ: Συµθατός µεΑῖ  ΑΙΤΙΡα 600άΥ 5 


5 να όμορφο τετράγωνο 
κουτάκι δίνει τη δυνατό- 
τητα στους ΑΤΑΒΗΙ 9Τ 56/5 
να κάνουν το ΑἰαΠ τους συµ- 
βατό ΙΒΜ και να τρέχουν όλα 
τα προγράµµατα που υπάρ- 
χουν για 80286. 

Ενας ΑΤ συµβατός λοιπόν µε 
το καινούριο ΡΟ ΕΜυΙ ΑΤΟΒ 
που λέγεται ΘΕΡΕΒΗ- 
ΟΗΑΒΘΕΒ 1.4, ο οποίος έχει 
1 ΜΒ, δική του ΒΑΜ και έτσι 
επηρεάζεται απὀ τη μνήμη 
του 9Τ. 

Αν πάλι θέλετε, την κάνετε 
ΒΑΜ ΕἰδΚ του 9Τ. Και µη Φφο- 
βάστε, υποστηρίζει Ο046Α, 
ΗΕΒΟυΙΕ5, ΑΤΑΒΙ ΜουςξΕ, 
ΦΕΒΙΑΙ ΜΟυΦΕ, ΗΑΒΌ ΡΙΡΞΚ 
και το ΙΑΞΦΕΒ ΡΒΙΝΤΕΗΒ της 
ΑΤΑΒΙ, κι έχει και θέση για 
συνεπεξεργαστή 8087-2. Αν 


πάλι είστε στο ΏΟ5 και θέλε- 
τε να τρέξετε προγράµµατα 
στο 97, δεν χρειάζεται να κά- 
νετε ΒΕΦΕΤ (Μιιιαδκίπᾳ), και 
έτσι το ΡΟ εξακολουθεί να 
τρέχει. 

Αν σας λέγαμε ότι η τιµή 
του στην Αγγλία που κατα- 
σκευάζεται είναι 3949 λίρες, 
τότο στην Ελλάδα πόσο θα 
περιμένατε να κοστίζει; Ε, 
λοιπόν, κι άλλη έκπληξη! Θα 
το βρείτε στην τιµή των 
100.000. δρχ. (µαζί µε το Μ5- 
ΡΟ5 4.01), δηλαδή φθηνότε- 
ρο απὀ τη χώρα παραγωγής. 
Και µη µου πείτε ότι δεν είναι 
αξιόλογο αυτό που κατάφερε 
να σας προσφέρει η 
ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. ἃ ΣΙΑ, ΑΥΥε- 
λάκη 23 Θεσσαλονίκη, τηλ. 
(031) 236101. 


κ πδπα 


ΧΤ-4ΘΜΗΖ/1Ρ0 360ΟκΡ,Θ4ΟΚ ΚΑΜ΄’ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 4. ΚΑΡΤΑ ΡυβαΙ. - 128.000 


ΑΤ-1ΘΜΗΖ/1ΡΏ 1. 2ΜΒ/Θ4ΟΚ ΚΑΜ’ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 6. ΚΑΡΤΑ ΡυβΑΙ,. - 165.000 


Ν έες γεύσεις που έρχο- 
νται απὀ την άλλη µεριά 
του Ατλαντικού. Τώρα πια 
στα διαλείμματα απὀ τα πο- 
λυαγαπηµένα σας ΝΙάεο 
64ΠΠθς µπορείτε να γευθείτε 


το τσιλιµπέργκερ και σαλάτα 
Μεξικάνα. 

Οι δύο νέες αυτές γεύσεις 
υπάρχουν ήδη στα 4ΟΟΒΡΥ’ς. 
Επίσης µη χάσετε το διαγωνι- 
σµό ΑΒΒΙΒΑ ΑΟΟΡΥ’5 που 
σας δίνει δικαίωµα για ένα τα- 
ξίδι 2 ατόμων στο Μεξικό. Κα- 
λή όρεξη και καλή τύχη! 


ΑΤ-Ι2ΘΜΗΖ’1ΡΌ 41.29ΜΒ/1ΜΒ ΕΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΑΕΡ ΡΙΞΚ/ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 8. ΚΑΡΤΑ ΡυαΙ. - 905.000 


ΑΜΙΟ4 500 


ὭὩ- κσοιε]αϊα 127.000 


ΕΗΥΙΝΏΛΔΙ 
ΡΦΟΕΕΧ: 


ἕμι α Ἡν 140.000} ᾿ 


ΡΟ/ΑΤ/9ΘΧ386 ο 
ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ - ΜΗΧΑΝΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 


ΠΡΟΥΣΣΗΣ 28.ΚΑΛΑΜΛΡΙΛ.ΘΕΣ/ΝΙΚΗ.0429.157 


ΑΤ.386-1ΘΜΗΣ/1ΡῦΌ 1. 29ΜΒ./4ΟΜΒ ΗὈ Όθπις δ4ΟΚ κΑαμ΄ 
ΚΑΡΤΑ ΚΑΙ ΜΟΝΙΤΟΡ {(ςο]1ογ)2) "ὙΎσα" - 395.000 


ΑΜΤΙΟΦΑ-ΘΟΟ - 110.000 - Θο ΡΕΙΝΕ ΑΜΙΟΦΑ - 23.500 
ΜΝΗΜΗ 512Κ ΜΕ ΡΟΛΟΙ - 60.000 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ "ΤΙΝΥΕΕΘΟΝ"” ΜΑΡΕ ΤΝ ὉδΑ 
"ΡΕΟΕΕΧ"' - "'"ΞΟΑΝ' - Ι"ΞΕΝΡΟΕΚ'' 
ΕΕΙΝΤΕΕΞ’''ΟΙΤΙΖΕΝ"', "ΞΤΑΚ’', "ΕΡΘΟΝ"', "ΟΚΤ "' 


ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙ ΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ἅὅπα 1480ς 
ΑΜΑΛΙΑΣ 585 ζΠΕΡΙΟΧΗ ΦΑΛΗΡΟΥΟ τηλ. 8850-Θά48 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - Τ.Κ. Βάδ8δάο 


ΞΣΤΙΣ ΤΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΑΙ ΦΠΑ 
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ἀἰοαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓεΠι.ο” 


Ο ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Είσαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσετε τη 
γέα γενιά παιχνιδιών, Και όταν λέμε 
νέα, Το εννοούμε. Μιλάμε για 
παιχνίδια που δεν Τα παίζετε απλώς, 
αλλά τα... ζείτε! 

Στην έκθεση ζοπιριίοΓ ἀΓ8ΡΗίς5, 
που θα γίνει στο Λονδίνο στις 6 και 8 
Νοεµθρίου, θα παρουσιαστεί επίσηµα 
γΙα πρώτη φορά στην Αγγλία Το 
πρώτο εμπορικό πακέτο 
Εναλλακτικής Πραγματικότητας! 

Το πακέτο αυτό που ονομάζεται 
γΙΓίμΒΙΗΥ τρέχει σε µία Απιϊσϐ 3000 
και προσφέρει ό,Τι Τελειότερο 
υπάρχει στην προσομοίωση σήµερα. 


θα πρέπει να φορούν ένα ειδικό κράνος, που καλύπτει τα 
µάτια µε δύο μικροσκοπικές οθόνες και τα αυτιά µε δύο 
υψηλής ποιότητας ακουστικά. Το ωραίο δε είναι ότι το κράνος 


κ ατά βάση είναι ένα ΕΙΦΠἰ Θἰπιμἰαίοτ, αλλά οι χρήστες του 


ἵ Τον περασμένο µήνα οἱ Άγγλοι φί- 
μάλ, λοι µας προτίμησαν τα εξής: 

προβλήµατα. Πάντως, 
αντί για πριν απὀ τα Χριστούγεννα 1. Θιαιάα Απῃοὶ (Οοάθ Μασίοις) 
που µας είχε υποσχεθεί, τώρα θα 2. Βυη Τηθ ΘυηΙθί (Ηὰ 5ομαο) 
πρέπει να το περιμένετε µετά απὀ 8. 8οοοθ; Ώουβίθ (Ε89 6οΗν/α:θ) 
το Φεβρουάριο. Πάντως, σύµφωνα 4. Ουαίο Οοηδί (9946 Μασίεις) 
µε την ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΙΘ, προς το Πα- 6.ΩµΑΙΟ Αάνοµο (0οάθ Μανίοιο) 
ρὀν θα κυκλοφορήσουν 2.000 Κοµ- 6. ΦΙΔΦΟΝ Ἰναπίοις (0οβαῃ) 
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Οι εικόνες αυτού του νέου κόσμου προβάλλονται στις δύο µι- 
κροσκοπικές οθόνες, που καλύπτουν τα µάτια του χρήστη, δίνο- 
ντας έτσι µία πραγματικά τρισδιάστατη άποψη των χώρων. Ακόμα 
οι ἠχοι που αναπαράγονται απὀ τα ακουστικά είναι σε πλήρη αρ- 
µονία µε τις τρισδιάτατες εικόνες και έτσι έχετε την εντύπωση 
ότι πραγματικά "ζείτε” σ᾿ αυτόν τον κόσµο. 

Το “παιχνίδι” αυτό θα κυκλοφορήσει στην αγορά σε δύο εκδόὀ- 
σεις: µία "καθιστή” και µία “κινητή”. Με την “καθιστή” ο χρήστης 
θα έχει την ψευδαίσθηση ότι βρίσκεται στο Πιλοτήριο ενός αερο- 
πλάνου Και θα µπορεί να το ελέγχει πλήρως (µε τα ανάλογα συ- 
ναισθήμα, φυσικά). Με την “κινητή” έκδοση ο χρήστης θα µπορεί 
να... πορπατήσει, στην κυριολεξία, µέσα σ᾿ αυτόν τον κόσµο! Θα 
µπορεί, για παράδειγµα, να παίξει ένα πραγµατικό αἀνοεπίμΓθ και 
να ανοίγει πόρτες, παράθυρα, ντουλάπια και, φυσικά, να τρέχει 
φωνάζοντας, ενώ προσπαθεί να ξεφύγει απὀ τα τέρατα! 

Το πρώτο παιχνίδι, που φαίνεται ότι θα κυκλοφορήσει για την 
κινητή” έκδοση του ΨΙΠιυαΙΊγ, θα είναι ένα παιχνίδι σκι, που φυσι- 
κά θα επιτρέπει στο χρήστη να Κάνει σκι, χωρίς να χρειαστεί να 
πάρει τα βουνά ή να αγοράσει σκι] Βέβαια, δεν ξέρουμε ακόµα τι 
γίνεται όταν ο παίκτης χάσει το παιχνίδι, αλλά φαντάζομαι ὁτι 
δεν θα είναι και πολύ ευχάριστη εμπειρία. Σε κάθε περίπτωση, το 
"παιχνίδι” αυτό δέν είναι για καρδιακούς. 


Άν όλα πάνε καλά, θα αρχίσουµε να βλέπουμε τα νέα αυτά παι- 
Χνίδια στα μαγαζιά που έχουν αἴοβᾶθ5 (βλέπε ουφάδικα) µέσα 
στην επόμενη χρονιά. Δυστυχώς, η σηµερινή τιµή τους είναι αρκε- 
τά ψηλή (20.000 µε 30.000 λίρες ή 6.260.000 µε 9.150.000 δρχ.), 
για να σκεφτεί κανείς να τα αγοράσει για την Απιίᾷα του, αλλά σί- 
γουρα, µέσα στα επόμενα 2 χρόνια, οἱ τιµές θα πέσουν δραµατι- 
κά. Εξάλλου το ΠαΓαναΓθ που χρειάζεται γι’ αυτά δεν είναι τόσο 
ακριβό και ξέρουμε ότι αρκετές εταιρίες ήδη δουλεύουν πάνω σε 
παρόμοια συστήµατα. Μέσα σ᾿ αυτές εἶναι και η γνωστή µας 
Αοοζη, που προσπαθεί να σχεδιάσει ένα τέτοιο σύστηµα για το 
ΑΓοηίπιθάθς. Ὑπομονή, λοιπόν, και το µόλλον µπορεί και να εἶναι 
µία ψευδαίσθηση! 


πβρι καταποντισµών, και 
µένουν τα Χριστούγεννα, Ύια να. ἀλλων τέτοιων χαριτωµένων, αλλά 
ανακοινώσουν τα "Καλά᾿ τους παι- θα µπορείτε και να “δείτε’ Τα απο- 
Χνίδια, Μην απελπίζεστε λοιπόν μμ ων 
ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ Ρ0ρυιΟυ5!! Ὃ πώ πα 


ζωντανές” εικόνες καταστροφής! 
Ά ναι, τώρα θα έχετε την ευκαιρία 


ΝΔ 


Ενώ όµως αυτά συµθαίνουν στον "ψεύτικο” κόσµο, στον “πραγ- 
µατικό’ θα μπορούσε να πει κανείς ότι και οι Θεοί τρελάθηκαν, 
αλλιώς δεν εξηγείται τι συμβαίνει µε τις “μεγάλες” εταιρίες. Και 
όταν λέμε µεγάλες, εννοούμε τις μεγαλύτερες! Σαν την ΙΒΜ και 
την Ὀπίδγς. Ξαφνιαστήκατε; Και πού είστε ακόµη. Απ’ ό,τι µαθαί- 
νουµε, η ΙΒΜ της Ιαπωνίας συνεργάζεται µε τη 9608 (ναι, σωστά 
διαβάσατε) Ύια τη σχεδίαση ενός νέου συμβατού (ή Καλύτερα 
ενός νέου ΙΒΜ) που θα είναι... συµβατός µε το Μεραἀήνε της 
960ᾳα/ Δηλαδή, πριν το τέλος του χρόνου, οἱ Γιαπωνέζοι θα µπο- 
ρούν να αγοράσουν έναν ΙΒΜ, που θα τρέχει όλα τα περίφηµα 
προγράµµατα γραμμένα για το ΜΦΡΟΕΡ, αλλά θα μπορούν και να 
παίζουν τα παιχνίδια που κυκλοφορούν για το Ίθ-μπιτο 
Μεραάήνθι 

Το µηχάνηµα αυτό, που αναμένεται να φτάσει στην Αγγλία στα 
µέσα του 1991 (ξεχάστε το δηλαδή για τα χριστουγεννιάτικά σας 
ψώνια), θα βασίζεται σ᾿ ένα πραγµατικό (φυσικά) ΙΒΜ πιοίπ(θοβγά 
για ΑΤ και θα προσφέρει 512 Κ µνήµης. Το ωραίο είναι ότι θα 
µπορεί να συνδεθεί κατευθείαν στην τηλεόραση και έτσι µπορείτε 
να µην αγοράσετε μόνιτορ (αν Και για τα περισσότερα προγράµ- 
µατα για Ρ05, το χρειάζεστε). 

Τέλος, η τιµή του δεν θα ξεπερνάει τις 800 λίρες, δηλαδή τις 
244.000 δρχ. Με άλλα λόγια, µπορεί να φαίνεται λίγο ακριβό, αλ- 
λά αυτό το µηχάνηµα σας βγάζει απὀ το δίληµµα του αν θα πρέ- 
πει να αγοράσετε µία παιχνιδοµηχανή, για να παίζετε όλα αυτά τα 
υπέροχα παιχνίδια ή ένα “σοβαρό” µηχάνηµα, που µπορεί να σας 
βοηθήσει στη δουλειά σας, στις σπουδές σας κ.λπ. Και µην ξε- 
χνάτε ότι είναι ένα πραγµατικό ΙΒΜΙ Πώς αλλάζουν οι καιροί, ε; 


Και ενώ αυτά συµθαίνουν στην Ιαπωνία απὀ τους "μεγάλους”, 
µάθαµε ότι στην Αγγλία απὀ αυτόν το µήνα θα κυκλοφορήσει µία 
νέα παιχνιδοµηχανή χειρός της 9608 Η νέα παιχνιδοµηχανή, που 
φέρει το όνοµα 9θᾳᾳ Έαπιθ Έ94Γ, βασίζεται σ᾿ ένα Ζ80 (ναι, τα 
φτιάχνουν ακόµα αὐτά) και περιέχει 64 Κ ΒΑΜ και 128 Κ νἰάθο 
ΒΑΜ. Η οθόνη της θα είναι παρόμοια μ᾿ εκείνη του Ι.γηχ της 


μμ: 
εδ εδ εες 


Ξδ 
ή 


μὴ 
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ΙΓνΝοΟο 


χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


Αἰαή, δηλαδή έγχρωμη υγρού κρυστάλλου και πάνω κάτω στις 
ίδιες διαστάσεις. Το δε βάρος της δεν ξεπερνάει τα 600 γραμµά- 
ρια. Το κακό είναι ότι το απΠθ ἄθα:, που δείχνει να είναι αρκετά 
Καλύτερο απὀ το Θ8ΠΙ6 ΒΟΥ της ΝΙΠΙΟΠάο, θα έρθει στην Αγγλία 
"πειρατικά’, δηλαδή απὀ παράλληλο εισαγωγέα και όχι από την 
ίδια την ΝΙΓαίπ/Φ6ᾳ8. Αυτό σηµαίνει ότι καλό θα είναι να περιμένει 
κανείς πριν το αγοράσει, µια και δεν θα υπάρχει επίσηµη υποστή- 
ριξη. Αν πάλι δεν θέλετε να περιμένετε µέχρι την άνοιξη που θα 
κυκλοφορήσει απὀ την ΝΙΤᾷίΠ 4Π1θ5, το απο 98Γ θα κοστίζει 
180 λίρες (55.000 δρχ.) και θα διατίθεται µε 3 παιχνίδια (κατά πά- 
σα πιθανότητα µε τις οδηγίες στα Ιαπωνικά) απὀ την ΟΥΟεΓίεοῃ. 
Και για να µην λέτε ότι γράφουμε µόνο για παιχνιδομηχανές, κάτι 
που µπορεί να σας ενδιαφέρει πάρα πολύ: Αν σκοπεύατε να αγο- 
ράσετε ένα 9Τ ή µία Απιίαφα Και προσπαθείτε να δείτε ποιο είναι 
το πιο Καλό µηχάνηµα για τα λεφτά σας, τότε υπάρχει και άλλη 
µία εναλλακτική λύση. Και τι λύση! Η Αρριθ ανακοίνωσε ότι θα χα- 
µηλώσει την τιµή του Μαο σε εξευτελιστικά επίπεδα! 

Για την ακρίβεια, απὀ την Ίη του µηνός Νοεμβρίου θα µπορείτε 
να αγοράζετε το Μαο Οἰβςδίο (!) αντί του ευτελούς ποσού των 
975 λιρών (175.400 δρχ.). Το Οἱ855ίο δεν είναι άλλο απὀ το παλιό 
καλό’ Μο µε τη µικρή ασπρόμαυρη οθόνη των 9” και το ένα 
ἀΠνθ των 3,5’. Στη βασική τιµή θα πάρετε και Ί ΜΟ µνήµης, που 
µπορείτε να επεκτείνετε αργότερα σε 4 ΜΟ. Βέβαια, αν είστε από 
τους απαιτητικούς, τότε θα µπορείτε να αγοράσετε το πιο ακριβό 
µοντόλο στην τιµή των 900 λιρών (274.900 δρχ.) που έχει και 
σκληρό δίσκο. Όλα τα μοντέλα βασίζονται στον επεξεργαστή 
68000 (όπως και το 9Τ και η “μικρή” Απιίσα), ο οποίος λειτουργεί 
στα 7,89 ΜΗΖ. 

Φυσικά, όταν µπορείτε να αγοράσετε ένα Μο σε αυτήν την τι- 
µή, τα λόγια µπορεί να περιττεύουν, αλλά θα πρέπει να θυμάστε 
ότι αν το θέλετε για παιχνίδια και µόνο, τότε ίσως η Απιίαα ή το 
ΦΤ να εἶναι πολύ καλύτερη εκλογή. Αν όµως θέλετε ένα πραγµα- 
τικά δοκιµασµένο μηχάνημα, µε πολύ πλούσιο 5οἩνναΓθ και ίσως 
το πιο φιλικό προς το χρήστη λειτουργικό που υπάρχει σήµερα 
στην αγορά, τότε το Οἰα55ίο είναι για σας. Σκεφτείτε το λοιπόν. 


τότε χάνετε πολλά. Αν δεν έχετε 
σκληρό δίσκο, τότε τα χάνετε όλα. 
Από. περιεχόμενα δε αφήστε τα, 
καλύτερα να δώσετε τό χιλιάρικό 
σας σε κάτι άλλο. 


Η ΝΕΟ και η ΝΙἰρπάο πιέστηκαν 
από διάφορες οργανώσεις µειονο- 


ρον χρησιμοποιούν στα παιχνίδια 
τους, Ετσι, λοιπόν, η ΝΕΟ θα κυ- 
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ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 


Όμως, µη νομίζετε ότι όλα είναι ρόδινα στην αγορά. Το µήνα που 
µας πέρασε είχαμε µερικά πολύ ανησυχητικά νέα από τη γνωστή 
µας Απιδίγαα., 


Η εταιρία του Αἰθη Θμσαί, ως γνωστόν, αποφάσισε τελευταία να 
στραφεί προς την πιο “σοβαρή” αγορά των προσωπικών υπολογι- 
στών, πιστεύοντας ότι εκεί υπάρχει πιο µεγάλο κέρδος και ίσως 
πιο "λογικός” ανταγωνισμός. Όμως τα πράγματα δεν είναι έτσι σε 
µία εποχή που όλοι οι "μεγάλοι” στρέφονται προς την αγορά των 
παιχνιδιών και κάνουν ό,τι μπορούν για να βγάλουν πιο φτηνά µη- 
χανήµατα: η ΑπιβίΓ8ά μάλλον θα πρέπει να ανασυνταχθείἰ. Το ότι 
Κάτι δεν πάει Καλά µε την Απικίγ8α έγινε φανερό µε την ανακοί- 
γωση του ισολογισμού της για το 1990 µέχρι τον Ιούνιο. Από αυ- 
τόν φαίνεται ότι, αν Και οἱ πωλήσεις της δεν έχουν ελαττωθεί, τα 
κέρδη της μειώθηκαν κατά 4336. Και σαν µην έφτανε αυτό, η 
Απηδίγθά απέλυσε αρκετούς από τους υπαλλήλους της σε µια 
προσπάθεια περικοπών των εξόδων. Αρα ή δεν την συμφέρουν 
τα νέα προϊόντα που ανακοίνωσε ἡ θα πρέπει να κάνει περικο- 
πές απὀ τα παλιά. Και όταν λέμε περικοπές, το εννοούμε, µια και 
ακόµα έχει 5 ()) οικογένειες συµβατών, που στην κυριολεξία δεν 
διαφέρουν Και τόσο μεταξύ τους. Από την άλλη, ακόµα περιµέ- 
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{ΗΤΑΜΕ: 


- Η Οπιρυρτθβ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΏΤΡ σε Μασϊπἰρρη. 


Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.679-5, 


νουµε να δούµε αν η νέα κονσόλα, που βασίζεται στο παλιό ΟΡ6Ο, 
θα πάει καλά τα Χριστούγεννα. 9 


Για να περάσουµε όµως σε κάτι πιο χαρούμενο, έχουµε µία εἰδη- 
ση απὀ το Θείο! Ποιο Θείο; Μα ένας είναι ο Θείος, τα ίδια θα λέ- 
µε πάλι; Αυτή τη φορα ο Θείος μίλησε! Και είπε πολλά. Είπε για 
τα χαμένα του όνειρα, τις παιδικές του ανησυχίες Και για τα µε- 
γαλεπίβολα σχέδια που έχει για το µέλλον. Σε µία συνέντευξη 
στο περιοδικό Ρ6/5οΠαἱ ΟοπιρυίθΓ ἨΛίοήαά Του Οκτωβρίου, ο θείος - 
ούτε λίγο ούτε πολύ - µας επιβεβαίωσε ότι δουλεύει για τη σχε- 
δίαση του αναδιπλωµένου... ποδηλάτου. Ηταν, λέει, το όνειρο της 
ζωής του και τώρα έχει την ευκαιρία να το πραγματοποιήσει. Το 
ποδήλατο αυτό θα µπορεί να διπλωθεί πολύ εύκολα µέσα σε µία 
τσάντα, έτσι ώστε να µπορείτε να το πάρετε στο λεωφορείο! 

Και θα πείτε; άλλη σκασίλα δεν είχε ο Θείος απὀ το να ξανα- 
σχεδιάσει το ποδήλατο; Απ᾿ ό,τι φαίνεται όχι. Ετσι, όµως, είναι 
αυτοί οι έξυπνοι άνθρωποι. 

Από το Λονδίνο, που δεν λέει να ξεχάσει το καλοκαίρι ακόµα 
και µέχρι τον επόμενο µήνα. 

Γεια και χαρά.. 


Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 
του Θιατίς Χρτοββ ή του Ἀραάγ-θεῖ-(αοἱ 
4.0. Επιθυμητή η 
γνώση των: 


Ρἱρϊ(αΙ Ώατκτουπι, Εγθεϊιαπά, Εοπίορταρηθτ κλπ. 


καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


ΕΠΓΕΞΡΚΤΟΡ 
ΡΟΡΙΤσΗινς 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
οΟοΝΡώΤΕΗ» 


ΑΜΙ(31Α 


9 ΑΜΙΘΑ 500 .. ΜΟΝΙΤΟΒ 
6ΟΜΜΟΡΟΒΕ παν μλλας, 
1084 5 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ ο ο οἵσι'' 
ΦΑΜΙΟΑ 500. 6ΟΙἱΟΗ ΕΕ 
ΜΟΝΙΤΟΒ οο5 8 ο 
9 ΑΜΙΟΑ 500 -Τ.Ν. 


-ομσλών 
9 ΑΜΙΟΑ 2000. ΜΟΝΙΤΟΒ | ΙοΕνι.οςκ -- 9ΡΙΙΤΕΕ -- ΤΙΜΕΚ 


9 ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΣΕ ΑΜΙΑ 


περιφερειακά για ΑΜΙΘΑ 
ϱ Ὀήΐνος 4,5 µε διακόπτη οπ/οί ἱ 9 (64 µε κασετόφωνο, 
6υΜΑΝΑ, ΡΒΟΕΕΧ ΞΕΝΑΤΟΒ έγχρωμο, µονόχρωμο ἀἰ5Κ ἀῑῑνο 
ϱ Μνήμη Α501 9 Ευτο Ρς6 ΧΤ ΑΤ 9 6128 έγχρωμο, µονόχρωμο 
ϱ Μνήμη µε Γ88ἱ ἴπιθ οἱοοκ Φ ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1640 - 1512 9 ΑΤΑΒΙ 2600 
ϱ σκληβός δίσκος ϱ Ρηἰρς 3105 ϱ Απιςίγ8ά 464 
ϱ Κάρτα ΧΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 6 ΞΕΘΑ ΜΑΡΤΕΒΗ 
ϱ Γἱαἰνίενν 


ΟΛΑΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ’! 
Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 


ἀἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


-. 
. 
τ 


.. 


πι [ο «ῷ 1ρ ὃν 


Μια και είµαι κάπως αρχάριος 
στον κόσµο των υπολογιστών, 
θα ήθελα να µε κατατοπίσεις 
στο εξής: Πώς γίνεται οἱ υπο- 
λογιστές που έχουν τον ἴδιο 
επεξεργαστή να µην είναι 
συµθατοί όσον αφορά τα προ- 
γράμματα που τρέχουν; 

Δ. Χρονόπουλος 


Το πρόθβῆμµα τις οιι- 
βατότητας στα προγράµµατα δεν 
είναι θέµα µόνο επεξεργαστή, ή, 
για να ακριβολογήσουµε, δεν εἰ- 
ναι τόσο θέµα επεξεργαστή. Τις 
περισσότερες φορές η συµβατό- 
τητα εἶναι αδύνατη, λόγω της 
διαφορετικής δοµής των µηχανη- 
µάτων. Ο 9Τ για παράδειγµα και 
η Απίφα έχουν εξειδικευμένα 
οπἱρ5 που αναλαμβάνουν κάποι- 
ες εργασίες παράλληλα µε τη 
ΟΡὺ, ενώ ο ΟΙ, (που "φυσιολο- 
γικά” θα μπορούσε να είναι συµ- 
βατός µε αυτούς) δεν έχει. Εδώ 
η ασυµβατότητα εἶναι θέµα 
Π8ΓάΜ/ΓΘ. Πέρα όµως απὀ τους 
περιορισμούς στο ΠάΓάΝ/4Γ6, οἱ 
οποίοι αρκετές φορές δεν απο- 
τελούν και το τελικό εμπόδιο, 
καθοριστικό παράγοντα στο θέµα 
συμβατότητα παίζει το λειτουργι- 
κὀ σύστηµα του υπολογιστή. Το 
πρόγραµµα εκείνο δηλαδή που 
ελέγχει και συντονίζει όλες τις 


ἰχ8ο Όν ο γεεκΓεῖι.οΓ 


λειτουργίες των κυκλωμάτων. 
Στα διάφορα λειτουργικά συ- 
στήµατα λοιπόν, το πρό- 
γραμµα που είναι υπεύθυνο 
για κάποια λειτουργία, βρίσκε- 
ται σε διαφορετική θέση µνή- 
µης και εἶναι και διαφορετικά 
γραμμένο, ενώ υπάρχει η πι- 
θανότητα να µην υπάρχει και 
καθόλου! Ετσι λοιπόν, ένα 
πρόγραµµα που θα τρέξει σε 
διαφορετικό υπολογιστή, θα 
'καλέσει’ λάθος ρουτίνες του 
λειτουργικού, µε αποτέλεσµα 
συνήθως... δραματικό! 


Θέλω να µάθω τι κάνει η εντο- 
λή ΤΕΘΤ και ΤΕΘΤΒ, σε τι 
χρησιμεύει και πού µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί; 

Μ. Τραντάς 


Κατ’ αρχάς η εντολή 
ΤΕΦΤ παίρνει δύο παραμέτρους. 
Οι παράμετροι αντιπροσωπεύουν 
µια θέση στην οθόνη του υπολο- 
γιστή (και συνεπώς η πρώτη 
παίρνει τιµές 0-639 και η δεύτε- 
ρη 0-999). Η χρησιμότητα της 
εντολής βρίσκεται στο γεγονός 
ότι διαβάζει το χρώμα µιας οποι- 
ασδήποτε θέσης της οθόνης. Ο 
αριθµός που επιστρέφει είναι κά- 
ποιο χρώμα που πιθανόν να εἷ- 
ναι το Ρ8οΚοΓουπά, αν στη θέση 


αυτή δεν υπάρχει τίποτε. Η 
ΤΕΦΤΗ κάνει’ ακριβώς το ίδιο 
πράγμα, µόνο που οι συντεταγ- 
µένες που δέχεται είναι τοπικές 
ως προς το δείκτη γραφικών. 
π.χ. αν ο δείκτης γραφικών βρί- 
σκεται στη θέση (320, 200) και 
δώσεις ΡΒΙΝΤ ΤΕΦΤΗ (100,0) θα 
διαβαστεί το χρώμα της θέσης 
(420.200). 


Εχω έναν Απιφίγαά 6128 και 
θα ήθελα να σε ρωτήσω µε 
ποια εντολή μπορούν τα παι- 
Χνίδια να µη σθήνουν µε 
ΟοπΙτο!-ΘΠΙ{Ι-Εφδσα8ρθ. Επίσης, 
πώς μπορώ να µπλοκάρω το 
8568Ρρ6 της Βαθΐο. 

Μ. Τσιρώνης 


ΓΙᾷ ΝΕ] µπλοκάρεις το τοσεί, 
θα χρειαστεί να εκτελέσεις την 
εντολή ΡΟΚΕ και ΒΌΕΕ, και 09 
σε θοί πιοᾷθ, είτε δημιουργώ- 
ντας ένα απλό προγραμματάκι 
απὀ εκείνα που συνηθίζουµε να 
δημοσιεύουμε κι εµείς στις στή- 
λες των επεμβάσεων. Αυτή η 
εντολή, εκτός από την προηγού- 
µενη χρησιμότητά της, µπλοκά- 
ρει και το Β/68Κ της Απιδίγαἁ 
Βαδίο. Παρ᾽ όλα αυτά όταν ο 
υπολογιστής βρίσκεται σε Ιπρυί 
πιοᾷςθ, αν πατηθεί το 6508Ρ6 τυ- 
πώνεται το μήνυμα 'Βιθακ”. Για 
να απαλλαγείς και απὀ αυτό δώ- 
σε την εντολή ΚΕΥ ΡΕΕ 
6600,0,0. 


Αγαπητό ΡΙχθ!, 

Αιτία γι’ αυτό το γράµµα µου 
είναι οι εξής απορίες: 

α) Ενα ἀἰ9Κκ ἀτῖνο µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί από πολλούς 
υπολογιστές, φυσικά µε το 
ανάλογο {οιπια!; π.χ. ένα ἀἰξ5Κ 
ἀτίνο 3 1/2’ µπορεί να το 
χρησιμοποιήσει µια Απιϊσα 
500 κιένα 5Τ; 

ϐ) Υπάρχει πιοπ/ῖογ που να εἷ- 
ναι ΕΘΑ, 66Α, ΝΑ και 
Ηειου]ες µαζί; 

Υ) Τα πληκτρολόγια όλων των 


υπολογιστών λειτουργούν 6α- 
σικά µε τον ἴδιο τρόπο; 
Δ. Χούμπας 


α) Δυστυχώς  Πίποτε 
δεν εἶναι σίγουρο. Για παράδειγ- 
μα, το ἀῄνθ της Απᾷᾶ δεν συ- 
εργάζεται µε τον 1040 9Τ. Από 
την άλλη πλευρά όµως, το ἀήνθ 
του 1040 µπορεί κάλλιστα να 
χρησιµοποιηθεί Και στα Ρ05, αλ- 
λά ὀχι στους Οοπιπιοάο(θ ή 
Απισίγαα. Καταλαβαίνεις ότι το 
θέµα συμβατότητας είναι πολύ 
μυστήριο! 

β) Βεβαίως και υπάρχει. Είναι 
τα περίφηµα πιυΙίδγπο Πιοπίίοις, 
τα οποία υποστηρίζουν όλες τις 
αναλύσεις. Έχε υπόψη σου ότι 
είναι λιγάκι ακριβά. Ένα αρκετά 
καλό. ππυ]ίδγηο πιοπίίοΓ κοστίζει 
γύρω στις 200-900.000 δρχ. 

Υ) Ξανά εδώ τίθεται το θέµα 
της συμβατότητας. Κατά κανόνα, 
πάντως, τα πληκτρολόγια δεν εἷ- 
ναι συμβατά. 


Αγαπητό Ρἰχε!, 

Είμαι κάτοχος ενός Αἰατί 520 
ΘΤΕΜ και προσπαθώ να µάθω 
την 9Τ Βαδθΐο που δίνεται µαζί 
µε τον υπολογιστή. Αντιµετω- 
πίζω όµως µερικά προθλήµα- 
τα: 

α) Η εντολή ΚΙΙ.Ι. “όνομα αρ- 
χείου” δεν µου έφερε αποτέλε- 
σµα. Μήπως υπάρχει κάποιο 
λάθος στη σύνταξη; 

ϐ) Ὑπάρχει κάποια ειδική 
εντολή που να τυπώνει κάτι 
στην οθόνη, χωρίς αυτό να 
σθήνει κατά την εκτέλεση του 
προγράµµατος; 

Π. Γερμάνης 


α) Δεν νομίζω οτι 
υπάρχει κάποιο πρόβλημα µε την 
εντολή ΚΙΙ1.. Απλά κοίταξε µή- 
πως το αρχείο που θέλεις να 
σβήσεις βρίσκεται µέσα σε κά- 
ποιο /οἱά6Γ. 

β) Δεν καταλαβαίνω πού 
υπάρχει πρόβλημα. Όταν τυπώ- 


ΕΜΜ πω 


γεις Κάτι στο παράθυρο εξόδου 
δεν σβήνει, εκτός αν σκρολάρει 
το παράθυρο ή εκτελεστεί η 
εντολή ΟΙ ΕΑΒΝ. Συνεπώς, 
έλεγξε το πρόγραμμά σου, µή- 
πως περιέχει κάποια τέτοια 
εντολή. 


Αγαπητό Ρἰχθ!, 

Σου γράφω πρώτη φορά, κι 
επειδή γνωρίζω ότι ο χρόνος 
είναι χρήμα, έχω µια σύντομη 
ερώτηση: Στις διάφορες εκδό- 
σεις της Βαθΐς που κυκλοφο- 
ρούν για συµθατούς, η εντολή 
ΝΑΙ. δεν αναγνωρίζει µαθηµα- 
τικές συναρτήσεις (6085, 5ἱΝ, 
ΤΑΝ, κ.λπ.) σύµθολα (».,-/,") ή 
εντολές (ΑΝΟΏ, ΟΒ κ.λπ.). Αυ- 
τό πού οφείλεται; Στην ίδια 
την Βαθίς; Στο λειτουργικό; 
Σε παράλειψη των κατασκευα- 
στών; Η δυνατότητα αυτή 
προσφέρει αρκετή εξυπηρέτη- 
ση κατά τη ροή ορισμένων 
προγραμμάτων. Είναι εύκολο 
να διορθωθεί η εντολή, ή 
απαιτείται κώδικας µηχανής; 
Μ. Καπίρης 


ΟΝΤωώς το πρόβλημα που 
αντιµετωπίζεις µε την εντολή 
ΥΑΙ. είναι αρκετά συνηθισμένο 
και οφείλεται αποκλειστικά στην 
κακή κατασκευή της συγκεκριµέ- 
νης εντολής της Βαδίο. Το λει- 
τουργικό σύστηµα δεν “ανακα- 
τεύεται” σε αυτές τις υποθέσεις, 
Και δυστυχώς, δεν µπορείς να 
Κάνεις τίποτε γι’ αυτό, ακόµη κι 
αν ξέρεις γλώσσα μηχανής. Φα- 
ντάσου να Ψάχνεις 87Κ κώδικα 
για να βρεις πού υπάρχει η 
εντολή ΝΑΙ. και µετά να δηµι- 
ουργήσεις ένα ραἰοῃ αντικαθι- 
στώντας την µε µια δική σου 
(Θρίλερ καταστάσεις). Μάλλον 
θα πρέπει να περιοριστείς στις 
τρέχουσες δυνατότητές της. Αν 
όµως επιµένεις να ζητάς µια 
εντολή ΝΑΙ. µε τέτοιες δυνατό- 
τητες, τότε δεν έχεις παρά να 
αγοράσεις έναν... ὀρθοἰτυπι! Εἰ- 


αἰοἰΤίζθεα Όν αγεεἰκγεῖη.ου 


ναι απ᾿ ό,τι ξέρω το µόνο µηχά- 
γηµα που µπορεί να καταλάβει 
και μεταβλητές Και συναρτήσεις 
κ.λπ. 


Θα σε παρακαλούσα πολύ να 
αναλύσεις λίγο τη λειτουργία 
του θί8οΚκ ροἰπίογ. 

Β. Μαυρίκης 


0 5{αςκ ρο[πίθΓ και το 
5ἰ8οΚ δεν εἶναι τίποτε άλλο από 
την “περιφερειακή” µνήµη του µι- 
κροεπεξεργαστή. Όπως όλος ο 
υπολογιστής χρησιμοποιεί τη δι- 
σκέτα ἡ την κασέτα. σαν περιφε- 
ρειακή µνήµη, στην οποία θα 
φορτώσει κάποια δεδοµένα για 
μελλοντική χρήση, έτσι κι ο επε- 
ξεργαστής, όταν χρειάζεται να 
διακόψει για οποιονδήποτε λόγο 
τη δουλειά που κάνει και πρέπει 
να ξαναγυρίσει αργότερα στο 
σηµείο διακοπής, κάπου πρέπει 
να “φορτώσει” τα δεδοµένα. Αυ- 
τό το “κάπου” είναι ένα τµήµα 
της ΒΑΜ του υπολογιστή και λέ- 
γεται 5ἰαοκ. Πού βρίσκεται το 
5ἰ8οΚ µέσα στη µνήµη το καθορί- 
ζει ένας καταχωρητής Φιευθύνσε- 
ων, που υπάρχει ειδικά γι αυτή 
τη δουλειά και λέγεται 5ἰ8οΚ 
ΡοΙπίςγ. 

Η δοµή του ἰαοΚ έχει τη χα- 
ρακτηριστική ονομασία Ι1ΕΟ 
(ἱαΦί-Ιπ, ΕἰΓαί- Οιί). Αυτό που 


βάζεις τελευταίο είναι Και το 
πρώτο που θα βγάλεις. Το µο- 
ντέλο που απεικονίζει αυτή τη 
δοµή εἶναι µια στοίβα βιβλίων, 
π.χ. όταν βάζουμε το ένα πάνω 
στο άλλο, κάθε φορά άµεσα 
προσβάσιμο εἶναι το πάνω-πάνω, 
αυτό που βάλαμε τελευταίο. Ο 
5ἰαΟΚ ροἱπίθί αρχικά, όταν το 
5ἶαοΚ είναι "κενό”, "δείχνει" την 
αρχική του διεύθυνση. Κάθε φο- 
ρά που προστίθεται κάτι στο 
5ί8ΟΚ, ο 5ἰ8οΚ ροίπίθΓ αλλάζει 
περιεχόµενο, για να δείξει τη δι- 
εὔθυνση του τελευταίου “αντικει- 
µένου” της στοίβας “(ανάλογα µε 
το αν το 5ἰ8οκ "μεγαλώνει: απὀ 
χαμηλότερες προς υψηλότερες 
διευθύνσεις ή αντίθετα, αυτό 
επιτυγχάνεται αντίστοιχα µε 
πρόσθεση ἡ αφαίρεση µιας στα- 
θεράς στο “τρέχον” περιεχόµενο 
του 9Ρ). 

Κλασικό παράδειγµα χρήσης 
του 5ἰ8ΟΚ είναι η Κλίση µιας υπο- 
ρουτίνας. Σε µια τέτοια κλήση 
θέλουµε να αποθηκεύσουµε κά- 
που τα περιεχόμενα των κατα- 
χωρητών, του αοουἱμπιαίοΓ Και 
ενδεχομένως του καταχωρητή 
καταστάσεων (του Ε στον Ζ80). 
Ετσι, πριν Καλέσουμε την υπο- 
ρουτίνα, κάνουμε όσα ΡΟ 5Η 
χρειάζονται, ενώ, µετά την επι- 
στροφή, πριν απ᾿ οτιδήποτε ἆλ- 
λο, κάνουµε την αντίστροφη σει- 


ρά τα αντίστοιχα ΡΟΡ. Αυτό 
πρέπει να τηρείται µε σχολαστι- 
κή ακρίβεια, γιατί το παραμικρό 
λάθος µπορεί να οδηγήσει σε 
απρόβλεπτα, και κατά κανόνα, 
δυσάρεστα αποτελέσµατα. 


Αγαπητό µου Ρἰχθί, θα ήθελα 
να µου εξηγήσεις εν συντομία 
τα παρακάτω: 

α) Τι είναι οἱ εντολές ΝΝΠΙΙ9 
και Ἡ/νοπά; 

ϐ) Τι είναι τα 8Χ και πώς 
φορτώνονται µέσα από το 
ΟΡ/Μ; (όπως κατάλαθες έχω 
έναν Απικίγαἁ 6128). 

Σ. Κακάθας 


α) Οι εντοβές «νο κα 
Ἠ/επά είναι εντολές επανάλη- 
Ψης, όπως και οἱ ΕΟΓ, Το και 
Ναχί. Η βασική τους διαφορά εἷ- 
ναι ότι οι ΙΝΠΙ6-Ιλοπά δεν ελέγ- 
χουν την τιµή κάποιου μετρητή, 
αλλά απλά µια οποιαδήποτε συν- 
θήκη. Για παράδειγµα: 

3000 ΛΗΙΙΕ Τ»1500 

3010 .... 


3460 ΝΙΕΝΟ 

Το πρόγραµµα που. βρίσκεται 
ανάµεσα στις γραµµές 3.000 και 
3.460 θα εκτελείται συνέχεια, 
εφόσον ισχύει η συνθήκη 
Τ2Σ1500. Αν για οποιονδήποτε 
λόγο πάψει να ισχύει αυτή η 
συνθήκη, τότε η ροή του προ- 
γράμματος μεταφέρεται στη 
γραµµή που υπάρχει βετά την 
εντολή Ἰλθπά. 

β) Τα Α9Χ είναι µια βιβλιοθή- 
κη απὀ ρουτίνες, οἱ οποίες µπο- 
ρούν να απεικονίσουν γραφικά 
στην οθόνη του Απδίγαἁ (µέσα 
απὀ ΟΡ/Μ βέβαια). Από μόνες 
τους δεν κάνουν απολύτως τίπο- 
τα. Για να δουλέψουν πρέπει 
πρώτα να "εγκατασταθούν” µέσα 
στο πρόγραµµα που πρόκειται να 
τις χρησιμοποιήσει (αυτό γίνεται 
µε ένα ειδικό πρόγραµµα του 
ΟΡ/Ν). κ 


ΓΗ ΓΕΕ  ΄ου- 
πλαν. 


ΡΕΕΚ δ ΡΟΚΕ 


Είναι γνωστή η ικανότητα 
της Απιίσα να χειρίζεται 
χωρίς πολύ κόπο πλήθος 
γραμματοσειρών ({οπίς) µέσα 
στο πιπυ]ήϊαβκίπᾳ περιβάλλον 
που παρέχει στο χρήστη. Τα 
{οηΐς αυτά δέχονται κάποιες 
τροποποιήσεις, όπως υπο- 
γράμμιση (υπαθΓΙΠ6), πλαγίω- 
ση (805), χόντρυνση (ϱοἱά). 
Για να γίνει αυτό, χρησιμο- 


ποιούνται οι ρουτίνες 
ΑδΦκδοβςιγἰθ και 9οἱδοῇςίγίς, 
που ανήκουν στη 
αΓαΡΠΙΟΡ.ΙΙΟΓ8ΓΥ. Δηλαδή στην 
ίδια δισκέτα µε το πρόγραμ- 
µά σας πρέπει να βρίσκεται 
το αρχείο µαΓαρΠίο5ρπιβρ 
(βλέπε ΜαπιαΙ της Απιίαα 
Βα5ἱ9). Ακολουθεί ένα πρό- 
γραμμα που επιδεικνύει τη 
χρήση των ρουτινών αυτών... 


ΟΙκΕιΙΕ ΟΕ ΡΑΤΤΕΡΝΣ 


ΑΤΛΗΙ 9Τ 


Αυτό το πρόγραµµα χωρί- 
ζει έναν κύκλο σε 36 τοµείς 
και τους γεμίζει µε διαφορε- 
τικά ραϊίθΓης, παρουσιάζο- 
ντας µια µικρή επίδειξη των 
γραφικών δυνατοτήτων της 
9Ι Βθδίο. Εάν θέλετε να 
τροποποιήσετε τη ρουτίνα, 


ΡΕΙΙΙΡ5Ε 
Χ,Υ,Χ,Υ,Β,Β.4100. 
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αἰαίϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


ΠΕΗ ΑΛ 4 Απίσα Εοπε Θεγ]109ς ἆαά4 
ΡΕΡΓΙ ΑΗΕ ΕΙΝΟΤΙΟΝ βε5κ8οΓΕθ8ενγ1ΕΧ Ι ΤΒΗΑΗΥ 
ΡΕυΟι.ΑΗΕ ΕΟΝΟΤΙΟΝ 8οξ8δοςΕεβΒεγΙ19Χ Ι ΙΒΗΑΗΥ 
Ι ΤΒΗΑΗΥ "ογαρῃ{ςφ.]1{ηγανγν" 

5Εγ1Ε -Α5ΚΒοΕΕΘΕΥ16χ (μΙνΝΌΟου (Θ)) 


πενςε Ξ8Ε15οΓ{8Εγ]αΤΜΙΝΡΟΜ(Β),1,5ΕΥ1 91) 
ΡΕΙΝΤ "ΤΗΙ5 {56 ΙΙΝΡΕΒΙ ΙΝΕΡ”:ΣΡΗΙΝΤ 


πθηςεχ ΞΘΕ:8Βοέ15ευ1Α(ΗΙΝΟΟΝΜ(Θ),2,5ΕΥ1971) 
ΡΗΕΙΝΤ "ΤηΙί5 {5 ΕΌι Ρ"«ΒΗΙΝΤ 


πενςῖ -Β6{8ο/ΕΒΘΕΥΙΘΧ(ΝΙΝΡΟΗ(Θ),4, 5ΕΥ1 91) 
ΡΒΙΝΤ "ΤΗΙ95 {15 ΙΤβΑί ΙΟΞ"«ΡΕΙΝΤ 


πθυςΕ Ξ88Ε8ο6{Γ8ΕΥυ16Χ(ΜΙΝΡΟΗΜ(Θ),7, 9ὲγ1 ο) 
ΡΕΗΙΝΤ "ΤΗΙ5 15 α]] οἱ ΤΠθ 8Ώονφ"«ΡΗΙΝΤ 


πθυςς Ξ8Ε:8οΓ{8Ενυ16 (ΗΙΝΟΟΝί(Θ),0,5ΕΥ1 9) 
ΡΗΒΙΝΤ’ "ΤΗί5 {5 ΝΟΗΜΑ" 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεήι.οἵ 


Κάθε μήνα απὀ αυτή τη στήλη, σας δίνονται µεριχές χρήσιμες ιδέες χαι οουτίνες 


ΠΠΙ6ΓΟ5. Μέσα απὀ αυτες πιστεύουμε ότι θα βρείτε τοόπους 


λυὐτον το-ήνα οι οουτίν: 


ΡΙΟΤ 192 
ΖΧ-ΦΡΕΟΤΗΟΜ 


Η ρουτίνα που σας παρουσιά- 
ζουμε αυτόν το µήνα σας επιτρέ- 
πει να Κάνετε Ρο σε όλη την 
οθόνη του «ρθοίπι, και όχι µόνο 
στις 176 πρώτες γραμμές. Για να 
τη χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει να 
πληκτρολογήσετε το ΙΦίίπᾳ, αντικα- 
θιστώντας το "χχχχχ” µε την αρχική 
διεύθυνση και να το τρέξετε. 
Κατόπιν ορίζετε µια συνάρτηση µε 
ὍΕΕ ΕΝ ρίχΥ) Ξ- 9Η "αρχική 
διεύθυνση”. 

Η ρουτίνα καλείται µε: 

ΒΑΝΡΟΜΙΖΕ ΕΝ ρίΧ/}) 


ΙΝΤΕΚΚυΡΤ 6Ι.ΟςΚ 


Τι θα λέγατε αν την ώρα που 
γράφατε Κάποιο πρόγραµµα στον 
ΟΟΠΙΠΙΟΦΟΓ6 θ4, είχατε στην 
οθόνη ένα ρολόι που να σας 
υπενθυμίζει τα. ραντεβού σας; 
Αυτό ακριβώς κάνει η µικρή ρου- 
τινίτσα που ακολουθεί, εμφανίζει 
συνεχώς την ώρα στην επάνω 
δεξιά γωνία της οθόνης. Πρόκει- 
ται για το: ρολόι της ΒΑ5Ι6. 
Ετσι ρυθμίζεται δίνοντας 
ΤΙΦΞ"ΧΧΧΧΧΧ”, Αν δείε ὁτι 
πηγαίνει µπροστά ἡ πίσω (ναι, 
ναι, µη γελάτε), “παίξτε” λίγο µε 
το τελευταίο νούμερο της πρώ- 
της σειράς ΏΑΤΑ. Επίσης, απο- 
φύγετε να δίνετε εντολές από 
την πρώτη σειρά της οθόνης... 


πια τοὺς πιο δημοφιλείς ΠοΠ16 


γα ῥελτιώσετε τις προνοαμµατιστικες τείνικες σας. 


αφορούν τους υπολογιστές ΑΜΙΟΑ. ΑΤΑΜΝΙ 5Τ. 7Χ ΜΡΕΕΤΕΚΙ ΜΜ. και (ΒΜ. 


ἄν ΡΕΕΒΚ δ. ΡΟΚΕ ΧΑ 
"Ν. Ρο 49 κά 
ΟΙΕΛΕΒ ΧΧΧΧΧ-1 
ΤΕΤ τ-ο: ΕΟΒ ΕΞΧΧΚΧΧ ΤΟ ΧΧΧΧΧ«36 
ΒΕΑΡ Ἀ: ΡΟΚΕ Ε,λ: ΤΕΤ ΤΞΤΗΑ 
ΝΕΧΤ Ἐ 
ΕΕΛΑΡ ΤΟΤ: ΙΕ Ττοτς»Τ ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 'ΕΒΒΟΒ ΙΝ ΡΑΤΑΙ'': 
ΒΕΕΡ 2,0: ΘΤΟΡ 
ΡΑΤΑ 42,11,92,17,4,0,25,76,390,8,25,70,62,191,144, 
49,2,207,10,205,176,34,71,167,62,128,40,3,31,16, 
ρα, 1θα, 15, 1,00,2012755 


ΒΕΕΜ ἁ ΙΝΤΕΒΒΙΡΤ ΟΙΟΟΚ α 

ΕΕΜ 

ΕΟΒ 151712 το 51817:ΠΕΑΌ ν 
ΡΟΚΕ 1. ν:0 Ξ04νΞΝΕΧΤ 1 

ΙΕ ΌΞ10055 ΤΗΕΝ 160 

ΡΗΙΝΤ "ΏΑβΤΑ ΕΒΒΟΗ 11!" ΞΕΝΡ 
ΘΥΞ 51712 

ΕΕΜ 

ΡΑΤΑ 120.165,34,141.20,35,169,3032,141.31.35. 169,96 
ΡΩΤΑ 141.4.3220, 169, 28. 141. 5.320.88.36,16.32,. 254 
ΡΑΤΑ 255.206, 33, 3 2.240.5.76,52. 953, 169.16. 141 
ΡΑΤΑ 25,2027,32.1352.175.132.94.136. 15, 115. 1ο9. 6 
ΡΑΤΑ 152.35,160,36,32.104.190.175,3255,0, 141: 
ΡΩΤΩ 4, 175.01, 14135.4,1649.58.141.354, α 1σσα, 1 
ΡΑΤΑ 141,35,4, 1759. 1, 141.36.4, 14958, 141 37.4 
Όρτρ 175.5.1.141.38, 8. Ίσσα 1.141. -φ 4.76δ.126.254 
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ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 


ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥΛΑΚΗ 


Αν πειρατεύειςο προγράµµατα 
παραβιάζεις τον νόμο. 
Οι παραθάἀτες διώκονται ποινικά. 


Ἵ Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
Β ο ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΙΑΙ 


ΡΕΝΙΘΗΕΡΘ Α8δΟΟΙΑΤΠΟΝ Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΧΩΡΙΣ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


Σηµάδια µιας νέας εποχής. Η απλοποίηση του οοπηρυίίπᾳ φανερώνει άραγε την πρόοδο της τεχνολογίας ή την 
προσπάθεια του ανθρώπου να κάνει τη ζωή του ακόµα πιο εύκολη; Μήπως τελικά µας έχουν καλομάθει; Όπως και 
να ΄χουν τα πράγματα, η πρώτη γενιά των υπολογιστών χωρίς πληκτρολόγιο είναι κιόλας εδώ! 


Του Δημήτρη Παυλή 


ι. Ιάπωνες μηχανικοί ξαναχτυπούν! 

Δεν μπορώ να σας πω αν το πολύ 

ρύζι που τρώνε τους βοηθά να "κατε- 

βάζουν” διαρκώς νέες Ιδέες. Μπορεί 
να εἶναι και το σχήµα των ματιών τους που 
τους επιτρέπει να βλέπουν μακρύτερα από 
τους άλλους συναδέλφους τους, Γεγονός είναι 
πάντως ότι δεν προλαβαίνει κανείς να διαβάζει 
για τις νέες τους πατέντες! 

Βέβαια, η ιδέα για έναν υπολογιστή χωρίς 
πληκτρολόγιο δεν είναι καινούρια. Η παραγωγή 
τους πάντως αρχίζει τώρα δειλά-δειλά να επε- 
κτείνεται. Δεν ξέρω αν θυμάστε µια τηλεφωνική 
συσκευή που εἶχαν παρουσιάσει οι Ιάπωνες 
πριν απὀ δυο περίπου χρόνια, στην οποία µπο- 
ρούσες να γράφεις κιόλας Και σε µια µικρή 
οθόνη | ΟΏ! Η ιδέα του τηλεφώνου έχει απὀ 
τότε Και µέχρι σήµερα τουλάχιστον εγκαταλει- 
φθεί σε ό,τι αφορά στη μαζική παραγωγή του, 
χωρίς όµως να πάει Χαμένη Και η Ιδέα της Υρα- 
φής πάνω στην οθόνη υγρών κρυστάλλων. Τη 
βρίσκουμε μπροστά µας, Και μάλιστα ανανεωμέ- 
νη στους υπολογισμούς της Ό8ποῃ Και της 
ΦΟΗΥ. Η επικοινωνία πια µε τον Οοπιρυίθ: γίνε- 
ται µέσω της. οθόνης Και τα πράγματα δείχνουν 
να εἶναι τόσο απλά, ώστε ο Τοπιοςῇί ΗΙΓ8γΕΠΙ8 
ένας απ᾿ τους μηχανικούς της 90ΠΥ που δού- 
λεψε για το μοντέλο αυτό - λέει: "Λειτουργεί 
ακριβώς σαν ένα φύλλο χαρτί και ένα στιλὀό”, 
Το μέγεθός τους θυμίζει τις ηλεκτρονικές ατζέ- 
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ντες Και το βάρος τους - εξαιτίας της έλλειψης 
πληκτρολογίου - εἶναι μικρότερο μάλιστα από 
τις περισσότερες ατζέντες αυτού του τύπου. 
Κυριότεροι εκπρόσωποι της νέας αυτής γενιάς 
υπολογιστών εἶναι το Ο8ΠοΠ Αἱ Νοίο και το 
ΦΟΠΥ Ρ8ἱΠΙ Τορ. 

Μη βιαστείτε όµως να παραμερίσετε το πλη- 
κτρολόγιο του υπολογιστή σας. Σύµφωνα µε τη 
γνώμη των εἰδικών, το γράψιμο µε πλήκτρα 
µπορεί να γίνει δύο φορές γρηγορότερα απ’ 
ὁιτι στο χέρι, για κάποιον φυσικά που έχει εξα- 
σκηθεί κατάλληλα. Ετσι, σαν βασικό πλεονέκτη- 
μα προβάλλεται ακριβώς το μικρό Και ελαφρύ 
σχήµα του. Η προσπάθεια των κατασκευαστών 
στρέφεται λοιπόν στη δηµιουργία µιας νέας 
οµάδας αγοραστών, πράγμα που σηµαίνει ότι οἱ 
νέοι αυτοί υπολογιστές δεν έρχονται να αντικα- 
ταστήσουν τους συμβατικούς υπολογιστές µε 
πληκτρολόγιο, αλλά να καλύψουν ένα κενό ἡ, 
για την ακρίβεια, να δυναμώσουν τις καταναλω- 
τικές µας τάσεις! 


οιπρώτες εντυπώσεις 


Ρίχνοντας µια κοντινότερη ματιά στο Ραἱπι 
Τορ, διαπιστώνουμε πως η λειτουργία εἶναι 
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πραγματικά απλή, Τα ἰσοης που βρίσκονται στο 
πάνω µόρος της οθόνης ενεργοποιούνται, αν 
τα σύρουμε, µε το ειδικό στιλὀ, στο κέντρο της 
οθόνης. Έτσι, για παράδειγµα, ακουμπώντας 
την άκρη του στιλὀ µας στην εικόνα ενός 
οθἱουἱαἰοΓ και “σύροντάς” το στο µέσο της οθό- 
νης, θα εμφανιστεί ένα οαἱουἱαἰοἵ. Με τη βοή- 
θεια του στιλὀ κάνουµε πράξεις και το αποτέλε- 
σµα εμφανίζεται στην οθόνη του οκἰοιἰαἰοΓ σαν 
να ήταν αληθινό! 

Στις δυνατότητες του Ραίίι Τορ εἰνάι φυσικά 
Και το να γράφει κανείς (χρησιµοποιώντας |α- 
πωνικά σύμβολα και γράμματα) σε µια σειρά 
από "κουτιά" που βρίσκονται στο κάτω µέρος 
της οθόνης. Αξιοποιώντας μάλιστα ένα κουτί 
µεταφοράς µπορεί το κείµενο να μεταφερθεί 
στο Κέντρο της οθόνης. Αν θέλετε περισσότε- 
ρα εφέ, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε Και το πι- 
νέλο, ώστε να φτιάξετε το Ρο8/48/ Και να βάλε- 
τε πλέγμα µε λεπτές και παχιές γραµµές. Και 
τώρα µπορείτε να µοιράσετε το τελικό αποτέλε- 
σµα σε οποιαδήποτε εταιρία ἡ γραφείο που δια- 
θέτει ΑΧ. Πώς; Το ΡΕπι Τορ συνδέεται µε {αχ 
868Ρί6Γ. Πολλοί απὀ εσάς ίσως σκεφθούν ὁτι 
Κάτι τέτοιο δεν τους αφορά. Να σας θυμίσω 
λοιπόν πως Και η τεχνολογία στο αυτοκίνητο 


ξεκινά απ᾿ τους αγώνες της Εοτπιυία 1 και τα 
Βεἱγθ, ια να καταλήξει στο αυτοκίνητο του 
πατέρα σας ἡ το δικό σας, 

Το σύστημα αναγνώρισης των “χαρακτήρων 
(Κκαῃι”, όπως λέγονται τα γιαπωνέζικα (δεο- 
γράμματα) είναι αρκετά ιδιόρρυθμο και χρειάζε- 
ται ακρίβεια στο γράψιμο. Αν σκεφτείτε ότι για 
γα διαβάσει κανείς Ιαπωνική εφημερίδα πρέπει 
γα γνωρίζει τουλάχιστον 2.000 Καπ, τότε οί 
γουρα καταλαβαίνετε γιατί δεν µπορεί να γίνει 
διαφορετικά. Προσθέστε σ᾿ αυτά τα δύο φωνη- 
τικά αλφάβητα µε τους 46 χαρακτήρες το καθέ- 
να Και πείτε µου µετά τι θα 'ταν πιο εὐκολο να 
Ὑνωρίζει” το οοπιρυἰθτ: Ιαπωνικά ή Ελληνικά, 
Παρ' όλα αυτά, εἶναι ικανό να αναγνωρίζει 
3,599 διαφορετικούς χαρακτήρες! Ωστόσο, το 
ποσοστό αναγνώρισης των χαρακτήρων από 
τον υπολογιστή λόγω αυτής της ιδιορρυθµίας 
είναι περίπου 8036 για όσους το χειρίζονται 
πρώτη φορά Και επιπλέον - για την ώρα - δεν 
µπορεί να αναγνωρίσει άλλες γλώσσες. Είναι 
λοιπόν φυσικό να µην υπάρχει διαθέσιµο 
ΦΟ/ΙΨΝ4ΓΘ παρά µόνο αυτό που συνοδεύει το µη- 
Χάνηµα, το οποίο εκτός απ’ το ΙΝΟΓ4 ρΓοοθδδίπᾳ 
του δίνει και κάποιες γραφικές δυνατότητες. Το 
πιο σηµαντικό βέβαια στην υπόθεση είναι ότι το 
Ραἰπι Τορ κρύβει κάτω απ᾿ το Κουτί του τον 68 
ΗΟ 000, έχοντας 2 ΜΒ ΒΟΜ και 320 Κ ΒΑΝ, 
και µπορεί να κάνει 58νθ είτε σ᾿ ένα ἀήνθ 2 
ιντσών είτε σε Κάρτες ΙΟ (πλαστικές κάρτες σε 
µικρό μέγεθος που χρησιμοποιούν μερικά 
οΓβΒΠί6Γ). Εξίσου σηµαντική Και εντυπωσιακή 
είναι η ικανότητά του να µαγνητοφωνεί ήχους 
διάρκειας 8 δευτερολέπτων Και να τους ξανα- 
παίζει χάρη στο ενσωματωμένόο μικρόφωνο Και 
µεγάφωνο που διαθέτει 

Το μοντέλο της Ο8Ποη Αἱ Νοίθ δεν εἶναι τό- 
σο περίπλοκο Και εφετζίδικο, είναι όµως εξίσου 
εντυπωσιακό, Εδώ δεν συναντάμε ΘχίΓα, όπως 
το {ΑΧ αἀαρίει ἡ το μικρόφωνο Και το µεγάφω- 
νο, οὖτε και δυνατότητα αναγνώρισης των Καπῄ. 
Αυτό όµως δικαιολογεί Και τη µεγάλη. διαφορά 
τιµής των δύο υπολογιστών, αφού το Αἱ Νοίθ 
κοστίζει τα μισά λεφτά απ᾿ το Ραϊπι Τορ. Και 
εδώ όµως χρειάζεται προσοχή απὀ το χρήστη 
κατά τη γραφή των δεδοµένων. Το ισχυρότερο 
σηµείο του Οαποη εἶναι οἱ υπολογισμοί. Γράψτε 
Κανονικά για μαθηματική παράσταση, όπως θα 
τη γράφατε σε µια Κόλλα χαρτί. Βάλτε τις πα- 
ρενθέσεις, τις δυνάµεις και τις ρίζες. Και μόλις 
βάλετε το σύμβολο ίσον (Ξ) στο τέλος της πα- 
ράστασης γίνεται το εξής καταπληκτικό. Ο υπο- 


λογιστής εκτελεί τις πράξεις που σας δίνουν το 
αποτέλεσµα, χωρίς να Κάνετε καμία άλλη. Κίνη- 
ση! 


Φιβοσοφία σις Δεπουργίας 
-καιαναγνώρισης 
χαρακτήρων 


Εντυπωσιακά όλα αυτά, ελπίζω να μή διαφώ- 
νείτ. Ας προσπαθήσουμε όµως να προσεγγί- 
σουµο τη Φιλοσοφία λειτουργίας των υπολογι- 
στών χωρίς πληκτρολόγιο. Όλοι φυσικά καταλα- 
βαίνετε ότι το µεγαλύτερο πρόβλημα είναι η ἑλ- 
λειψη Κριτικής ικανότητας απὀ τον υπολογιστή. 
Σίγουρα σας έχει τύχει, όταν πληκτρολογείτε, 
να κάνετε λάθος ένα κόµµα ή µια τελεία, και ο 
υπολογιστής να µην καταλαβαίνει τίποτα. Φα- 
νταστείτε λοιπόν πόσο πιο δύσκολο είναι να κα- 
ταλάβει το γραφικό χαρακτήρα του καθενός! 

Στη νέα γενιά των υπολογιστών η διαδικασία 
της αναγνώρισης ξεκινά απὀ την οθόνη υγρών 
κρυστάλλων (1.00). Η διαφορά αυτής της οθό- 
γης απὀ τις Κοϊνές | ΟΏ οθόνες εἶναι ένα επι- 
πλέον στρώμα υλικού, που παίζει το ρόλο του 
αισθητήρα. Ετσι, όταν το μολύβι ακουμπά την 
επιφάνεια, "Κλείνει κύκλωμα” µε τη βοήθεια του 
αισθητήρα που επιτρέπει σ᾿ έναν ΠΠΙΟΓΟΡΓΟΟΘΦΦΟΓ 
να εντοπίζει κάθε στιγµή τις συντεταγμένες 
(οριζόντια, κάθετα) του σημείου που βρίσκεται 
το μολύβι κάθε στιγµή. Πρώτη αξιοποίηση των 
δεδοµένων αυτών εἶναι η ενεργοποίηση των 
ρἰχθἰς που βρίσκονται σ αυτές τις θέσεις, µε 
αποτέλεσµα να εμφανίζονται κουκίδες στην 
οθόνη (σχ. 2α). Όσο λοιπόν μετακινείται το µο- 
λύβι, όλο και περισσότερα. ρἰχεὶς "ανάβουν", µε 
αποτέλεσµα να σχηματίζεται ο χαρακτήρας που 
σχεδιάσαµε στην οθόνη (σχ. 2β). 

Αν και ο χαρακτήρας βρίσκεται πια σχηµατι- 
σµένος στην οθόνη, ο υπολογιστής δεν τον 
έχει ακόµη αναγνωρίσει. Για να γίνει αυτό, πρέ- 
πει να αναλάβει δράση ένα ειδικό πρόγραµµα 
αναγνώρισης Καρακτήρων. Τα κλασικά προγράµ- 
µατα αυτού του είδους χρησιμοποιούν τις συντε- 
ταγµένες των σηµείων. Οι υπολογισμοί που 
προηγούνται της αναγνώρισης δεν εἶναι και τε- 
λείως απλοί, ας προσπαθήσουμε όµως να τους 
εξηγήσουμε όσο πιο απλά γίνεται. Το πρόγραμ- 
μα είναι εφοδιασμένο µε µια μαθηματική φόρ- 
µουλα - έναν αλγόριθμο - που Κάνει τους εξής 
υπολογισμούς: Χρησιμοποιώντας σαν βασική 
γραµµή υπολογισμού την οριζόντια γραµµή που 
περνά απ᾿ το κατώτερο ΡἰχθΙ του χαρακτήρα, 
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βρίσκει τις αποστάσεις και τις γωνίες που σχη- 
µατίζουν τα υπόλοιπα σηµεία (σχημ. 3). Μετά 
τους υπολογισμούς συγκρίνει τα αποτελέσµατα 
µε έναν πίνακα που τα συσχετίζει µε πιθανούς 
χαρακτήρες. Όταν βρεθεί Κάτι που να ταιριάζει, 
το πρόγραµµα ανατυπώνει το χαρακτήρα για να 
γίνει η επαλήθευση. Όπως φυσικά καταλαβαίνε- 
τ6, ἢ διαδικασία αυτή απαιτεί αρκετή µνήµη και 
χρόνο για να ολοκληρωθεί (περίπου 400 Κ για 
τους χαρακτήρες). Ετσι οἱ Αμερικανοί ανέπτυξαν 
µια άλλη τεχνική που τη χρησιμοποιούν σ᾿ ένα 
δικό τους οοπιριίθί χωρίς πληκτρολόγιο, το 
Πἀάραά. Η ά 5γ5ίθπις λοιπόν εκθέτει το σύ- 
στηµα αναγνώρισης σε µια συλλογή απὀ 3.000 
χειρόγραφα δείγματα Και αφήνει το πρόγραµµα 
να δημιουργήσει µόλις ένα τµήµα της πληροφο- 
ρίας για Κάθε χαρακτήρα που πρόκειται να ανα- 
γνωριστεί. Έτσι η χωρητικότητα που απαιτείται 
μειώνεται Και η σύγκριση γίνεται µε µεγαλύτερη 
ταχύτητα. Οι Κατασκευαστές μάλιστα ισχυρίζο- 
νται ότι μ’ αυτόν τον τρόπο η µνήµη που κατα- 
ναλώνεται φτάνει μόλις τα 5 Κ. Μιλάμε βέβαια 
µόνο για λατινικό αλφάβητο και όχι για τα Καπιῇ. 
Το Ραἰπι Τορ χρησιμοποιεί µια δική του τεχνική, 


ακριβώς γι’ αυτόν το λόγο. Εξαιτίας του τερά- 
στιου αριθμού των ΚαΠΙ, το 5οΠΜ/ΓΘ του Ραἰπι 
Τορ αναλύει την κίνηση την ώρα που σχεδιάζε- 
ται ο χαρακτήρας. Ταυτόχρονα γίνεται και η σύ- 
Ύκριση (κατά διεύθυνση Κίνησης και θέση) µε τα 
στοιχεία της ΒΟΜ. 

Κοινό πάντως γνώρισμα όλων σχεδὀν των 
υπολογιστών αυτής της κατηγορίας εἶναι ότι η 
εισαγωγή χαρακτήρων πρέπει να γίνεται σε συ- 
γκεκριµένους τοµείς της οθόνης (ᾳΓαρΠίο Ό0Χ). 
Στα κουτιά’ εισαγωγής γίνεται η σύγκριση και 
ελέγχονται οἱ διαστάσεις του γράμματος. Ας ελ- 
πίσουµε ότι στις επόµενες γενιές υπολογιστών 
χωρίς πληκτρολόγιο θα μπορούν να γράφονται 
σο οποιοδήποτε µέρος της οθόνης, χαρακτήρες 
οποιουδήποτε μεγέθους. Αυτό βέβαια εξαρτιέται 
σε πολύ µεγάλο βαθμό απ’ την εξέλιξη των 
προγραμμάτων αναγνώρισης. 


Καισε ποιον χρησιμεύει; 


Όπως είπαμε και πιο πριν, οἱ Ιάπωνες δεν θέ- 
λουν να "κλέψουν καταναλωτές απ᾿ τις ήδη 
υπάρχουσες κατηγορίες χρηστών. Δεν έχουν 
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τους σ᾿ αυτούς που ζητούν κυρίως εἰδικές 
εφαρμογές σε αρκετά απλή µορφή. Θυμηθείτε 
την παροµοίωση µε το μολύβι Και το χαρτί, που 
όταν μάλιστα του ζητάτε το αποτέλεσµα της µα- 
θηµατικής παράστασης, βάζοντας µόνο ενα 
'Ἴσον” έχετε το αποτέλεσµα. Μια σκέψη που βρί- 
σκεται υπό µελέτη είναι να προσαρµοσθεί ένα 
Κεντρικό σύστημα στις τράπεζες και οἱ πελάτες 
να γράφουν σε ατομικές οθόνες ό,τι έχει σχέση 
µε την Κίνηση του λογαριασμού τους. Κάτι τέ- 
τοιο θα απλούστευε τις συναλλαγές στις Τράπε- 
ζες, και επιπλέον θα ταν προσιτό σε κάθε πε- 
λάτη είτε είχε σχέση µε υπολογιστές είτε όχι. 
Μπορεί επίσης να φανεί χρήσιμο σ᾿ όσους χρη- 
σιμοποιούν σημειωματάριο ηλεκτρονικό ἡ απλό, 
σ᾿ όσους χρειάζονται ένα φορητό μηχανάκι επε- 
ξεργασίας κειµένου (δημοσιογράφους, φοιτητές 
κ.λπ.). Επειδή όµως όλες αυτές οἱ κατηγορίες 
απαιτούν συγκεκριµένα χαρακτηριστικά - ξεχωρι- 
στό η καθεμιά - πρέπει οἱ υπολογιστές να εἶναι 
αρκετά ευέλικτοι. Ετσι κάπως σκέφτηκαν Και οἱ 
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μηχανικοί της ΑΠ 9γςίθπις Οοιρ. και έδωσαν 
στο ΑΠ Ραά µια σηµαντική ευελιξία. Με τον 80 
6 86 σαν βασικό ΠΠΙοΓορΓοοθἜδοΓ και συµβατότη- 
τα µε τους Ρ6, αναγνωρίζει εννέα διαφορετικές 
γλώσσες και επιτρέπει στο χρήστη να δηµιουρ- 


γεί, πολύ εύκολα, µορφές εντύπων και Καρτε- 


λών. Αυτὸ σηµαίνει ότι ο καθένας µπορεί να δη- 
µιουργήσει στην οθόνη του Αά µια φόρμα που 
να τον εξυπηρετεί. Για παράδειγµα, θα μπορού- 
σαμε να δημιουργήσουμε µια σελίδα του ΡἰΧεΙ, 
συμπληρώνοντάς την µε κείµενα ή ένα σκαρίφη- 
μα, όπως αυτό της φωτογραφίας. Λόγω της 
συµβατότητάς του, το ΕΠά µπορεί να συνδεθεί 
σ’ ένα κεντρικό σύστημα. Ετσι, για παράδειγµα, 
το χρησιμοποιούν όσοι δουλεύουν σε αποθήκες 
για να σημειώνουν τις ελλείψεις ἡ ακόµη και αυ- 
τοί που κρατούν σημειώσεις στο γραφείο τους 
και θέλουν να-τις συγκρίνουν µε άλλες που ήδη 
υπάρχουν στον υπολογιστή τους. 

Παρότι όµως οἱ χρήσεις ενός υπολογιστή χω- 
ρίς πληκτρολόγιο φαίνεται να εἶναι πάρα πολ- 


λές, οἱ ειδικοί πιστεύουν ότι θα χρειαστεί αρκε- 


τός καιρός µέχρι ν᾿ αρχίσει ο κόσμος να το 
χρησιμοποιεί. Και για να συμβεί αυτό, χρειάζο- 
νται ακόµη πολλές βελτιώσεις. Χαρακτηριστικά 
είναι τα λόγια ενός Ιάπωνα μηχανικού: “Ἡ σηµε- 
ρινή μέθοδος εισαγωγής εἶναι σκληρή και όχι 
προσιτή στον καθένα” εἶπε Και συμπλήρωσε "αν 
ο χρήστης δεν έχει την άνεση που έχει µε το 
μολύβι και το χαρτί, τότε δύσκολα θα αποδεχθεί 
µια τέτοια µορφή υπολογιστή”. Μην ξεχνάτε 
όµως πως βρισκόμαστε μόλις στο ξεκίνημα. Το 
Ραπι Τορ, το Αἱ Νοἰθ και το Αήά Ρα κάνουν 
την εμφάνισή τους τώρα στην αγορά και σίγου- 
ρα δεν σταματάµε εδώ. 


Το µέββον της νέας γενιάς 


Ηδη η επόµενη γενιά των υπολογιστών χωρίς 
πληκτρολόγιο βρίσκεται στα σκαριά, Και ο Ζγᾳ 
ΕυγπιαπίυΚ - υπεύθυνος της 9µρθΓ 9οήρί του 
Οαπιρήάᾳε - δεν χάνει ευκαιρία να παινέψει το 
µοντέλο που ετοιμάζει η εταιρία του. "Θα είναι 
απλό, σαν ένα σημειωματάριο” τονίζει και συ- 
µπληρώνει ότι ερευνούν ακόµη τρόπους για την 
εισαγωγή δεδοµένων. Αν κρίνει κανείς από τα 
µέχρι τώρα στοιχεία, Κάτι αρκετά αξιόλογο ετοι- 
µάζεται. Το σύστηµα χρησιμοποιεί ένα µικροεπε- 
ξεργαστή τεχνολογίας ΒΙΦΟ και το ΙΝΙΧ σαν 
λειτουργικό σύστημα! Για να υπάρχει όφελος 
στη χωρητικότητα, Το 5ο/ψ/άΓθ προβλέπει την 
αναγνώριση των χαρακτήρων, µόνο όταν εἶναι 
απαραίτητο. Η έκταση της µνήµης θα φτάνει 
στις 200.000 σελίδες και υπάρχει πρόβλεψη για 
ροής επικοινωνίας µε {Χ. 

Άλλη µια εταιρία µπήκε πρόσφατα στο κυνήγι 
της τεχνολογίας. Η 40 Οοιρ. από την Οαἰίοιπία 
ανακοίνωσε ὁτι σύντομα θα παρουσιάσει έναν 
ὑπολογιστή χωρίς πληκτρολόγιο που θα βασίζε- 
ται στον επεξεργαστή 80286. 

Οι πληροφορίες μιλούν για µνήµη 8 ΜΒ και 
σύστημα γραφής µε στιλὀ που δεν συνδέεται µε 
τον υπολογιστή. Οι φήμες μάλιστα λένε ότι θα 
υπάρχει δυνατότητα γραφής σε πεζά και κεφα- 
λαία σε όλη την έκταση της οθόνης... 

Όπως και να χει το πράγμα, φαντάζομαι να 
καταλαβαίνετε ότι η ιστορία µας δεν τελειώνει 
εδώ. Αν μάλιστα σκεφθεί Κανείς ότι σχεδόν σε 
µια πενταετία φτάσαµε απ’ τον ΖΧ-Β και τον 
ΟΒΙΟ στην Απιίφα, τον ΜΕΘΑ 9Τ και τον 
ΑΒΟΗΙΜΙΌΕς, δεν θα πρέπει να εκπλαγεί, όταν 
µετά απὀ 5 χρόνια, αντί για τετράδια, χρησιµο- 
ποιεί υπολογιστές χωρίς πληκτρολόγια. 

δ 


ΔΕΝ ΝΤΡΕΠΕΣΑΙ, ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΩΤΗΣ! ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΦΑ- 


ΓΑΝΕ Οἱ ΣΟΥΖΕΣ, ΟΙ ΚΟΝΤΡΕΣ ΚΑΙ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. ΠΑΛΙ 


ΣΤΗ ΦΡΕΑΤΙΔΑ ΣΤΑ ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ ΓΥΡΙΖΕΣ ΧΤΕΣ, ΝΑ 


ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ. ΠΡΟΧΤΕΣ ΓΙΑ 


ΜΠΟΟΥΛΙΝΓΚ ΣΤΟ ςΕΝΤΕΗ, ΑΝΤΙΠΡΟ- 
ΧΘΕΣ ΜΠΑΣΚΕΤ ΚΑΙ το ΒΡΑΔΥ ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟ ΡΟΛΟΙ. ΓΥΡΝΑΣ ΠΟΥ 
ΓΥΡΝΑΣ, ΕΜΠΑ ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΕΝΑ ΜΟΥΣΕΙΟ, ΣΤΟ ΝΑΥΤΙΚΟ, ΣΤΟ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙ- 


ΚΟ, ΠΗΓΑΙΝΕ ΚΑΙ Σε ΚΑΝΑ ΘΕΑΤΡΟ. ΜΕ 


ΤΕΣΑΡΚΕΣ ΣΤΗΝ Πει- Συγκεντρώσου ΡΑΙΚΗ ΘΑ Το ΠΑΡΕΙΣ 
Ιατρίδη! 
Το Πόρτο Λεόνε 
δεν θρίσκεται 


τ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΟ; Π ΠΟΡΤΟ ΛΕΟΝΕ Λε- 


ΓΑΝΕ ΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ ΣΤΟ ΜΕΣΑΙΩΝΑ, ΙΑ- 


ΤΡΙΔΗ! ΚΑΙ οιυΒ 906 οεἲ Ν᾿ ΑΚΟΥΣ 

στην Ιταβία! 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΟΥ, Οχι ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ! Ν ν 
ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 3 ΜΕ 6 ΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ΑΠΟ Το ΝΕΑΝΙΚΟ ΜΟΥ- Α 

.) 

ΣΙΚΟ οιύΒ 906, Ο ΒὈ... ΙΕΟ ΚΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ ΞΕΝΟΥ ΤΡΑΓΟΥΔΙΟΥ, ΑΝΤΑΜΕΙ- να) 

4 . ΄ 

1... 

ΒΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΤΟΥ κοΟΥΙΖ ΤΗΣ «ΜΟΥΣΙ- .ν σρς Ύ 7 
ΚΗΣ ΠΕΝΤΑΔΑΣ», ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΥΝ ΤΑ 20 ΤρΑ- ἕ 


ΓΟΥΔΙΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΤΑΔΙΔΟΥΝ 


ΤΟ ΣΑΒΒΑΤΟ 4 ΜΕ 6 Μ.Μ. ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΓΑΛΑ 


- 


ΔΩΡΑΣ ΟΠΟΙΟΝ ΜΑΝΤΕΨΕΙ ΤΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ Νο 1. 
Πε/ρα/4Σ 


- 


-] 


4 ΓΕ.ΕΟ μή του ν 
σπ σζγκ΄ 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεήι.οἵ Ὅμυ», 


.. Ὁ αέρας ήταν Ψυχρός 
και αυτό τον έκανε να 
χωθεί θαθύτερα µέσα στο 
δερμάτινο μπουφάν του. 
Διάολε, τι ήθελε τέτοια 
ώρα έξω από το 
νεκροταφείο, ούτε κι 
εκείνος ήξερε. “Αυτά δεν 
τα ρωτάνε φιλαράκο”. 
Κούνησε το κεφάλι του. 
Σωστά. Δεν τα ρωτάνε. 
Κοίταξε άλλη µια φορά 
γύρω του. Τα µόνα 
ζωντανά πλάσματα, οἱ 
κουκουθάγιες, τον 
κοίταζαν ενοχληµένες απ᾿ 
τα κλαδιά που είχαν 
κουρνιάσει. 
Αποφασιστικά, άπλωσε το 
χέρι και έπιασε την 
καγκελόπορτα. Ηταν 
παγωμένη και 
σκουριασµένη. Παρόλα 
αυτά υποχώρησε αµέσως 
και χωρίς το παραμικρό 
τρίξιµο μόλις την 
έσπρωξε. Μπήκε στο 
νεκροταφείο και άρχισε 
να περπατάει άσκοπα, 
ανάµεσα από τα σιωπηλά 
µνήμµατα,. Τα δύο 
πλάσματα πετάχτηκαν 
ξαφνικά µπροστά του και 
τον ακινητοπο(ησαν... 


«ΡΕ(ΙΛΙ. ΚΕΝΙΕΙΙ 


α μπορούσε να 
είναι σκηνή απο 
θρίλερ, έτσι; Ε, 
λοιπόν, είναι. Η 
ομώνυμη. ταινία 
έχει στηρίξει, όχι µόνο 
σεναριακά, το ομώνυμο 
παιχνίδι. Ο Α4ΓοηΠ Βοοπθ 
κατηγορείται για µια σειρά 
από φόνους (τους οποί- 
ους μάλλον δεν έχει κά- 
ει) και φυσικά τον κυνη- 
γάει η αστυνομία. Απελπι- 
σµένος μαθαίνει για ένα 
µέρος που το λένε 


εἰ ὈΥ ογρεκγεήι.ο” 


Μίαί8Π. Εκεί ζουν αποµο- 
νωμένοι απὀ τον υπόλοι- 
πο κόσµο κάποια υπερ- 
πνευματικά όντα. Ο 
Α8ΓΟΠ (σπουδαίο όνοµα 
για μπλεξίµατα) προσπα- 
θεί να ανακαλύψει τον 
κόσµο αυτό και να κατα- 
φύγει εκεί, απογοητευµέ- 
νος απὀ την αδικία που 
επικρατεί στον κόσμο 
μας. Πάνω που ο Φίλος 
µας έχει βρει µια άκρη 
και είναι έτοιμος να ανα- 
καλύψει την εἰσοδο για 
τον υπόγειο αυτό κόσµο, 


το ὀνειρό του µετατρέπε- 
ται σε εφιάλτη. 

Ενα βράδυ, στο νεκρο- 
ταφείο του επιτίθεται και 
τον δαγκώνει ένα 
Ροοαυίη, ένα Κανιβαλο- 
στικὀ πλάσμα από τη 
Μιαϊί8Π. Οι επιπτώσεις εἰ- 
ναι δυσάρεστες και ο 
Α4ΓοΠ αρχίζει να µετα- 
μορφώνεται σιγά σιγά σε 
κάτι όχι και τόσο ανθρώ- 
πινο. Ταυτόχρονα, απὀ 
λάθος του, οδηγεί την 
αστυνομία στη ΜΙαἰεηῃ. 
Εδώ τα πράγματα αρχί- 


υπ πο 


5 αο ΑΝΟ εελο 


8 ος τ 
) χ 


ζουν να γίνονται πραγµα- 
τικά άσχηµα. Οι αστυνοµι- 
κοί (περισσότεροι απὀ 
τους οποίους είναι µέλη 
της οργάνωσης “9σόπς οί 
ἴπθ ΕΓθθ”) βοηθούμµενοι 
από τη “Μάσκα” - τον 
πραγµατικό δολοφόνο - 
εισβάλλουν στη ΜΙαί8βη, 
µε σκοπό να την κατα- 
στρέψουν. 

Φιλαράκο ΑαἴοΠ λυπά- 
μαι. Ετσι που τα έµπλε- 
ξες, πρέπει τώρα να σώ- 
σεις τη ΜΙάί8η και να πε- 
τάξεις έξω όλους αυτούς 


τους αχρείους. Όπως κα- 
ταλαβαίνετε φίλοι µου, οι 
άκαρδοι προγραμματιστές 
σας φύλαξαν το ρόλο 
του Α4ΓΟη ΒΟΟΠΘ. Απο- 
στολή σας, να σώσετε τη 
Μἰαάί8η από την κατα- 
στροφή. Το Νἰᾳηίριθθα 
ακολουθεί αρκετά πιστά 
την πλοκή του Φιλμ και 
είναι χωρισμένο σε µερικά 
υποπαιχνίδια. Είναι βασικά 
ένα 8ΓοβΘ παιχνίδι, αλλά 
έχει και µενάλη δόση 
στρατηγικής, αφού πρέ- 
πει να επισκεφθείτε τις 


αἰοἰτίζεα Όν αεεἰκγεῃι.οἵ 


τοποθεσίες του παιχνιδι- 
ού µε µια ορισμένη σειρά 
και οἱ ενέργειές σας να 
είναι ανάλογες. 


Ο... ΠΑΝΩ ΚΟΣΜΟΣ 


Αυτό είναι και το πρώ- 
το µέρος του παιχνιδιού. 
Η εισαγωγή σας δείχνει 
στο ιατρείο του γιατρού 
ΒθοκθΓ,. Ο γιατρός σας 
λέει πως η Ψυχική σας 
υγεία είναι σοβαρά διατα- 
ραγμένη και πως, αν δεν 
παραδοθείτε µέσα σε 24 


ώρες στην αστυνομία, 
εκείνος λυπάται πολύ, 
αλλά είναι αναγκασμένος 
να την ειδοποιήσει. Κατά 
την εξέλιξη, βέβαια, υπο- 
ψιάζεστε ότι ο γιατρού- 
λης είναι στην πραγµατι- 
κότητα η “Μάσκα”, αλλά 
προς το παρόν σας απα- 
σχολούν άλλα πράγματα. 
Παρά τις συμβουλές του 
γιατρού λοιπόν, αποφασίἰ- 
ζετε να πάτε στο νοσο- 
κοµείο για κάποιες εξετά- 
σεις. Φεύγοντας από το 
ιατρείο, εμφανίζεται 


µπροστά σας µια κάτοψη 
της πόλης, ο χάρτης της 
ουσιαστικά. Κάτω αριστε- 
ρά υπάρχει το αυτοκίνητό 
σας. Μπορείτε να µετακι- 
νηθείτε µε αυτό και να 
επισκεφθείτε τα διάφορα 
µέρη, τα οποία είναι στην 
ουσία τρία: 

1) το νοσοκομείο 

2) η αστυνομία 

3) το νεκροταφείο 

Μετακινείστε φυσικά 
µέσω του οδικού δικτύου, 
το οποίο µπορεί να κρύ- 
βει και µπλόκα της αστυ- 
νοµίας. Αν συναντήσετε 
κάτι τέτοιο, µπορείτε να 
αλλάξετε δρόµο ἡ να πε- 
ράσετε από µέσα. Η πρώ- 
τη επιλογή είναι και η σο- 
φότερη, αλλά µερικές φο- 
ρές δεν υπάρχει δεύτε- 
ρος δρόµος για να περά- 
σετε, αφήστε δε που χά- 
νετε και χρόνο. Αν τελικά 
αποφασίσετε να περάσετε 
µέσα από το µπλόκο σπά- 
ζοντάς το, υπάρχει κίνδυ- 
νος να σας πυροβολή- 
σουν τα λάστιχα ή το ρε- 
ζερβουάρ. Και στις δύο 
περιπτώσεις έχετε πρό- 
βληµα. Το αυτοκίνητο µε- 
τακινείται πιο αργά και 
καταναλώνει περισσότερη 
βενζίνη. Ευτυχώς που 
υπάρχουν και τα βενζινά- 
δικα, όπου µπορείτε να 
γεμίσετε”. Είναι σε καθο- 
ρισµένα σηµεία και µπο- 
ρείτε να περνάτε όποτε 
θέλετε. Χρήσιμο πράγμα. 
Ο αστυνομικός σταθµός 
είναι κάτι, που άνθρωποι 
σαν κι εσάς καλά θα κά- 
νουν να αποφεύγουν. 
Ετσι, στην αρχή τουλάχι- 
στον, κρατηθείτε µακριά 
από εκεί. Το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε εἷ- 
ναι να πάτε στο νοσοκο- 
μείο. 

Όταν φτάσετε εκεί, 
περνάτε µια ηµέρα ξεκού- 
ρασης και θεραπείας, µέ- 
Χρι που ένας τρελός σας 
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ξυπνάει και σας βάζει ιδέ- 
ες για τη Μίαίαπ. Ετσι 
αποφασίζετε να το σκά- 
σετε το βράδυ και να ψά- 
ξετε να τη βρείτε. 

Υπάρχουν ουσιαστικά 
τρεις πύλες για τη 
Μίαάί8Π. Είναι και οι 
τρεις... για να δω χέρια... 
πες µας εσύ παιδί µου. 
Πολύ σωστά, στο νεκρο- 
ταφείο. Βλέπω ότι µε πα- 
ρακολουθείτε. 

Το σκάτε λοιπόν τς 
βράδυ, παίρνετε το αυτο 
κίνητό σας και πηγαίνετι 
στο νεκροταφείο. Μόνε 
προσοχή, γιατί τα µπλόκες 
τη νύχτα είναι περισσότε 
ρα. Μόλις φτάσετε εκεί 
το σκηνικό αλλάζει και 
σας δείχνει µπροστέ 
στην καγκελόπορτα. 


Ατμόσφαιρα περικολόζα, | 


ανατριχιαστική και τα λοι- 
πά. Οι επιλογές σας είναι 
και εδώ τρεις: 

1) Επίει ᾳΓανθγαγά 

2) ἰοοκ αΓουπά 

3) Επῖθι ΜΙαί8η 

Σας λέω ότι θα τις 
χρησιμοποιήσετε και τις 
τρεις, αλλά µε µια ορι- 
σµένη σειρά και σε ὅδια- 
φορετικό χρόνο. Τη σειρά 
δεν σας τη λέω βέβαια. 
Ας τις δούµε όµως µε τη 
σειρά: 


Επίοι 6Γανεγαγά 

Με την επιλογή αυτή 
µπαίνετε στην αυλή του 
νεκροταφείου. Με το που 
κάνετε το πρώτο βήμα 
δέχεστε την επίθεση του 
Ρεἰοαυίπ. Ο Ρεἰοαυμίπ σας 
"πατάει" αµέσως µια ευ- 
εργετική δαγκωνιά, αλλά 
καταφέρνετε και του ξε- 
φεύγετε προς στιγμήν. 
Το σκηνικό αλλάζει αμέ- 
σως. Στην οθόνη φαίνε- 
ται ο εαυτούλης σας να 
τρέχει έντροµος και να 
τον κυνηγάει το τέρας. 
Εχουμε εδώ ένα ἄΓο8άθ 
Κομµάτι, όπου πρέπει να 


ϐΥ ογεεκ/γε(ι.ο/ 


ΤΗΤΕΗ 


ἨΧΟΣ 


Δυσκολούτσικα οοπ]γοίς και χρειάζεται κάποιος 
χρόνος για να τα συνηθίσετε. Απελπιστική η 


έλλεψη 04/Πη654νε 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ Μάο 


Ἕνα αρκετά σύνθετο παιχνίδι που, τελικά, εἶναι 
συμπαθητικό. 


πατάτε το {το του 
ΙογδίΙοΚ την ώρα που τα 
χέρια σας φτάνουν σ’᾿ ένα 
ορισμένο ύψος καθώς 
τρέχετε, για να ξεφύγετε 
από το τέρας. Είναι αρκε- 
τά εύκολο, αρκεί να βρεί- 
τε τον κατάλληλο παλμό 
(και ο Οα4Π Ι ονίς έτσι 
έγινε ολυμπιονίκης). Πά- 
νω δεξιά στην οθόνη φαί- 
νεται ένας μετρητής που 
δείχνει αν ο Ρθἰοαμίπ σας 
έφτασε. Σε τέτοια περί- 


πο ΜυΟ 
ΠΠ ΡΕΥΩΕΗ 


Εστεα 


πτοτη 


γραφικα 


γενικα 
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πτωση, 68ΠΙΘ 9ν6Γ. Αν 
βέβαια καταφέρετε να 
του ξεφύγετε, πέφτετε 
επάνω στην αστυνομία 
και το γιατρό ΒΘοΚ6:Γ, ο 
οποίος φωνάζει ότι έχετε 
όπλο (πού να το βρείτε 
το όπλο ο δύστυχος;), µε 
αποτέλεσµα οι αστυνομµι- 
κοί να σας κάνουν κόσκι- 
νο απ᾿ τις σφαίρες. Το 
μυστικό εδώ είναι η ευερ- 
γετική δαγκωνιά που φά- 
Υγατε, η οποία και σας 


έκανε ένα είδος ζόμπι. 
Ετσι, µε το που σας πη- 
γαίνουν στο νεκροτοµείο, 
σηκώνεστε όμορφα-όμορ- 
φα και µην τον είδατε, 
µην τον απαντήσατε τον 
ΑαΓἴοη τον λεβέντη. 


ἰοοκ ΑΓουπά 

“Ἡ περιέργεια σκότωσε 
τη γάτα” λένε οι Κινέζοι. 
Με τη δεύτερη επιλογή 
έχετε την ευκαιρία να 
διαπιστώσετε τη σοφότη- 


μα 


τα των παροιµιών τους, 
αφού σας περιμένει η 
“Μάσκα” πίσω από κάτι 
δέντρα. Μόλις σας βλέ- 
πει, αρχίζει να σας πετά- 
ει μαχαίρια. Αλλο ένα 
8Γο8άθ6 κομμάτι λοιπόν, 
στο οποίο βλέπετε τη 
Μάσκα και τα μαχαίρια 
που σας πετάει. Κινείστε 
µε το ΙογδίΙοκ και πρέπει 
να τα αποφύγετε, άντε 
µπορείτε να Φάτε μέχρι 
και τρία. Μάλλον εύκολο 


αἰοἰΤίζεα Όν αγεθκΓεπι.οί 


. . . 
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και αυτό το εἴαᾳθ, αλλά ο 
τύπος είναι γρήγορος και 
πρέπει να είστε το ίδιο 
και εσείς. 


Ο ΚΑΤΩ ΚΟΣΜΟΣ 


Εδώ µπορείτε να δείτε 
πολύ κόσµο: την Αντιγό- 
νη, τον Κρέοντα, τον 
Φον Κάραγιαν, τη Μαίρι- 
λυν Μονρόε, τον «ἴπῃ 
ΜοΓίδδοη, ακόµα και εµέ- 
να, αν δεν αρέσει το 


ΓΘΝΙΘΝ στον Χρήστο. 
Στον κάτω κόσµο µπαίνε- 
τε αν διαλέξετε την τρίτη 
επιλογή (Επίθι ΜΙίαἰαη) 
από το νεκροταφείο. Αν 
βρίσκεστε στη σωστή 
στιγµή, σας καλοσωρίζει 
ένας σεβάσμµιος γενειο- 
φόρος και σας λέει ότι 
εδώ θα έχετε την 
ευκαιρία να µετανοήσετε 
για τις αμαρτίες σας και 
άλλα τέτοια όμορφα. Δυ- 
στυχώς, δεν έχετε καιρό 


για περισσότερες χαιρε- 
τούρες, γιατί ακολουθούν 
οι Φοη5 οἱ ἴπθ ΕΓ{θθ µε 
άγριες διαθέσεις.Το 
ΝΙσΠίογεεα εδώ γίνεται 
αανεπίυγθ. 

Η οθόνη γίνεται τύπου 
ΒΏυπᾳθεοηπιβςίεΓ. Υπάρχει 
ένα παράθυρο, στο οποίο 
Φαίνεται αυτό που βλέπε- 
τε µε τα µάτια σας, ενώ 
υπάρχουν έξι επιλογές 
κατεύθυνσης (βόρεια, νό- 
τια, ανατολικά, δυτικά και 
στροφή γύρω από τον 
εαυτό σας) και δύο επιλο- 
γές για τις µάχες (φεύγω, 
πολεμάω). Όπως καταλα- 
βαίνετε, εδώ θα χρειαστεί 
να φτιάξετε χάρτη. Αρχί- 
ζετε να περιπλανιέστε 
στη ΜΙαίαΠ, προσπαθώ- 
ντας να βρείτε τι πρέπει 
να κάνετε. Δυστυχώς, κυ- 
κλοφορούν και παρείσα- 
κτοι µαζί σας. Αν λοιπόν 
συναντήσετε έναν αστυ- 
νοµικό, θα πρέπει να τον 
αντιμετωπίσετε. Αλλο ένα 
αΓο84θ κομμάτι λοιπόν, 
όπου µπορείτε να χτυπή- 
σετε µε κλωτσιές (ιπτάµε- 
νες ή όχι) και γροθιές 
τον αντίπαλό σας μέχρι 
να τον ξαπλώσετε. Στο 
επάνω µέρος της οθόνης 
φαίνονται οι δύο µπάρες 
αντοχής, απὀ τις οποίες 
εξαρτάται και το ποιος εἰ- 
ναι νικητής. Συνήθως µε- 
τά απὀ τέσσερα ή πέντε 
χτυπήματα, στέλνετε τον 
αντίπαλο για τσάι, αλλά 
θα πρέπει να προσέχετε, 
γιατί έχετε µπει πια στα 
δύσκολα. 

Δυστυχώς, αυτή δεν εἰ- 
ναι η µόνη σας αναµέ- 
τρηση µε τους αστυνοµι- 
κούς - Φοπ5 οἱ ΕΙθθ. Οι 
τύποι αυτοί κουβαλούν 
μαζί τους τουφέκια µε 
σκόπευτρα Ι876Γ. Αν λοι- 
πόν κάποια στιγµή αλλά- 
ξει η οθόνη και δείτε το 
δρΓίίθ που δείχνει τον 
εαυτό σας και µια κόκκινη 
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Α Ενα από τα ἈΓοθάε κοµµάτια του παιχνιδιού. Θα 
. -σας σώσει ο Καλός παλμός ή Το σωστό αμ[οῇτο. 


μβ ν 


κουκίδα επάνω του, αρ- 
πάξτε το |ογφίίοκ και κι- 
νηθείτε για να την απο- 
φύγετε. Ο αστυνομικός 
θα πυροβολήσει αρκετές 
φορές και αν σας πετύ- 
χει στο κεφάλι, πεθαίνε- 
τε. Αν έχετε καλά αντα- 
νακλαστικά, θα του ξεφύ- 
γετε. Αρκετά δύσκολο 
8Γο8θ κομμάτι. 

Οι διάδρομοι της ΜΙαί8η 
φυλάγονται και απὀ ιπτά- 
µενους φρουρούς - πι- 
ράνχας. Αν σας” επιτεθεί 
κάτι τέτοιο, θα πρέπει να 
το αποφύγετε (πηδώντας 
ή σκύβοντας) αρκετές 
φορές, μέχρι να βαρεθεί 
και να φύγει. 

Το δυσκολότερο όμως 
8Γο84θ κομμάτι του παι- 
χνιδιού είναι η περίπτωση 
που θα θελήσετε να πάτε 
σε κάποια κάθετη στοά 
(Οπα5πι) της ΜΙαί8Π. Το 
κατέβασμα δεν είναι τίπο- 
τα. Στο ανέβασμα όμως 
τα πράγματα είναι δύσκο- 
λα. Πρέπει να σκαρφαλώ- 
σετε ή να πηδήξετε στις 


ϱυ ογεεΚκ/εῖηπ.οΓ 


προεξοχές του βράχου, 
οι οποίες όµως υποχω- 
ρούν µετά από λίγο. Θα 
χρειαστεί µεγάλη προσο- 
χή µέχρι να το συνηθίσε- 
τε. Τα ΟΠ85ΠΙς είναι πολύ 
χρήσιμα, διότι οἱ περισσό- 
τερες ανακαλύψεις γίνο- 
νται εκεί. Παράλληλα, 
εκεί βρίσκονται φυλακι- 
σµένοι οι Β6Γ56ΘΓΚ6Ι5. 
Πρόκειται για κάποια αι- 
µοβόρα πλάσματα που θα 
σας βοηθήσουν πολύ. 
Πρέπει όµως να τα ελευ- 
θερώσετε µόνο την κα- 
τάλληλη στιγµή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Η οµάδα που σχεδίασε 
το ΝΙΦΠίογεθά κατάφερε 
να δώσει µια διαφορετική 
όψη στο παιχνίδι. Τα πά- 
ντα εἶναι σκοτεινά και σε 
µερικά σηµεία μάλλον λεί- 
πει η λεπτομέρεια. Ωστό- 
σο τα 5ρΠΐ65, όπου υπάρ- 
χουν, είναι αρκετά µεγά- 
λα και καλοσχεδιασμένα. 
Υπάρχουν αρκετές διαφο- 


λ Ελπίζω να σας αρέσει η καινούρια σας ζακέτα, θα ν 


τη φοράτε για πολύ καιρό, απ΄ ό,τι φαίνεται. 


ρετικές οθόνες, στατικές 
και µη, που είναἰ όµορφα 
σκηνοθετηµένες και χρη- 
σιμοποιούν πολλά χρώμµα- 
τα. Θα προτιμούσα όµως 
να υπήρχε περισσότερη 
λεπτομέρεια. 

Εκείνος που είναι πολύ 
καλύτερος είναι ο ήχος. 
Υπάρχει ένα αἰσ[ίιζθα 
μουσικό θέµα στην αρχή 
και άλλο ένα για την πε- 
ρίπτωση που πεθαίνετε. 
Μέσα στο παιχνίδι υπάρ- 
χουν κραυγές, φωνές και 
θόρυβοι, όλα 5αππρΙθά και 
πολύ ταιριαστά. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το ΝΙΦΠΙΟΓΘΘά είναι ένα 
παιχνίδι που, ενώ δεν εἰ- 
ναι πολύ καλό σε κάποι- 
ον μεμονωμένο τοµέα, 
καταφέρνει να βγάζει 
έναν καλό µέσο όρο και 
να δίνει µια ενδιαφέρου- 
σα εικόνα, αρκεί να ασχο- 
ληθεί κανείς λίγο µαζί 
του. 

Τα οοηῖγοἰ5 είναι αρκετά 


σαφή και εύκολα, ενώ τα 
συνηθίζετε αµέσως. Μπο- 
ρείτε να παίξετε µε 
Ιογδ{ίοΚκ, Πποις5θ ή και 
πληκτρολόγιο. 

Το παιχνίδι αποτελείται 
από δύο δισκέτες, δεν 
έχετε όµως να αλλάξετε 
πολλές φορές δισκέτα 
και γλιτώνετε από µεγάλο 


πονοκέφαλο. Ωστόσο, 
υπάρχει ένα µεγάλο µειο- 
νέκτηµα: 


Δεν σας δίνεται η δυ- 
νατότητα να σώσετε τη 
θέση σας. Ετσι, αν κά- 
ποια στιγµή χάσετε, πρέ- 
πει να αρχίσετε απὀ την 
αρχή και να τραβήξετε 
πάλι όλο το “κουπί”, µέ- 
χρι να φτάσετε πάλι εκεί 
που βρισκόσασταν. Συνε- 
πώς, όταν µπείτε στη 
Μίαί8Π, οπωσδήποτε κά- 
ντε χάρτη. 

Παρόλα αυτά, πρόκειται 
για ένα διαφορετικό παι- 
χνίδι που µπορεί τελικά 
να σας αρέσει. (Το είδαμε 
σε Απιίθ). 

Ε] 


Οιυπολογιστές ΙΚΑΡΟΣ κατέκτησαν 
επάξια την εμπιστοσύνη της Ελληνικής 
αγοράς µε την ασυναγώνιστῃ ποιότητά 
τους. 

Συνδυάζοντας την υψηλή απόδοση µε 
την ευελιξία και την αξιοπιστία µια 
µεγάλη γκάµα μοντέλων ΙΚΑΡΟΣ εἶναι 
έτοιμη ναικανοποιήσει ακόµη καιτις Πιο 


απαιτητικές ανάγκες μηχανογράφπσης. 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΛΑΤΙΝΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ὸΣΕΤΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ: 
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και σε 150 καταστήματα σε όλη την Ελλάδα 


Κατασκευάζονται στην Σιγκαπούρη µε ελληνικές προδιαγραφές 


Ρς-χΤ/10 ΜΗ; 
ΑΤ-286/12 ΜΗ7Ζ 
ΑΤ-286/16 ΜΗ7 

ΑΤ-286 9Χ/16 ΜΗ7 
ΑΤ-286/20 ΜΗ7Ζ 
ΑΤ-286/25 ΜΗ7Ζ 
ΑΤ-ὀ286/25 ΜΗ7Ζ (ε86Π6) 
ΑΤ-286/43 ΜΗΖ/(Ε8εΠ6) 
ΑΤ-486/25 ΜΗΖ (ε8ε/8) 
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ο 9υ0ουΐθο ήταν ίσως το πιο εγκεφα- 
λικό και "π” επιτραπέζιο ποδοσφαιράκι 
που κυκλοφόρησε ποτέ. Χιλιάδες παι- 
δικά (και όχι µόνο) δωμάτια το φιλοξέ- 
νησαν Και πολλοί αγώνες δόθηκαν πάνω στο 
τερέν του, κατασκευασμένο απὀ τσόχα. 

Με ιδιαίτερες τεχνικές φάλτσου, Ψηλοκρεµα- 
στών σουτ, πάσας, κόρνερ κ.λπ., το 5υρθιίθο 
συνάρπαζε. Ακόμα δινόταν η ευκαιρία στον 
παίκτη να δημιουργήσει έναν δικό του ποδο- 


χνιδιού. Το «ᾳαπιθρίᾶγ εἶναι κάτι ανάµεσα σε 
µπιλιάρδο Και Ὀοψήίπᾳ, ενώ οἱ παράμετροι που 
πρέπει να λάβετε υπόψη σας πριν απὀ κάθε 
χτύπημα εἶναι αρκετές. Όλα αυτά πρέπει να γί- 
νουν µέσα σε προκαθορισμένο χρόνο, αφού 
για κάθε κίνησή σας υπάρχει χρονικός περιορι- 
σμός. 

Βλέπετε το γήπεδο απὀ πολλές διαφορετι- 
κές γωνίες (επιλογή δική σας), Και ο τρόπος 
που κινείται η κάµερα γύρω του θα σας θυμίή- 


σφαιρικό Κόσμο: Οι κερ- -------------παππαα ----σει το ΒΙΙΕΓάδ δίπιι- 


κίδες µε τους θεατές, οἱ 
προβολείς, οἱ φωτορε- 
πόρτερς, οι φράχτες 


υπόλοιπα αξεσουάρ που 
κυκλοφορούσαν έφτια- 
χναν πραγματική ατμό- 
σφαιρα Σαββατιάτικου απογεύµατος, κάπου 
στην Αγγλία. Το οοπιριίθΓ ᾳ4πΠι6 περιορίζεται 
στο παιχνίδι µέσα στο γήπεδο. Διαλέγετε την 
ομάδα σας και παίζετε µε αντίπαλο τον υπολο- 
γιστή ή κάποιο Φίλο σας. Το παιχνίδι ακολου- 
θεί πιστά τους κανόνες του πραγματικού 
5υρομίθο, αλλά και την τεχνική παιχνιδιού του: 
Υπάρχουν τα φάλτσα, τα χτυπήματα µεταβλη- 
τής δύναμης και τα υπόλοιπα κόλπα του παι- 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓεΠι.ΟΓ 


Δάχτυλα, τσόχες και πλαστικοί 
του γηπέδου και τα ποδοσφαιριστές από τα παιδικά µας 


χρόνια. 


ο κα. 


ΙαἴοΓ. Τα γραφικά είναι 
πολύ απλά Και μάλλον 
χοντροκοµµένα, αλλά 
ταιριάζουν απόλυτα 
στο συγκεκριµένο παι- 
Χνίδι. Βλέπετε το γή- 
πεδο, τους παίκτες µε 
το γνώριμο σχήµα και τα τέρματα χωρίς δί- 
χτυα. Στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχουν 
τα ἰσοῃς των ενεργειών που µπορείτε να κάνε- 
Τ8. 

Το μοναδικό δείγμα ήχου που έχει το παι- 
χνίδι είναι ἑνα κακό και εκνευριστικὀ μουσικό 
κομμάτι. 

Το επιτραπέζιο δυ0ῦμίθο ήταν περισσότερο 
φετίχ, παρά παιχνίδι Και όφειλε την επιτυχία 


Λόγω της περίεργης φύσης του επιτραπέζιου παιχνιδιού, το 
οοπιρυίθΓ 4.ΠΠ8 είναι μᾶλλον απρὀσωπο 


Αν κα κάπως σύνθετο παιχνίδι, τα οσηεοἱς του εἶναι μάλλον 
εύκολα. Μετά απὀ λίγο καρό το χειρζεστε χωρίς ὀμσκολία, 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 8550 


Ένα παιχνίδι που µας θυμίζει τα Τουρνουά 9υ0ιήθΟ που 
κάναμε στο δημοτικό. Δεν ξέρω αν θα σας αρέσει 


ΓΕΝΙΚΑ η 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Αρκετά συμπαθητικό παιχνίδι που απαιτεί 
συγκέντρωση, αρκετή σκέψη και τεχνική. 
Ωστόσο, αν δεν ακουµπάνε τσόχα τα 
δάχτυλά µου, τι να το κάνω, 


Δ. ΠΑΥΛΗΣ 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Δύο ελλείψεις συνθέτουν τις αδυναμίες του 
θυ00μίθο; Του ήχου και της ατμόσφαιρας. 


του σε δύο πράγματα: Στην καταπληκτική του 
ατμόσφαιρα και στην τεχνική που απαιτούσε. 
Το οοπιρυἰθίΓ 48πιΘ µπορεί να κατάφερε να πε- 
ράσει κάτι απὀ την τεχνική, αλλά στην ατμό- 
σφαιρα έχασε σίγουρα. 

ο Α. Λεκόπουβος 


«9 


ο "Αἰοπίο Βορο ΚΑ” εμφανίστηκε για 
πρώτη φορά στα εργαστήρια της 
µακρινής Ιαπωνίας και στις αίθουσες 
των οοἱπ-ορ5, πριν ενάµιση περίπου 
χρόνο. Εξι µήνες µετά την επίσηµη εμφάνισή 
του, η Αοϊνίδίοη απέκτησε τα δικαιώµατα, για 
να μεταφέρει το οοἵπ-ορ αυτό στους υπολογι- 
στές και σήµερα έχουµε τη νθΓ5ίΟΠ για την 
Απισα, ενώ αναμένεται να ακολουθήσουν και 
άλλες. 
Το "Αἰοπίο Βοῦο ΚΙ4” εἶναι ένα χαριτωμένο 
μικρό ροµποτάκι, που ἐχεὶ καταφέρει να µπλε- 
χτεί σε κάποιο περίεργο διαστημικό πόλεμο κι 


έχετε στη διάθεσή σας ένα μάλλον μικρής 
ισχύος όπλο και την ικανότητα να κάνετε μικρά 
άλματα, γρήγορα όµως θα διαπιστώσετε ότι 
δεν πρὀκειται να φτάσετε πολύ µακριά, αν 
στηριχθείτε αποκλειστικά στις ικανότητες 
αυτές. Ετσι, θα σας φανούν Ιδιαίτερα χρήσιμα 
κάποια ροµβοειδή σχήµατα που εμφανίζονται 
και σας δίνουν διάφορες έξτρα ικανότητες 
όπως, για παράδειγµα, µεγαλύτερη ταχύτητα, 
ικανότητα να πετάτε, καθώς Και µια αρκετά 
µεγάλη γκάµα απὀ ισχυρότερα όπλα, που 
συμπεριλαμβάνουν µια πολύ ισχυρή δέσµη 
φωτιάς, όπλα που διασκορπίζουν τα πυρά 


έτσι πρέπει τώρα να ----------τιαα -"ἴους σε τρεις ἡ πέντε 


αντιμετωπίσει µόνο του 


κατευθύνσεις, βόμβες 


όλη τη στρατιά του Αλλη µια δοκιμασία για τις ικανότητές µικρής εμβέλειας αλλά 


εχθρού, και μάλιστα 
εκτός ἑέδρας. 
εκτός απὀ τα αναρίθµητα διαστημόπλοια και 
τις άλλες ιπτάµενες συσκευές, θα έχει ενα- 
ντίον του Και τις εχθρικές εγκαταστάσεις που 
βρίσκονται διάσπαρτες σε όλες τις πίστες του 
παιχνιδιού. 

Το πρώτο επίπεδο του παιχνιδιού είναι αρκε- 
τά εύκολο Και θα σας χρησιμεύσει στο να 
εξοικειωθείτε µε το χειρισμό του “Αἰοπιίο Βοβο 
Κιά” και να μάθετε τις δυνατότητές του. Αρχικά 


ἀἰαίτίζεα Ὀγ ουθεἰΓΕΠι.ΟΓ 


σας... και τα νεύρα σας, 
Ετσι, . παω. ῥλ}λ- τσ Ὀοπι5, που θα 


μεγάλης ισχύος κ.λπ. 


πάρετε όταν µαζέψετε ένα τέτοιο ἶσοῃ, εξαρ- 
τάται απὀ το πόσες φορές θα το χτυπήσετε 
πριν οδηγήσετε το ρομποτάκι σας πάνω του, 
αλλά η ένταση της µάχης δεν σας επιτρέπει 
πάντα να παίρνετε αυτό που επιθυμείτε. Μπο- 
ρείτε να κουβαλάτε περισσότερα απὀ ένα 
όπλα κάθε στιγµή, αλλά ένα µόνο θα είναι, 
φυσικά, ενεργό, και αν χάστε κάπου µια ζωή, 
θα χάσετε Και το όπλο που χρησιμοποιούσατε 


Τα καλά γραφικά και ο όμορφος ήχος θα τραθήξουν αμέ- 
σως το ενδιαφέρον σας. Το καλό ᾳαπιερίᾶγ θα σας κρατή- 
σει στο |ογς!ίς για πολύ 


σα σενα μμ αν 
ἥ Ίσως λίγο δύσκολο, αλλά, στο κάτω κάτω, 
| | | πρόκειται για πόλεμο.. 
-οαμµερίιαΥν Το 


ἤ : Τι άλλο να ζητήσει ένας οπαδός των 5πουί '6πι 
ἵπι- 
ο] 


εκείνη τη στιγµή. Μπορείτε, βέβαια, να διαλέ- 
ξετε ποιο απὀ τα όπλα που έχετε στη διάθεσή 
σας θα χρησιµοποιείτε. 

Μεγάλη εντύπωση στο "Απαϊοπιίο Βοβο ΚΙα” 
κάνει η λεπτομέρεια, µε την οποία έχουν σχε- 
διαστεί τα Ώ8οΚκᾷΓουπά αΓαρΠίο5 και τα 5ρήΐθ5. 
Το 5οΓοΙΙΠᾳ εἶναι γρήγορο Και ομαλό και το 
ΔΠΙπΙΙίοη πολύ καλό. Υπάρχει μουσική που 
παίζει καθ’ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
πολλά ηχητικά εφέ. Το ᾳΑπιθρίϐγ είναι επίσης 
καλό, αλλά ἴσως υπερβολικά δύσκολο σε µερι- 
κά σηµεία Και ίσως βρεθείτε κάποιες φορές 
προ εκπλήξεων, όπως ο Γιώργος Κυπαρίσσης 
που βρέθηκε αντιμέτωπος μ᾿ ένα συµπαθέστα- 
το ρομπότ στο τέταρτο επίπεδο, το οποίο 
µάλιστα του αφαίρεσε όλες του τις ζωές, 
προς µεγάλη ευχαρίστηση των άλλων παρευρι- 
σκομένων... 

9 Κ.Βασιλάκης 
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ο ΝΘΙΙΓΟΠΙ8ΠΟΘΙ είναι βασισμένο στο 
ομώνυμο βιβλίο του ἸΛΙίαπι ἱρ5οπ. Η 
υπόθεσή του εξελίσσεται το 2058 στην 
Οπίρα .ΟΙγ στον κόλπο του Τόκιο. Το 
παιχνίδι µας βάζει σε έναν κόσµο, όπου η 
τεχνολογία έχει γνωρίσει µια αλματώδη εξέλι- 
ξη και ο τρόπος ζωής έχει αλλάξει µορφή 
τελείως, Όλες οι εταιρίες καὶ οἱ Δημόσιες 
Υπηρεσίες γενικότερα έχουν συνδεθεί σε ένα 
απέραντο παγκόσμιο δίκτυο πληροφοριών. 
Οποιαδήποτε εμπορική 
πράξη ἡ χρηματική 
συναλλαγή μπορούσε να 
γίνει µέσα απ᾿ αυτό το 
δίκτυο Και οἱ πληροφο- 
ρίες είχαν πάρει µια τεράστια αξία. Οι χάκερς 
βέβαια είχαν προσαρμοστεί και εκείνοι στην 
εξέλιξη της τεχνολογίας. Ο χειρισμός ενός 
υπολογιστή διέφερε κατά πολύ απ᾿ όλα εκείνα 
που ξέρουμε τώρα. Ο χειριστής δεν είχε 
κάποια οθόνη µπροστά του (τουλάχιστον όταν 
έµπαινθ στο ηλεκτροσύμπαν). Σύνδεε στο 
κεφάλι του Κάποια ηλεκτρόδια Και το τερµατι- 
κό του πρόβαλε παραστάσεις στο υποσεινείδη- 
τό του. Αυτές οι εἰκόνες προέρχονται απὀ το 
ηλεκτροσύμπαν που είναι µια διαφορετική 
άποψη του πραγματικού κόσμου. Εδώ οἱ διάφο- 
ρες ἀαἰαὈθηκ5 απεικονίζονται µε γεωμετρικά 
σχήματα, τα προγράµµατα προστασίας τους µε 
δακτύλιους (σαν εκείνους του Κρόνου) και 
γενικότερα γίνεται ένα γεωμετρικό όργιο. Το 
πρόβλημα βέβαια είναι πως, αν πάτε να σπάσε- 
τε ένα πρόγραµµα προστασίας Και εκείνο σας 
αντεπιτεθεί, σας προκαλεί ζημιές στο νευρικό 
σύστημα - µπορεί ακόµη και να σας σκοτώσει. 


παιχνίδι απ᾿ 
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Ένα πραγµατικό (γρε - ρυπΚ 


Ίβοᾶν 5ΊἩΟος. «) 81.5 
οἳἑ ἨἙσηδω 1ΠπθιΠᾶ] 
ο. ςβῆως 5ἰ { ο) 
Ίστης]ιε, υβδι εΐτπα το 


Ίνε 2 ε6εσ 1σετατεά, 


Ο ήρωας του παιχνιδιού, ο Κέις, βρίσκεται 
στη Οπί08 ΟΙ, µε λίγα λεφτά στην τσέπη και 
µε κάποιον να τον Κυνηγάει για να τον σκοτώ- 
σει. Κάποια στιγµή μαθαίνει ότι η λύση του 
μυστηρίου, καθώς και οἱ πιθανοί τρόποι σωτη- 
ρίας του, βρίσκονται στο ηλεκτροσύμπαν. 
Δυστυχώς δεν έχει αρκετά χρήματα για να 
αγοράσει τα απαραίτητα για να µπει στο 
Ογ0θ/8ρ8ο08 (το ηλεκτροσύμπαν). Τα απαραίτη- 
τα αυτά εἶναι ένα τερματικό συμβατό µε το 
ηλεκτροσύμπαν και 
βέβαια το απαραίτητα 
5ΟΗΝΜ/4ΓΘ. Και αν το 
δεύτερο µπορεί να 
βρεθεί σαν ρυρ!ίο 
ἀοπιβίΠ σε διάφορες τράπεζες, το πρώτο εἶναι 
αρκετά ακριβό. 

Η περιπέτεια χωρίζεται λοιπόν σε δύο µέρη: 
Στο πρώτο προσπαθείτε να µαζέψετε τον 
απαραίτητο εξοπλισμό και τις ανάλογες πλη- 
ροφορίες για το ΟΥῃθ/Γ8ρ80θ Και στο δεύτερο 
περιπλανιέστε στο ηλεκτροσύμπαν προσπαθώ- 
ντας να βρείτε τη λύση του μυστηρίου Και να 
επιβιώσετε. Τα προβλήματα που συναντάτε 
είναι πολλά. Στη ΟΠίο8 κυκλοφορεί αρκετός 
υπόκοσµος που δεν δίνει εὐκολα πληροφορίες, 
Επειτα υπάρχει και η αστυνοµία που δεν θέλει 
και πολλά πολλά για να σας χώσει στο φρέ- 
σκο Και να σας ζητήσει αστρονομικά ποσά για 
εγγύηση. 

Το ΝθυΓοπι8ΠΟΘΙ εἶναι στη βάση του ένα 
ΒἀνθπίυΓθ 68Π1Θ. Η ΟΠίδ8 ΟΙ έχει καμιά δεκα- 
πενταριά τοποθεσίες που θα πρέπει να Επισκε- 
φθείτε, ενώ υπάρχουν και άλλες δύο πόλεις 
(Ε{θθδἰάθ, Ζιοη ΟΙμςίθ) που µπορείτε να επι- 


το µέλλον... 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Χαμηλό το ενδιαφέρον τις πρώτες µέρες, αυξανονται όταν 
και αν, ο παίκτης µπει στο πνεύμα του παιχνιδιού. 


Οι προγραμματιστές ὅεν εκμεταλλεύονται ης ὀυνατόπτες της 
Άπιοα κα ὅεν κατορθώνοιν να σιηνοβετήσοιν σωστά το παχνζι. 
60Ρο 


ον. 


Εύκολα οοπίτοἰς µε λύσεις για παράλληλο χειρισμό 
από ποντίκι, πληκτρολόγιο ἡ Ιογ5ῦς. 
9506 
Ένα καλό παιχνίδι, που προδίδεται ομως απὀ την 
εξωτερική εικόνα. 


σκεφθείτε. Οι ενέργειες που πρέπει να κάνετε 
απεικονίζονται όλες απὀ ἰοοῃ5 και έτσι δε 
χρειάζεται να πληκτρολογείτε κείµενο; το παι- 
χνίδι είναι ἰοοπ-άήνθη. Η οθόνη χωρίζεται σε 
δύο βασικά µέρη: Επάνω υπάρχει το παράθυρο 
απ᾿ όπου βλέπετε τον έξω κόσµο και κάτω 
υπάρχουν τα ἰσοῃς των διαταγών. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι, μπορούμε να πούμε, αρκε- 
τά απλά και δεν βάζουν τον παίκτη στην ατμό- 
σφαιρα του παιχνιδιού, που - κρίνοντας απὀ το 
βιβλίο - εἶναι Κάτι σαν Βἰ84θ ΒυΠΠθΙ5, Το ἰδιο 
συμβαίνει και µε τον ήχο, 

Παρά τις ατέλειές του όμως, το 
ΝθυΓοπΙ8ΠΟΘΙ είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον 
ογΌθ/ρυΠΚ αἀνθηίυ[θ Παιχνίδι. Ασχοληθείτε 
λίγο µαζί του κα θα σας γοητέψει. Επίσης δια- 
βάστε και το βιβλίο, όπου το βρήτε. (Το παιχνΙ- 
δι το είδαµε σε Απιίςϐ). 

6 Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 


ΕΙπιοο είναι ένας μικρούλης κάτοικος 

της ὈθνναΓορί8πά, αγρότης στο επάγ- 

γελμα, Και αρκετά φιλήσυχος. Συνδέ- 

εται ωστόσο, µε σφοδρή σχέση 

πάθους και αγάπης µε την ΡΘ8ήΥ, 
την κόρη του βασιλιά της Ὀ6νάγορἰαπά. 
Δυστυχώς όµως, όπως συμβαίνει σε όλες 
αυτές τις περιπτώσεις, αν Και τα παἰδιά αγαπι- 
ούνται, ο βασιλιάς δεν αποφασίζει να πει το 
ναι στον ΕΙΙπΠΟοΟ. Ωσπου µια µέρα έρχεται η 
κατατροφή: 


τε, Μερικά από αυτά, όταν τα σκοτώσετε, αφή- 
νουν πίσω τους διάφορα χρήσιμα πράγματα, 
όπως χρήματα ἡ πάπυρους. Ιδιαίτερα χρήσιμοι 
θα σας φανούν οι πάπυροι, αφού περιέχουν 
γράμματα απὀ το μυστικό κώδικα που σας 
χρειάζεται. 

Το πρόβλημα όµως στην περίπτωσή µας 
εἶναι ότι ο ΕΙΙπΠΟο δεν είναι ιδιαίτερα χειροδύ- 
ναµος, µε αποτέλεσµα να µην µπορεί να κου- 
βαλήσει πολλά πράγματα. Αλλά αυτό, ευτυχώς, 

δεν συμβαίνει στην 


Ὁ διαβολικός καθηγη: Ένας μικρός, µόνο στο ... µάτι, ήρωας. Περίπτωση των χρηµά- 


τής ΕΓ{8Π5Ζ ὈαπαυΗ 


των ἡ των μαγικών 


απαγάγει την ΡΘ8Ηγ. Οἱ ----ἵ-ἵ------'αοαι  λῤἍῥφλῖρων. Πολύτιμος 


σκοποί του κακοί, µοχθηροί, διαβολικοί και 
ποταποί. Εχει ανακαλύψει µια συσκευή που 
“ρουφάει” την ενέργεια απὀ έναν άνθρωπο και 
τη μεταφέρει σε κάποιον άλλο. Με αυτόν τον 
τρόπο ο παραλήπτης έχει εξασφαλισμένη 
μακροζωία. Όπως λοιπόν καταλαβαίνετε, η 
Ρθδήγ προορίζεται για θύμα αυτής της ιστο- 
ρίας, 

Ο ΕΙπΠρο όµως, όταν μαθαίνει τα νέα, ασφα- 
λώς δεν κάθεται µε σταυρωµένα τα χέρια: 
Αναλαμβάνει δράση στη στιγµή και, απὀ φιλή- 
συχο ανθρωπάκι, μεταμορφώνεται σε ένα 
μικρό μεν, αλλά αποφασιιµένο μαχητή. Απο- 
στολή του φυσικά να σώσει την Ρθβήγ, Εδώ 
είναι που θα τον βοηθήσετε εσείς. 

Ο φίλος µας αρχίζει και περιπλανιέται στην 
Ώθν/άΓορίαπά., Ταυτόχρονα όµως, ο καθηγητής, 
που έχει καταλάβει τι συμβαίνει, εξαπολύει 
εναντίον του όλα τα δολοφονικά τέρατα που 
διαθέτει, Αυτά τα τέρατα είναι ιδιαίτερα επικίν- 
ὄυνα και πρέπει να τα εξοντώσετε οπωσδήπο- 
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βοηθός του ΕΙΙπΙΟο στην αποστολή αυτή είναι 
καὶ Κάπριος Ώ877 Βαζί8η που έχει µια σειρά 
καταστημάτων. Σ᾽ αυτά τα μαγαζιά λοιπόν, ο 
φίλος µας µπορεί να πουλήσει κάτι που δεν 
του χρησιμεύει και να αγοράσει νέα όπλα. Τα 
γραφικά του ΕΙποο᾿ Ωμθςί είνα πάρα πολύ 
καλά - απὀ κάθε άποψη. Αλλωστε, τα περισσό- 
τερα παιχνίδια αυτού του είδους που έχουν 
κυκλοφορήσει τους τελευταίους έξι µήνες 
περίπου, είναι σχεδόν τέλεια στον τοµέα αυτό. 
Τα δρήϊθ5 του είναι καλοσχεδιασµένα, Και 
παρότι μικρά εἶναι λεπτομερή. Πολύ όμορφα 
είναι Και τα χρώματα, εκτός απὀ ένα ή δύο 
σηµεία της πρώτης πίστας. Εκεί έχει γίνει 
άσχημη επιλογή χρωμάτων, µε αποτέλεσµα τον 
κακό συνδυασµὀ, Στα Ώ8οκᾳΓουπά φΓβρῆίο 
τώρα, τα οποία είναι σε δύο επίπεδα. Το 
πρώτο Παίζει ενεργό ρόλο στο σκηνικό, αφού 
ο ΕΙΙπΙΟο µπορεί να πηδήξει Και να περπατήσει 
επάνω του, ενώ το δεύτερο επίπεδο υπάρχει 
στο βάθος Και Κινείται ανάλογα µε το 5οΓοΙΙπᾳ 


| ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΒΝ - ΛΑΟΛΟΕ θΑΜΕ ᾿ 


ΗΥ ΡΕΤΒΝ ΛΝΕΙΛΛΙ (ΟΝΝΟΡΟΗΕ, 
ΜΙΛΒΙ δ], ΑΝΙΘΛ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Έντονη πορεία και σχετικά µεγάλη διαρκεια χαρακτηρίζουν 
το ΕΙΙΠΟΟ Ουεςί 


Καλοσχεδιασµένες πίστες και όμορφα 5ρπίθ5, µε 
άσχημη όμως επιλογή χρωμάτων σε µερικά σηµεία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9050 
π 
κό αναζήτησή σας, μαζί µε τα εφέ. 
Ἱ ΗΧοΣ. ως 
Αρκετά εὔκολα οοπἰτοὶ και δράση χωρίς πολλές 
| | | απαιτήσεις εἶναι τα κύρια χαρακτηριστικά του, 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 8050 
α Συμπαθητικὀ και ευκολόπαιχτο 44Π18. Θα σας 


της οθόνης, Το 5οΓοΙΙΠᾳ εἶναι φυσικά οριζό- 
ντι. 

Ο ήχος του παιχνιδιού αποτελείται απὀ ένα 
επαναλαμβανόμενο μουσικό Κομµάτι, µέσα από 
το οποίο ακούγονται Και τα διάφορα εφέ. Τα 
δεύτερα είναι αρκετά καλά, ενώ το πρώτο το 
συνηθίζετε Και µετά απὀ λίγο απλώς δεν του 
δίνετε προσοχή. 

Το ΕΙΙπιρο’ Ωυθςί δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο- 
λο (στην αρχή φαίνεται υπερβολικά απλό) και 
σας παγιδεύει µε την εξέλιξή του. Αρκετά 
ξεκούραστο και εθιστικὀ. 

9Λ. Λεκόπουβος. 
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ν αρχή ήταν η κωδική ονομασία "ϊ 
σαπἹ Ὀθ ἀἆοπα”, η οποία δόθηκε πά- 
νω στον ενθουσιασμό των προγραμ- 
µατιστών της Ρ9γᾳποςί. Πράγματι, 
η εταιρία είχε καταφέρει να δημιουργήσει µια 
ρουτίνα 5οΓοΙίπα, η οποία για τον 9] ήταν ένα 
"ταμπού”. Μέχρι τότε όλοι πίστευαν ότι δεν 
μπορούσε να γίνει ποτέ τέτοιο είδος 5οΓοΙΙΠᾷ 
χωρίς τη δυνατότητα ειδικού ΠαΓάνναΓΘ, ΥεΥΟ- 
νός που έφερνε την Απίσα σε πλεονεκτική 


εκτός απὀ εσάς, σε µια προσπάθεια να σώσετε 
τους κατοίκους του πλανήτη Καὶ τις βάσεις 
από τις καταστρεπτικές επιδροµές των εξωγή- 
ινων. 


Ο µόνος που µπορεί να σώσει τον τόπο - 


από την αναρχία είστε εσείς. Οι παραλλαγές 
βέβαια που υπάρχουν εδώ εἶναι πολλές, µια 
και κάθε κύμα εξωγήινων έχει τα δικά του µέ- 
σα άμυνας. Όμως, κι εσείς δεν είστε αβοήθη- 
τος. Πολλά όπλα υπάρχουν για να σας στηρί- 


θέση. Όμως, το ανθρώπι- πο ο παπα --''-''-ξδοσυν και να στείλουν 


νο  µμυαλό εἶναι το 
ΠαΓάν4ί6 που τα κάνει 
όλα, κι έτσι γεννήθηκε 


Το αρχέγονο »ποοί επι 1 
Εαναζωντανεύει. 


στη διαστημική κόλαση 
το στρατόπεδο των κα- 
κών. 


το "Τί οαπ Ό6 4οπα”, οὐ- .------------ἶ αν ο. Αν κα τα ορΠίθς εἷ- 


σιαστικά µια εφαρµογή της συγκεκριµένης ρου- 
τίνας. Τελικά, το παιχνίδι αποφασίστηκε να κυ- 
κλοφορήσει Κανονικά, Και του δόθηκε το όνο- 
µα ΑΠΙΟΗΥ. Δεν εἶναι τίποτε άλλο απὀ την 
αναβίωση του αρχέγονου παιχνιδιού: 

Του ὨὈθίθπάς:, που είχαμε παίξει µε μανία µι- 
κροί, Τη φορά αυτή το Ὀθίθπάεί εἶναι σαφώς 
πιο βελτιωμένο απὀ τον πρὀγονό του, και 
υποστηρίζει πολλά “μοντέρνα” στοιχεία των 
5[ιοοί΄ΘΠΙ 5, όπως έξτρα όπλα και βοηθητικά 
σκάφη-δορυφόρους. Η υπόθεση του παιχνιδιού 
εἶναι η απλούσερη που υπάρχει: 

Γυρνάτε δεξιά κι αριστερά σε µια περιοχή µε 
εξωγήινους Και εξοντώνετε ό,τι άλλο υπάρχει 


αἰοίτίζεᾷ Ὀγ ογθεἰΓΕΠι.ΟΓ 


ναι μικρά, διακρίνονται πολύ καλά λόγω των 
έντονων χρωματισµών τους. Το ᾳαπιερΒγ ακο- 
λουθεί όλους τους κανόνες των σΠοοί 6Π 
υρ5, αλλά σ᾿ αυτό που πρέπει να σταθούμε εἷ- 
ναι η ταχύτητα της Κίνησης. Το  ρ8Γ8ΙΙΔΧ 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ Και η ταχύτητα που αναπτύσσει το 
σκάφος σας είναι πραγματικά κάτι το φοβερό, 
κάτι που δεν έχουµε ξαναδεί σε παιχνίδι του 
9Τ. Αναμφισβήτητα, η ρουτίνα-εφεύρεση της 
Ρδγρποςίς θα δώσει νέα ώθηση στα παιχνίδια 
του 9Τ και φυσικά στα κέρδη της εταιρίας. Ευ- 
χάριστη έκπληξη δηλαδή απὀ κάθε άποψη. 


οτου Γιώργου Κυπαρισση 


ΓρΑαφικα ΗΧΟΣ ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Είναι γεγονόςότι το ΑπΠΑΓΟΒΥ δεν έχει πολλά εφόδια για να 
αντιμετωπίσει Το χρὀνο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 5076 


Ἠπος 'ἔσ 


Είναι πολύ καλό «λουί πι υρ, αν καὶ µπορεί να µη σας γεμσε 
1] το µάτ. Κα όπλα έξτρα υπάρχουν, και ὄάφοροι τύποι κακών. 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 8506 


Κάθε φανατικός 5ηοοί 'θπι υρε/ θα έπρεπε να ὄνατηρεί 
την επαφή του µε την παράδοση, παϊζοντάς το. 


900: 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Τα γραφικά του θα μπορούσαν να εἶναι πιο λε- 
πτοµερή, αφού έχουμε πια να κάνουμε µε 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Πιστεύω πως είναι ένας άξιος συνεχιστής του 
παλιού ᾳπιθ Και θα σας αρέσει αρκετά για να 
παίξετε µε τις ώρες. 

Να είχε και καλύτερα γραφικά ... 


Α. Λεκόπουλος 


ους παλαιότερους (8[Π6Ι5 απὀ εσάς, το 
όνομα ΡαΓαἀΤοίά πρέπει σίγουρα να θυ- 
µίζει κάτι. Η ἐκδοσή του για τον 0.64, 
περίπου πέντε χρόνια πριν, είχε αποσπάσει πολλά 


κολακευτικά σχόλια. Ηδη, 
λοιπόν, το πρώτο στοιχείο 
του. ΡαΓαάΓοίά 90 εἶναι η 
πολύ καλή παράδοση που 
κουβαλά μαζί του. Ας ϱἱ- 
ἔουμε όµως µια αναλυτικότερη ματιά. Ένα μικρό συ- 
µπαθητικό ρομποτάκι εἶναι έτοιμο να υπακούσει σε 
κάθε εντολή που θα του δώσετε µέσω του |ογ5ἴοΚ. 
Αποστολή του; Να εξηγήσει (ίσως όχι µε πολύ ευγε- 
νικό τρόπο) στα υπόλοιπα ρομπότ ότι βρίσκονται πά- 
νω στο ἴδιο διαστημόπλοιο, ότι δεν χωράνε όλοι στο 
ἴδιο σκάφος! Η επιλογή βέβαια για τον τρόπο που θα 
προσπαθήσετε να απαλλαγείτε, θα γίνει απὀ εσάς, 
Το ρομποτάκι σας απλώς θα εκτελέσει τις διαταγές 
σας. Εχετε, λοιπόν, να επιλέξετε ανάµεσα σε δύο 
τρόπους εξόντωσης. Ο πρώτος εἶναι πολύ απλός και 
κλασικός. Τα πυροβολείτε µε το |456Γ σας µέχρι να 
τα εξοντώσετε. Ο. δεύτερος (παιχνίδι μεταφοράς) 
όµως. περιέχει" περισσότερη δράση. Ενεργοποιείτε 
ένα σπινθήρα, που μόλις έρθει σ᾿ επαφή µε Κάποιο 
ρομπότ, σας μεταφέρει σε µια ξεχωριστή πίστα όπου 
'μονομαχείτε”. Στην πίστα αυτή υπάρχει µία µόνο 
οθόνη, που διαθέτει µια κεντρική μπάρα ελέγχου µε 
Καλώδιο που χωρίζεται σε παρακλάδια αριστερά και 
δεξιά. Σκοπός σας εἶναι να κερδίσετε όσο περισσότε- 
ρα. παρακλάδια µπορείτε, επιβάλλοντας το χρώμα 
σας στην κεντρική µπάρα. Εδώ, βέβαια, υπάρχουν 
αρκετές παγίδες που Πρέπει να αποφύγετε, όπως για 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠι.οΓ 


Οταν μιλά η παράδοση... 


παράδειγµα οἱ διακόπτες χρώματος που βάφουν σε 
λάθος χρώμα την µπάρα κ.ά. Δεν πρέπει επίσης να 
αγνοήσετε τους χρονικούς περιορισμούς. Στο τέλος 
του καθορισµένου χρονικού ορίου γίνεται ο απολογι- 
σµός της προσπάθειάς σας. 
Αν το δικό σας χρώμα επι- 
κρατεί στην Κεντρική µπάρα 
ελέγχου, τότε το εχθρικό 
ρομπότ περνά στον ἐλεγχό 
σας. Σε περίπτωση ισοπαλίας, το παιχνίδι επαναλαµμ- 
βάνεται, ενώ, αν χάσετε, το ρομποῖάκι σας θα µετα- 
τραπεί σε µια άµορφη µάζα σιδερικών... 

Στο διαστημόπλοιο που κινείστε υπάρχουν διάφο- 
ρα επίπεδα που συνδέονται μεταξύ τους µε ασανσέρ, 
ενώ το Καθένα απ᾿ αυτά διαθέτει Και οοππρυἰθΓ. Από 
εκεί µπορείτε να πάρετε διάφορες χρήσιες Πληρο- 
φορίες, όπως για παράδειγµα να δείτε το χάρτη του 
επιπέδου που. βρίσκεστε ἡ να μάθετε αν υπάρχουν 
εχθρικά ρομπότ που περιπολούν στην περιοχή. Αν 
μάλιστα έχετε στην κατοχή σας Και άλλα ρομπότ 
(από το παιχνίδι της μεταφοράς], παίρνετε και έξτρα 
πληροφορίες γι’ αυτά. Το επιπλέον στοιχείο του παι- 
χνιδιού, σε σχέση µε το παλιό Ρααἀτοίἁ, είναι οι 
Βαἰἀθι5. Επιδροµείς που φτάνουν στο σκάφος σας, 
χρησιμοποιώντας το φαινόμενο της τηλεμεταφοράς. 
Φροντίστε να απαλλαγείτε το γρηγορότερο δυνατό 
απὀ τα ενοχλητικά αυτά πλασματάκια, αλλιώς οι συ- 
γέπειες θα αι δυσάρεστες για εσάς. Ως παλιός 
ΟοπιπιοάοΓα5, θυμάμαι το παιχνίδι όταν είχε πρωτοκυ- 
κλοφορήσει. Τα γραφικά του Και ο ήχος του σίγουρα 
ἦταν ξεχωριστά Και θα μπορούσα να πω ότι βρίσκο- 
νται μπροστά απ’ την εποχή του. Αν και η έκδοση 


ο. 


ΕΙΔΟΣ ΦΗ00Τ ἘΝ 0 


ο 
ΗΜερα ΕΗΠΑΘΟΜΑΘΑ ΜΗΝΑΣ Χρονος 


Αξιόλογα παρουσία παιχνιδιού, που οπως ἡ άλλως έχει 


γράψει ιστορία µε στον {864 
δ)νη 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Να λοιπόν, που επιστρέφουµε Πίσω στα 
Κλασικά. Ένα πολύ καλό παιχνίδι δεν µπορεί 
παρά να παραμείνει ἑνα πολύ καλό παιχνίδι. 
Εστω και αν το 5οΓοἱήπᾳ απὀ πιυ]ί ἀϊθοίίοη 
έχει γίνει κάθετο. Πάντως, η τόσο απλή 
ἰδέα του ενός παιχνιδιού µέσα στο άλλο 
(παιχνίδι μεταφοράς) παραμένει ακαταµάχη- 
τη. 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Η μουσική παραμένει στα παλιά πρότυπα 
και δεν εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες 
των 16-ΡΙ. 


του 90 δεν διαφέρει σε πολλά, το παιχνίδι παρα- 
μένει πάντα αρκετά ενδιαφέρον. Δοκιμάστε το! 


ϱ Δ. ΠΑΥΛΗΣ 


ΡΙΧΕΙ.| ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 90|57 


«2 
Ὃ 
. ε| 
ο 
Ἕ 
μ.ο 
αῦ 
εε| 
| 
ει 
κ. 
ει 
--- 


Ξ 
τας 
κ 
κκρ 
[94 
εκει 
ο- 
κσ 
Ξ 
ἲ-- 
κι 
ο» 
«3 


.ι 


αρ τοξσνς. 


με Ἐἳ ας ασ 38 μἳ [ο 


ο Τῃ6πιθ ΡάΙΚ Μγςίθιγ αποτελείται 

απὀ τέσσερις πίστες Και ταυτόχρονα 

τέσσερα 5υ0 ϱ8πιθ5: Αρχίζετε στην 

Υθ5ίθΓά8Υγ | .απἀά, όπου ουσιαστικά 
γίνεται η προετοιμασία για τις υπόλοιπες 
πίστες. Υπάρχουν τρία μηχανήματα: Ενα 
{οήυπθ ἰθίΙθΓ, ένας πρό- 


ποιείτε ένα μηχανικό γάντζο, που πηγαίνει και - 
αν είστε τυχεροί - αρπάζει ένα απὀ τα κουκλά- 
κια που υπάρχουν στο μηχάνημα. Μια παραλλα- 
γή υπάρχει και στο παιχνίδι, µόνο που αντί για 
κουκλάκια, υπάρχουν κουρδιστά στρατιωτάκια. 
Ένα απὀ αυτά είναι δαιµονικό, κι αυτό θα σας 

βοηθήσει στη συνέ- 


γονος του µονόχειρα Σουρεαλισµός χαι μυστήριο καλύπτουν Χεία. 


ληστή, Και µια μηχανή 
που "αρπάζει' κουρδιστά 


ένα λούνα παρκ. 


Η ΥοεἰἱθΓάαγ | απά 
συνδέεται µε τις υπό- 


στραιωτάκα.  Όεςσο ο-υο-  ν ἡῥλοιπεὺ πίτες του παι- 


μηχανές λειτουργούν µε νομίσματα (οοἱπ5) ή 
µάρκες (ἰοΚθΠ5), Η. πιο ενδιαφέρουσα εἶναι η 
δεύτερη μηχανή, απὀ την οποία µπορείτε να 
βγάλετε χρήματα (που µε τη σειρά τους εἶναι 
και αυτά ενδιαφέροντα). Πρόκειται για ένα 
τυχερό παιχνίδι που παίζεται µε µια µπίλια. 
Σκοπός σας εἶναι να συγκεντρώσετε µε τις 
τρεις µπίλιες πάνω απὀ 100 πόντους, για να 
κερδίσετε νομίσματα. Η δεύτερη μηχανή εἶναι 
ένα μηχανικό {οΠυπθ ἰθίθί,. Σας λέει το μέλλον 
και σας δίνει πολύτιμα ΠἰπΠί5 για τη συνέχεια 
του παιχνιδιού, Όλα αυτά σας έρχονται σε 
µορφή κάρτας που µπορείτε να διαβάζετε. Το 
κακό εἶναι πως για να ενεργοποιήσετε αυτά τα 
Ππί5, θα πρέπει να πληρώσετε µε νομίσματα 
και όχι µε μάρκες. Σημειώστε πως οι Κάρτες 
που παίρνετε δεν εἶναι άπειρες. Το τρίτο µηχά- 
γηµα θα το έχετε δει σίγουρα σε πολλές πλα- 
τείες, Και γενικώς πολυσύχναστα µέρη. Ρίχνετε 
ένα νόμισμα, και την κατάλληλη στιγµή ενεργο- 


αἰοίτίζεςΙ Ὀγ ουγθεἰ«ΓεΠι.ο” 


χνιδιού μ’ ένα τρενάκι. Πρώτος σταθμός σας, η 
ΏΓ86οη |.απά, Το παιχνίδι αλλάζει εδώ και γίνε- 
ται 8ἴο8άθ ΔάνθηίυΓθ - θα σας θυμίσει αρκετά 
το ΜγΙΠ της 9γ5ίθπι 4. Τα γραφικά εἶναι μικρά 
και Καλοσχεδιασμένα, Και το απἰπιαίίοη σωστό. 
Τα πράγματα εδώ εἶναι πιο δύσκολα, αφού 
πρέπει να αποφύγετε τους διάφορους διαβό- 
λους και τριβόλους, Και να καταλάβετε πώς 
ενεργοποιούνται Και σε τι χρησιμεύουν τα διά- 
φορα αντικείμενα που βρίσκετε στο δρόµο. 
Ταυτόχρονα, υπάρχουν µερικά παζλ και γρίφοι 
που πρέπει να λύσετε, Επόμενη πίστα η Ώ/θαΠι 
ἰαπά, Αφθονη ψυχεδέλεια, µε το παιχνίδι να 
εξελίσσεται πάνω σε µια τεράστια σκακιέρα, 
γεμάτη µε τρύπες και εχθρούς. Ο μεγάλος 
“κακός” βρίσκεται στο τέλος της σκακιέρας και 
περιμένει το µατ. Τελευταία πίστα - Ευίυτθ 
ἱαπά - και γίνεται χαμός. Εδώ έχουµε ένα 
φποοί 'Θπι υρ, όπου οδηγείτε ένα αεροσκάφος, 
σκορπώντας την καταστροφή. 


Καλοσχεδιασµένα γραφικά - όχι τίποτε φοβερό 
ωστόσο -΄ που όμως συνθέτουν πολύ καλή 
ατμόσφαιρα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


. Καλά εφέ, αλλά λίγο εκνευριστικἀ μουσικά θέµατα. 
Γππσς--Έσσ 


“ Όχι πως είναι Πποτα περίπλοκα πράγματα, αλλά 
| | | θέλουν λίγο ψάξιμο και το πιαπυαἱ δεν βοηθάει... 


9056 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 7956 
Ενδιαφέρουσα πρόκληση, απὀ ένα ανοµοιογενές, 
| | ] αλλά αξιόλογο σύνολο 


Η οθόνη εἶναι χωρισμένη σε δύο µέρη: Στο 
επάνω µέρος υπάρχει ο έξω κόσμος, ενώ στο 
κάτω τα διάφορα δικά σας πράγµατα και ενδεί- 
ξεις. Το Τη6πιθ ΡαίΚ Μγσίθιγ σας δίνει µια ποι- 
κιλία παιχνιδιών; Από α[ο8άθ και 5Ώοοί ΘΠι µρ5, 
µέχρι γρίφους και επίλυση παζλ. Όλα δένουν 
μεταξύ τους πολύ όμορφα. Ένας ενδιαφέρων 
και πρωτότυπος συνδυασμός απὀ παιχνίδια - 
κάτι που δεν βλέπουμε πολύ συχνά. Όλα τα 
γραφικά εἶναι πολύ προσεγµένα, Και ο ήχος 
ταιριαστός µε τη σουρεαλιστική Και παράξενη 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Το κρίνουµε αξιό- 
λογο. Μοναδικὀ µας παράπονο, το ἀχρηστο 
πιβηυᾶἰ που προτιµάει να πραγματεύεται θέµα- 
τα χειἰροµαντίας, παρά να εξηγεί το παιχνίδι. 

9Α. Λεκόπουβος 


μα «Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε μερικά 
απὀ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απότο σπίτι σας. 
Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε µερικά 
απὀ τα καλύτερα εοπιριίεγ σαΠΙ65, 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι χαι στείλτε το 
μη νοή ως ωμά στη διεύθυν ση: 


ΤΝΗ βχει. 
ὠσκέτα 114 γα ΙΒΜ ΡΊΥΊΡ05 ο 0 


--- 


ΗΕΗΟ ΩυύΕΟΤ 


ΠΡΟΣ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΞΟΕΤΙΗΑΒΗΕ ΒΟύΤΙΩυύΕ) 


Λ. Συγγρού 44 


Ένα φανταστικό αἴ--οοπιθαί οἱπιυἰθίο;. Το ποδόσφαρο με τι οφραῄδα της 117 42 Αθήνα 

ΚΑΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝ διάσημης εταιρίας. 

μηπως πια, ο. 9 Οἱ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 
Δισκέτο γα ΑπίΦε θΡύ3ΤΟΛ ιο] ιο] Κασέτα γα δες Ρ192960 290 ] 

Δισκέτο 5 114 γα ΙΒΝ ΟΡΟΤΡΟ5 θΡίΧ 50 Κασίτο γα ζοποόοιε Ρ192ς η] 1990 


Δισκέτο 3 13 γα ΙΒΜ ΘΡΠΡΟ 88 00 Δισκέτα γα 0οπποόοιε Ρ19260 1900 υ ] 


Ο αγώνας για επιβίωση στη ζούγκλα 
των Βιετ-κόνγκ δεν εἶναι παιχνίδι. Ἡ 
µήπως εἶναι, 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΤΝΗ ΡΙχει 
Δσκέτο γι Απήρο Ρ190ΟΑ. 3900 190 


αἰοηίζοα Ὀν ορέσ κος 


ι ΕΙΘύΒΕ 5ὔ1Τ 
ιΑΒΗΥΊΙΗ 
Ο ΙαΠ | αιῄε µπλέκεται σε 


περίεργες καταστάσεις. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΝΗ 
ΤΝΗ 


6ΟΝΟυύΕΦΤ ΟΕ 
σΑΜΕιΟΤ 


Ισως το Καλύτερο αἀνθηπίυθ 
της 9ἱ6Π8. 


ΚΩΔΙΚΟΣ 
Δικέτο 5 14 γα ΙΒΜ ΡΙΠΤΡΟΣ 
Διακέτο 2 13 γα ΙΒΜ ΘΡΊΤΤΡΟΣ 
Δικέτο γα Απόφι ΘΡΊΤΙΟΑ 
Δακέτα γη Αἰπή 57 ΘΡΊΤΙΣΤ 


Δηκέτο 5 14 γα Ι8 0Ρ181Ρ05 
Δακέτο 3 13 γα [8 0Ρ11Ρ03 
Δηκέτο γι Απύρι 0Ρ1816Α 
Δακέτο γα Αἰκή 57 0Ρ/Φ15Τ 


εξεεεΡΕ 


ΚΙΟΚ ΟΕΕ2 


Το πιο συναρπαστικό ποδοσφαιράκι 
που έχετε δει. Αξια συνέχεια του 


δηµοφιλέστατου πια ΚΙΟΚ ΟΡΕ. 


ΕΙ ΕΓΕΙ. 


υΝΤΟύΣΖΗΑΒΙ Ες 

Μετά την ταινία, ένα συγκλονιστικό 

(816. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍᾖΤΝΗ 
ΤΗ βχει 

Κοσέτα γι Απιήγοό Ρ118Α6 ιο] ιο 

Κοσέτα γα δρεοίπυπ Ρ11896 8 ιο] 

Δασκέτο γα (οππούοο Ρ11800 2900 

Δπσκέτα γα Απόηη Ρ1180Α. ιο] ο 

Δισκέτα γιο Αἰκή 5Τ Ρ1145Τ 3809 ιο] 


ν. 


ΜΑΝΕΗΕ ΤΕΟ 


Κάθεστε στο "τιμόνι" του αγγλικού 
αυτού οἱυΏ. Θα τα καταφέρετε; 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ βχε 
Κοσέτο γο ὀρεςίυπι θΡ1445ς ιο ο] 
Κοσέτο γο Αποζγιά 0Ρ149Α0 ι υ] 
Κοσίτο γα ζοπηπιοόοιο ΘΡ1480ς 19 ιο] 
Δισκίτο γη Απιηγιά 0Ρ 148Α0 240) 29) 
Δισκίτο γα δρθςυπι 0Ρ 14350 34 ιν] 
Δισκέτο γα ζοπιποόσγε 0Ρ 14900 ι ] ιο] 


6ΟΡΕΝΑΜΕ ΙΟ6ΕΜΑΝ 
Μια φοβερή περιπέτεια µέσα σᾳ ένα 
υποβρύχιο, 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΧΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
Δισκέτο ὁ 14 γι ΙΒ 0ΡΊΤ2Ρ05 Μ0θ 7098 
Δσκέτο ὃ 12 γα ΙΒΜ 0ΡΊΤΟΡΟΑ Μ00 ] 
ὠσκέτο γι Αἰαή 57 Ρ1725Τ Μ0) ιο] 
ἠΜακέτα γα Απόηη 0Ρ1720Λ Μο [] 


' . ιἁ 


ΒΑΙΝΒΟΜ Ι5ΙΑΝΟ 
Ένα φοβερό οοίπ-ορ οοηνθΓσίθη 
παιχνίδι, που δεν πρέπει µε Κανένα 


τρόποναλείψει από τη συλλογή σας. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἍΤΝΗ 


ΤΙΜΗ Ριχει 
Κοσέτο γι Απιήγιό Ρ141Α0 ιο] 18) 
Κοσέτο γα δρροπι Ρ14190 28 19) 
Δισκέτο γ Απιοζιιώ ΡΊ41Α0 η] 264 
Δισκίτο γα 0οπποόοι Ρ14100 134 294 
Δισκίτο γα Απίφε Ρ1416Α 3900 ει] 
Δισκέτο γι Αἰκή 5Τ ΡΊ419Τ 38 ει] 


Το διάσημο πια εἱπιυ]αίοι, τώρα Και για Ο φοβερός ήρωας των Κόμικς, στο 


8-0ἱ πίσίο». Οι περιπέτειες του Ἰβανόη σε ένα γῥο φα1;, µε θέµα παρµένο από την 

μας μα ων μας 

Κοσίτα γα Απινγιά 0Ρ18βΛ0 Ί Ἡ πο σ... ἔμμαι πα 

Δισκέτο γα Απϊτοό ΟΡ 199ΛΌ 138 ιο ] Δισκέτο γα Απόρη Ρ1960Λ ΑΧ ο] 

Δισκέτο γα Απβᾳ ΘΡΊΦΦΟΑ 49 11 Μσκέτο γα Λα 57 ΡΙ487 . - ἡο πήρα, -- " 

Δισκέτο 5 14 γα ΙΒΜ θΡΊΦ9ρο» 89 πο ο ο να ο] 9) 
Δισκέτο ΥΙΟ Απιηγαό Ρ10δΛΌ ι] 2450 
σκέτο γι (οππούοτο Ρ1060. 208) 2949 
Δισκέτα γα Λἰκή 57 Ρ1065Τ ΑΦ 3990 
Δισκέτα γα ΑΠόηΗ Ρ1060Λ 340 υπ 


Ταξιδέψτε στο χρόνο μ' αυτό το 
φανταστικό καινούργιο παιχνίδι, 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΜΗ Ρχει. 
Κασέτο γα δρροίτυπι θΡ18796 14 ι] 
Κοσίτα γα Απιγιά ΘΡΊδ7ΛΟ Γι ] υ] ι , 
ο μωνά 10 1 Εσείς, το αεροσκάφος σας, το 
Δισκέτο για Απιηγοό 0Ρ17ΛΌ. ιο] 940 . 
ον πωνλρώ»--ὖ . μα αεροπλανοφόρο... Στον ορίζοντα, 
σκέτο γα Απήηι ΘΡ ΙΗΤΟΛ Νο Η νέα µόδα του Όθασ] νοΙθΥ σ' πολλά πολλά ΜΙΑς. 
Δισκέτο για Λἰκή δΤ ΘΡΊΦ7Τ ο] 190 { ΚΩΛΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ένα. συναρπαστικό παιχνίδι. πα ΑΒ 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ σκέτο 5 14 γα ΙΒ ΟΡ 1805 Μοῦ 1298 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. ἠιακέτα 3 12 γα ΙΒ ΟΡ1Μ4Ρ(3 μα [ο] 
Κασέτο για Απιοίγοά Ρ10δΑΟ ιν] 190) Δισκέτο γα Απόφα ΘΡΊΒΔΟΑ. ο] 690 
Δισκέτο γα ΑπΙΑΙΓοό Ρ106Λ0 38 290 Δισκέτο γα Αἰή 57 ΘΡΊΦ5Τ ι 980 
Δισκέτο γα ΑπίΦη Ρ1060Λ. ΑΦ ει] 


Το ἄἴο8ἀθ 8ΠΠ6 που έχει χαλάσει 


Κόσμο. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. 
Κοσέτα γα Απιηταό Ρ108Α0. 248 1990 
Κασίτο γα δρεσίυπ Ρ10896 208 Γι] 
Δισκέτα γα ϱοππούοτε Ρ 10800. ιο] 290) 
Δισκέτα γιο ΑπρΟ Ρ10ΦΟΑ ί] ε] 
σκέτο γα Λἰή 97 ΡΊΦΗ5Τ ει κ] 


αΕτα ΤατΌς 


αι 


Ενα πολύ Καλό οοἱπ-οβ ο0ΠΝΘΓΦΙΟΗ 
ϱ8Π16. Μόνο για παίκτες µε πείρα, 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ Ρχει 

Κασίτο γν Απιονοό Ρ120Λ0 2200 1999 

Κοσίτο γα δρεοίυπ Ρ12096 ια] 1) 

Κοσίτο γα θοπιποόσιε Ρ]200ς 298 ι] 

Δισκέτο γιο οπιποόυ(ε Ρ120ς0. 1949 294 

Δισκέτο γα Αἰπή 57 Ρ1209Τ 3909 3990 

ε δισκέτα γ Απίρο Ρ10ΟΑ 399 3990) 


Ενα πολύ διασκεδαστικό 
παιχνίδι µε, θέµα παρµένο απ’ την 
καταπληκτική ταινία που 


χαρήκαµε το καλοκαίρι. μη κ ως Κομόντος, 
ΘΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΗ Το φοβερό (Ι0Ω «ἱπιυίαίο; που τόσο ποδείζτε ΤΟἱ 

ΤΙΜΗ ρχει. Ἱ πάβασα ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΗ ΤΙΜΗ 
Καφέτο γα δροσίτυι ΘΡ 14690 199 πο επαίνεσε ο διεθνής Τύπος, πνν ΡΕ 
Κασίτο γα Απιιγοά 0Ρ144Λ0 1 8 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ Κασέτα γα Αγ Ρ121Λ6 1349 10 
ο ο  ] 1ο ο" ΡὰΕι, Κοσέτο γα ὀροόπιη Ρ12190 148 189 
Δισκέτα γη Απιιηή 0ΡΊΦΑΑῦ 148 1394 Δισκέτα γη Απίρη ΡΙ450Λ 9 1) Κοσέτο γα θ0ηιηοόσιο Ρ12100 2248 380 
ἠαίνμεθινάιών κ 8 μμ νε απαλή Ἡ ο 

) 

Δισκίτα Ίο ΑπίρΟ θΡΊΔ6ΟΛ 3848 υ] ΔΜοκέτο γ Απίφι Ρ1210Λ. 39 3990 
ἠκκέτα γα Λἰκή 57 0Ρ18491 μ 3Ἡ Δσκέτ γα Λιν] ο ΡΙ219Τ 38 
Δηκέτα ὃ 114 γα [ΘΜ θΡΊ86ρος “9 3408 
Διακίτο ὃ 113 γι ΙΒ ΘΡΊΦ6ΡΟ3 “αἱ 3409 


ἀιοϊτιΖθα-ΡΥ-σ"εεί««ζἼνιση 


ΘυΡΕΗ ΗΑΝΑ-ΟΝ ΕΙΕΝΑΤΟΒ ΑΟΤΙΟΝ 6ΟΜΜΑΝΡΟ 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝ ΡΙΕΙ ΤΝΗ ει ΤΝΗ ϱΡΙΕΙ 

Κασέτα για ΑποΙΙδά ΡΊΦ7Α6 90) ϱ00 Κασίτα για Απιζίιού ΟΡΙΑ 00 υ] Κασέτα για Απισίιδό ΟΡΊ42Λ6 «00 υ] 
Κασέτα γα θοπηπιοάοε Ρ15706 900 0 Κασταγαθοπποάοε ΔΡ 49 960 Κασέτα για θοπηπιοάοτε ΟΡ18206 0) 90 
Κασέτο για ρθρο βΡ19196 90) θ0) Κοσέτα για ρθει ΟΡ18396 4 960 Κασέτα για ρθείηπι  ΟΡ192960 80 ι 


ΕΝΡυΒΗΟ ΒΑςΕΗ 

ΚΩΔΙΚΟΣ ο -- Β ΕΝΕς Α Ὀ Ε 
Κασέτα για ΑππΙιδά ΟΡ0Δ4Ας 900 0) ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
Κασέτα για θοπηπιοάσί 0ΡθΜές 900 0) ΤΝΗ χει 


Κασίτα για Απιζίιοή ΟΡ744 39 ιο] 
Κασέτα για θοπηπποόοο ΟΡ07406 394 ιο] 
Κασίτο για δρθείππι  «ΟΡ04 384 ο] 


Κοσέτα για ρθει  Οβθάς 900 η] 


ΒΑΜΒΟ 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


Κασέτα για ΑπιΦίά , ΟΡΟΒΊΑΟ 90) 200 
Κασέτα για σοπιπποόοτε ΟΡ0616 900 900 
Κασέτα για ρθοίπι  ΟΡ08186 90) 900 


ΜΜΑ αι ΓΕΝΝ 
ΤΝΗ ΡΙχει. ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
Κασέτα για ΑπιδΙΙΔά ΡΙ69Α6 89 ] ΤΝΗ  ΡΙΧΕΙ 


Κασέτα για θοπιπιοάοίο Ρ159906 Γη] [] Κασέτα για Απιοίιδά ΡΙ60Α6 90) Γη] 
Κασέτα για δρβρυπι ϱΡ19996 90) 00 Κασέτα για θοπιπιοόο!ο Ρ1θ000 90) η] 
Κασέτα γα δρθευπι Ρ6090 90) ιν] 


6ΒΑΖΥ 6ΑΗς ΒΑΤΜΑΝ ΒΑΤΤΙ.Ε ΝΑΙ. ΕΥ 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΝΗ ΡΙΧΕι. ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ. ΤΙΝΗ ΡΙΧΕΙ 
Κασέτα για Απιιιιά ΡΦ4Λ 4Α ϱ0) Κασίταγν Απίτνά ΟΡ0ύΦΑΟ 900 900 Κασέτα για Απποιιος 0Ρ184Α0 00 560 
Κασέτα γιο θπποάο Ρ]5806 4 δὴ Κασέτα για θοππποάσιε ΟΡΟΦΟ 90) η] Κασέτα γιαζοπηπποάοε ΘΡΊΔ4ς Δ η] 
Κασέτα γιο ρε Ρ19896 ή] [ή] Κασέτα γι δρθοίυπ (896 90) 800 Κασίτα για ρθει (ΡΊΔ49 48 υ 


Πρ / σο/ῥναγε 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
αν οι ΠΟΛΗ ο αλ 


Η 
Γ] 
| 
μυ 
Β 
[] 
Γ] 
|] 
Ε/μοι όνω των 19 ετών. : 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ. .. «ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ Ἡ 
Δεν εἶμαι ὄνω των 19 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ.....  ΗΜΕΡΟΜΗΝΑ. 
"Οἱ παροπόνω πιές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 148. , 
Οι παραπάνω πμὲς οκυρώνουν τις προηγούμενες και ισχύουν ε 
µέχρι την κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του Ρἰκθί. 
Ταχυδροµηστε ΤΟ κουπονι στη ὄνευθυνση: ! 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ - 
(ΡΙΧΕΙ. ΞΟΕΤΙ/ΑΗΕ ΒΟουΤΙΩύΕ) ι 
Λ. Συγγρού 44 117 443 Αθήνο ἓ 
: 
] 


9 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε ανπκαταβολή, μόλις λάβω το 
παιχνίδια. 


Τα ἐξοδσ οντικατοθολἠς επιθορύνουν τον παραλήπτη. 


Γ 


Ελσχιστο χρονικο περνθωριο. σποστολης, 20 ηµερες 


Ἡ ϐ ΕΒ ΕΒΕ ΕΠ ΗΒ ΠΒ ΗΕ ΗΒ ΗΒ η η ἴ πα”. .α ”α . 
Ἡ Ε ΕΒ ΗΒ ΗΒΗΕΕΒΒΕ ΕΕ ΕΣ 3 Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ ἩὮ Ἡ ἩὮ ἩὮ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ Ἡ . 
α αυ ο πα η ημµμαοη 


τετ ροαιιπα 


ο )εΡ.[}).Α ο ο-. 


ΜΙΡΝΙΘΗΤ ΒΕΡΙΦΤΑΝΟΕΕ (ΑΤΑΗΙ 57) 


Το ΜΙἀπΙᾳΠί Βθἰδί8ποθ παρουσιάστηκε πριν 
λίγο καιρό σε Απίφα και απέσπασε αρκετά κα- 
λές κριτικές, αν και υπήρχαν παράπονα για το 
κάπως περίεργο οοπίτοι του. Να θυμήσουμε 
ότι πρόκειται για ένα αρκετά δύσκολο ϱδαΐίεπι 
υρ παιχνίδι οριζόντιου, κυρίως, 5ο/οΙ(πᾳ. Αντι- 
µετωπίζετε τους αντιπάλους σας µε τα όπλα 
που σας δίνονται στην αρχή, αλλά και μ’ εκεί- 
να που βρίσκετε αργότερα, κατά την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 

Φυσικά, τα ἴδια ακριβώς κάνετε και στην ἐέκ- 
ὅοση του παιχνιδού για τον Αἰαή 9Τ. Οι µό- 
γες ουσιαστικές διαφορές που έχει το παιχνίδι 
στον 97, είναι η έλλειψη της δυνατότητας για 
ταυτόχρονο παιχνίδι δύο παικτών και η έλλει- 
Ψη του πιοοίῃ 5οΓο/ίπᾳ. Πράγματι, στον Αἰαή 
δεν υπάρχει εκείνο το όμορφο 5πιοοίῃ 
ΦΟΓΟΙΙΠᾳ που εἶχε το παιχνίδι και έχει αντικα- 
τασταθεί απὀ ΠΙοΚ 5οΓ666Η, που θα σας θυµή- 
σει αρκετά το 9Π84οΝ/ Ἰ/αΠίο:5. 

Ωστόσο, αν δεν γκρινιάξετε Και πολύ για 
αυτά τα δύο και παίξετε λίγο, θα διαπιστώσετε 
ότι το ΜΙπίσΠί Βθεἰείποθ εἶναι απὀ τα πιο 
ελκυστικά Ὀθαί'θπι υρ5 που έχετε παίξει, ενώ 


Ο άνθρωπος µε το καπέλο ξαναχτυπά. Ο φί- 


πα να μη 

. έως 

μα πα, 
τῷάν-- 


" 
ν 
. {η 
) οσον τσ τσ κτλ ' ο 
 ετεετετετὴλ | Μι 
ΕΕ ΕΕ ΕΕ ΕΕ] “ 


οοσξξα οσδι7ο ϐἃ 


είναι ταυτόχρονα Και πολύ ελκυστικό. Τα γρα- 
φικά δεν διαφέρουν σχεδόν Καθόλου απὀ τη 
ΝΘΙ5ΙΟΠ της Απιαᾶ (εκτός απὀ το 5οΓοΙΙΠᾷ 
όπως εἰπαµε) και ο ήχος είναι και εδώ πάρα 
πολύ καλός, 

Το παιχνιδάκι πάντως είναι και εδώ αρκετά 
δύσκολο Και θα χρειαστεί να προσπαθήσετε 
αρκετά. 


ὁ. 1ὐ . ὀὐ  δ δ  Ί0 


ΤΗΣΚΕΒ (ΑΜΙΕΑ) 
πα εἲ πασκσωνή 


λος µας ο ΤυβΚαί, αφού κέρδισε το διαγωνι- 
σμό για την οµοιότερη εμφάνιση µε τον ΙΠάΥ, 
είναι έτοιμος για τις περιπέτειές του στην 
Απιίσα, για την ανακάλυψη του Νεκροταφείου 
των Ελεφάντων. Στην αναζήτηση αυτή τον 
βοηθάτε εσείς, µε αποτέλεσµα να έχετε να 
αντιμετωπίσετε όλους τους αιµοβόρους Αρα: 
βες του παιχνιδιού, μαζεύοντας πολύτιμα όπλα 
και άλλα αντικείµενα, Το παιχνίδι εξελίσσεται 
στην έρημο, πράγμα που σηµαίνει ότι σας πε- 
ριµένει πολύ περπάτηµα, πολλή σκόνη και 
πολλή δίψα (και πείνα ενδεχομένως). 

Το ᾳαπιθρίΒΥ είναι κάτι ανάµεσα στο |πάί8η 
φοηθ8 Και στη σειρἀ των | αξὶ ΝΙΠΙΔ, µε εντο- 
γότερο το 4Γο8άθ στοιχείο. Ελέγχετε τον 
ἡρωά σας µε το |ογΦίΟΚ Και τα οοηἰτοἰ σας 
αλλάζουν ανάλογα µε την περίπτωση που µά- 
χεστε κ.λπ. 

Πρόκειται λοιπόν για ένα ἄΓοβάθ αἀνθηίυ(θ 
παιχνίδι µε αρκετά συµπαθητικά γραφικά. Πράγ- 
ματι, έχει δοθεί αρκετά µεγάλο βάρος στο σχε- 
διασµό και έχει γίνει προσαρμογή των γραφι- 


ἡ ρα 

δεν σηµαίνει ότι έχουµε εξαιρετικά γραφικά. 
Αρκετά καλός εἶναι όµως ο ήχος Και τα διάφο- 
ρα εφέ. 

Πάντως, αν δεν είστε Και ιδιαίτερα απαιτητι- 
κός, το ασυνήθιστο για τέτοια παιχνίδια αντι- 
κείµενο του ΤωφΚθί, καθώς Και το σκηνικό του, 
μπορούν να σας τραβήξουν την προσοχή για 
αρκετό καιρό. 


Γραφικα: 7.5 
Ευκολία Χειρισμού: 7.9 


Είναι γεγονός πως για τους οκτάµπιτους 
υπολογιστές δεν έχουν κυκλοφορήσει και 
πολλά οἱ ρἰαγΙΠΦ Φ8ΠΠ85, µε αποτέλεσµα να 
έχουµε παραπονούµενους τους χρήστες αυ- 
τούς. Το ΒΙοοάνΥγοΏ είναι µια αρκετά αξιόλο- 
γη προσπάθεια της ΜΙΠΟΓ5οἤ στο χώρο αυτό. 
Το παιχνίδι είχε κυκλοφορήσει αρχικά για 
Απισίγαἁ και, αν και αντιµετωπίστηκε µε κα- 
χυποψία απὀ τους ΓΘνίΘΥΥΘΙ5, απέσπασε πάρα 
πολύ καλές κριτικές. Οδηγείτε την τετραμελή 
ομάδα σας µέσα στον πύργο του ΤΓδπαάΜ/ΥΙ 
και προσπαθείτε να λύσετε το μυστήριο που 
τον τυλίγει. Το παιχνίδι έχει να σας προσφέ- 
ρει πολλά Ιθνθί5, πολλά μυστήρια, πολλά χα- 
µένα κλειδιά που πρέπει να ανακαλύψετε, 
πολλά ροΐοης και διάφορα άλλα, Η. έκδοση 
του παιχνιδιού για τον ΟοΠΙΠΙΟΔΟΙΘ δεν δια- 
φέρει σχεδόν καθόλου απὀ τις άλλες εκδό- 
σεις. Τα γραφικά µόνο εἶναι κάπως πιο χο- 
ντροκοµµένα, αλλά το Νο Ρἰ8ΥΘΙ ορίίοη λει- 
τουργεί και εδώ άψογα, Το µόνο πρόβλημα 
βρίσκεται στον έλεγχο απὀ το |ογδΟΚ, όταν 
έχετε να τοποθετήσετε τον Κέρσορά σας 
επάνω σε πολύ μικρά ἰσοῃ5. Παρόλα αυτά 
όµως, το ΒΙοοάΝΥοΏ παραμένει στην κορυφή 
του είδους του, 


εν  ν ϱ . 4 . 199 


κών στις δυνατότητες της Απίίᾷ8. Αυτόβέβαια ϐὉὃ » 30 . 4. 6. 4 . 1 
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ἀἰαϊτίζεα Ὀγ οΓ6εἰ«Γε(ι.αΙ’ 
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κα 
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στρ-α 
μ- αα 


ΧΙΡΗΟ» 


Πάει καιρός από την πρώτη µας διαστημική 
περιπέτεια. Τα προθλήµατα από τότε δεν 
έπαψαν να µας ταλαιπωρούν. Η 
περιπλάνηση στο διάστηµα σίγουρα 
προκαλεί τον καθένα. Διαθέτετε όµως την 
απαραίτητη µεθοδικότητα και τόλμη για να 
τα καταφέρετε και αυτή τη φορά; 


α πράγματα αυτήν τη φορά δεν είναι 
απλώς άσχηµα. Είναι ακόµη χειρότε- 
ρα απ᾿ ό,τι φαντάζεστε. Πρέπει να 
παίξετε το ρόλο του πυροσβέστη - 
και μάλιστα του διαστημικού πυροσβέστη. Ταρα- 
χές έχουν ξεσπάσει στο σύστηµα του Χίρηος, 
που αποτελείται απὀ έξι γαλαξίες και πρέπει 
να επέµβετε πριν εἰναι αργά. Οι αντιμαχόμενες 
παρατάξεις. των ΡΙΟ και Ωοπ εἶναι υπεύθυνες 
για την αναταραχή αυτή που συνεχίζεται αρκε- 


τές γενιές τώρα. Πρέπει να περιπλανηθείτε 


στους πέντε γαλαξίες πριν να φτάσετε στον 
έκτο, όπου βρίσκεται Και η αιτία των ταραχών. 
Η στάση ποὺ πρέπει να τηρείτε µε τη µια ή 


αἰοαϊτίᾷεα Ὀγ ογ6εἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


την άλλη πλευρά χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή. 
Αρκετές φορές θα χρειαστεί να μείνετε αµέτο- 
χος στις διαμάχες. Πριν όµως πούμε οτιδήποτε 
για τη στρατηγική του παιχνιδιού, Καλό θα αν 
να ρίξουμε µια µατιά στα οοπἰτοἰ. Μπορείτε να 
δουλέψετε µε τα πλήκτρα του Πποιςθ ή µε τα 
ΟυΓΦΟΓ ΚΘΥ5. Το Πο διαθέτει πέντε διαφοροτικά 
όπλα που µπορείτε να τα ενεργοποιήσετε πα- 
τώντας αντίστοιχα {ωποίίοη ΚθΥ5 απὀ {4 ως {6. 
Τα υπόλοιπα Κεγ5 χρησιμοποιούνται για χάρτες, 
αναφορές αναγνώρισης και γενικές πληροφο- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Σίγουρα απ᾿ τα παιχνίδια που αντέχουν στο χρόνο. 


Το σύστηµα 9Ιπλέα των γραφικών έχει σίγουρα πολύ μέλ- 
λον. Μια έξοχη πρώτη γεύση εἴχαμε στην οθόνη µας 


Τα πολλά πλήκτρα βοηθούν στις γρήγορες αντιδράσεις 
(όπως π.χ. τα {γ8], όσο και αν αυτό φαίνεται περίεργο. 


Έξοχο δείγμα 6ρ806 Γάηη 44ΠΠ6 µε πολύ όμορφη παρου- 


ΓΕΝΙΚΑ ο 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 
Το σενάριο θα μπορούσε να εἶναι λιγάκι πιο 
προχωρημένο. Είναι μάλλον κλασικό και σχε- 
δὀν κοινό µε τα υπόλοιπα 9ρ806 ϱ8ΠΙ65. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
Από τη δημιουργία του ΕΙἴθ (τότε στον ΒΒΟ) 


µια νέα κατηγορία παιχνιδιών γεννήθηκε µε 
πολλούς μάλιστα απογόνους. Το Χίρπος είναι 
σίγουρα ένας άξιος απὀγονός του. Δεν θα πω 
αν εἶναι καλύτερο ἡ όχι απ᾿ το ΕΙίθ. Θα πω 
όµως ότι µου άρεσε και ότι βρήκα πολύ όμορ- 
φα τα 9-Ὀ φΓΕΡΠίο5 του. 


Γ. Κυπαρίσσης 


ΝΒΙΛ Δ83άλΗ 


Η σωστή σκόπευση 
θοηθάει πάντα. 


ρίες. Για να περάσετε απὀ τον ένα γαλαξία 
στον άλλο, πρέπει να έχετε 1.000 οΓθα!5. Δεν 
εἶναι όµως µόνο αυτό. Για να βγείτε απ’ το σύ- 
στηµα, πρέπει να ακολουθήσετε συγκεκριμένη 
πορεία απὀ το βόρειο Τµήµα προς την έξοδο 
που βρίσκεται νότια. 

«Να έχετε πάντα στο νου σας ότι οἱ µετακι- 
νήσεις σας κοστίζουν ενεργειακά. Αυτό σηµαί- 
νει ότι η προσπάθειά σας να ταξιδεύετε στους 
γαλαξίες µπορεί να μείνει στη µέση, αν δεν 
φροντίσετε να βρείτε πηγές ανεφοδιασμού. Αυ- 
τό µπορεί να γίνει σε μερικές φιλικές βάσεις, 
αφού Φυσικά πληρώσετε Κάτι. Κάθε βάση που 
επισκέπτεστε ανήκει στη µια ἡ την άλλη αντι- 
µαχόµενη πλευρά, Και το αν θα μπορέσετε να 
πάρετε αυτό που θέλετε, θα εξαρτηθεί από 
την πολιτική που ακολουθείτε. Για παράδειγµα, 
αν έχετε μόλις χτυπήσει ένα διαστημόπλοιο 
των Ρἱ9, Και µετά κατεβείτε σε βάση των ΡΙ9, 
τη βάψατε! Το παράδοξο είναι ότι η κάθε ομά- 
δα θέλει να πληρώσει µε νόμισμα της άλλης. 
Το αντίστροφο µπορεί να αποβεί μοιραίο. Θα 
Ο Χάρτης του μπορούσατε ίσως να επιχειρήσετε να κρατήσε- 
γαλαξιακού συστήµατος. τε Καλές σχέσεις µόνο µε τη µια πλευρά, δεν 
Για πιο σίγουρες θα μπορούσα όµως να σας εγγυηθώ για το τε- 
.--- λικό αποτέλεσµα. Χρησιμοποιήστε το χάρτη για 
να βρείτε τις βάσεις Και να προσδιορίσετε τη 
θέση σας. Αν δεν µπορείτε να πάρετε πληρο- 
φορίες απὀ τη βάση για το σηµείο εξόδου, ρω- 
τήστε κανένα περιηγητή του διαστήµατος. Μό- 
Νο που το Κόστος για να πάρετε πληροφορίες 
θα εἶναι και πάλι ενεργειακό. Αν εἶστε αρκετά 
τυχεροί, ίσως καταφέρετε να φτάσετε στον 
έκτο γαλαξία για την τελική αναμέτρηση µε τον 
Χίρποςδ. Αν και το παιχνίδι θυμίζει αρκετά το 
ΕΙΙΘ, καταφέρνει τελικά να κρατήσει τη δικιά 
του προσωπικότητα. Τα γραφικά του, χάρη σ’ 
ένα νέο σύστημα σχεδιασμού (5ΙπιυΙα), που βα- 
σίζεται στη γλώσσα 6, δίνουν µια καλή αἴσθηση 
3-Ό. Σε κάθε γαλαξία υπάρχουν διαφορετικά εἷ- 
δη διαστηµόπλοιων Και η κίνηση των 5ρήΐθς εἰ- 
ναι αρκετά καλή. Ωστόσο, είναι δύσκολο να πει 
Κανείς αν το παιχνίδι είναι καθαρό 5ἰΓαἴΘΩΥ. Ο 
συνδυασμός δράσης και στρατηγικής είναι σω- 
στά φτιαγµένος Και το τελικό αποτέλεσµα είναι 
σίγουρα ικανοποιητικό. 


Μια αρκετά δύσκολη στιγµή. 
Βρίσκεστε µπροστά 
από έναν διαστημικό σταθµό 


Ἡ 
να ια ποσα 


- ὃν νλμβᾶβν κα ὑίν, Ρ βασς αν ] ας 
ι Σισετι ο οετει 


παυπ ποσα ση 


Η κεντρική 

κονσόλα του σκάφους 
σας. Από εδὠ κάνετε τους 
κυριότερους και τους 
περισσότερους χειρισμούς. 
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ή η καηύτερη µάββον φετινή παραγωγή της 5Ι6ΙΥὰ 


ς ξεκινήσουμε µε διά- 


φορα νέα απὀ το χώ- 


ρο της παραγωγής. 


. Αρχικά, η κ9ἰΘ/Γ8 

άνοιξε δικό της γραφείο 
στην Ευρώπη, γεγονός που 
σηµαίνει ότι θα χουμε ταυτό- 
χρονα µε την Αμερική τις κυ- 


Κλοφορίες των νέων της πε- 


ριπετειών, σε αντίθεση δηλα- 
δή µε ό,τι συνέβαινε ως τώ- 
ἳ ρα, που είχαμε µια καθυστέ- 
ρηση δυο-τριών µηνών. Ταυ- 
τόχρονα, ανακοίνωσε ότι 
ανάµεσα στις νέες της παρα- 
γωγές θα είναι και ένα µε 
τον τίτλο ΚΕΕΡΙΝα 0Ρ 
ΝΙΤΗ ὐΟΝΕς. Σ᾽ αυτό θα 
ασχοληθείτε µε ό,τι περίπου 
κάνετε και στην καθηµερινό- 
τητά σας, όπως δηλαδή να 
βρείτε µια Καλή δουλειά, να 


Η 5ΙΕΓΓΔ, έχοντας παρουσιάσει ήδη ένα 
µεγάλο εύρος θεμάτων, µε τις έως τώρα 
περιπέτειές της, κάνει ένα ακόµη 
τολμηρό βήμα, προσεγγίζοντας.ιστορικά 
την ἠπειρό µας, µέσα από τις 
μυθολογίες των χωρών της, σε 
συνδυασμό µε αυτές ορισμένων χωρών 
που ανήκουν στην ευρύτερη μεσογειακή 
ζώνη. Ἡ πρωτοτυπία της όµως 
οφείλεται στο ότι δεν αρκείται σε µια 
στατική παρουσίαση των μύθων αυτών, 
αλλά τους αναπλάθει δυναμικά, 
δημιουργώντας ένα πολύ µεστό και 
πειστικό σενάριο, από τα καλύτερα που 
έχουµε δει έως τώρα. Από εδώ ακριβώς 
πηγάζει η ακτινοβολία του Οοπαιεςίς ο 
6αππε]οῖ. 

9 Του Αντρέα Τσουρινάκη 


οποία πατρονάρει η Φ9ἱΘ/Γ8. 

Το ΙΑΒΒΥ ΙΥ'θα κυκλοφορή- Ἡ 
σει στο τέλος περίπου της 

άνοιξης του 91, ενώ ταυτό- Ἡ 
χρονα η εταιρία ανακοίνωσε”. 
ότι θα γυρίσει Και µια ταινία 
µε θέµα τις περιπέτειες του 
ἱ αγ. Προσπαθεί δε να κλεί- 


σει ως κεντρικούς ηθοποιούς οἵν 


τους Ώιμάαίθγ Μοιθ και την 
Κιπι Β55ίπᾳθ:! 

Καιρός όµως να ικανοποιή- 
σουµε και τις επιθυμίες των 
φίλων της στήλης που έχουν 
8µπιτους κομπιούτερ. Αρχικά, 
οἱ κάτοχοι 9Ρ 48 ή 128 κ 
σημειώστε την εξής διεύθυν- 
ση: ΖΕΝΟΒΙ ΦΟΕΤΗΑΒΕ, 26 
ΦΡΟΤΙ ΑΝΟ ΤΟΡς, 
ΟυΤΑΑΤΕ, ΒΟΟΗΟΑΙΕ, 
ΙΑΝΟΑΡΦΗΙΒΕ Οἱ1. ΤΝΧ, Ἡ 
ΕΝΑΙΑΝΡ. Εσωκλείστε ένα 


πληρώνετε τους διάφορους λογα- 
ριασμούς σας, να αγοράζετε τρόφι- 
μα κ.λπ. Θα µπορείτε να παίξετε 
µέχρι και µε τρεις αντιπάλους στην 
προσπάθειά σας να πετύχετε στη 
ζωή. Αμέσως µετά θα κυκλοφορή- 
σουν τα ΗΕΒΟ᾿5 ΩυΕΡΘΤ ΙΙ: ΤΗΙΑΙ. 


Υ πα 


ΒΥ ΕΙΒΕ, στο οποίο θα υπάρχει και 
ένα νέο σύστημα µονομαχιών, το 
ΚΙΝΑ’5 ΩυΕ9ΦΤ Ν, που στην έκδο- 
ση για ΟΡ-ΒΟΜ θα καταλαμβάνει 
πάνω απὀ 10 πιθᾳαυγίθς, το 
ΦΡΑΟΕ ΟΩὐΕ9ΦΤ ΙΝ και το ΒΙ5Ε ΟΕ 
ΤΗΕ ΡΒΑΘΟΝ της Ὀγπαπιιχ, την 


διεθνές κουπόνι απάντησης, απὀ τα 
ταχυδροµεία, και ζητήστε πληροφο- 
ρίες για τους 340 περίπου 
Βανεπίυγες που διαθέτει. Ανάµεσα 
σ᾿ αυτά θα βρείτε και τα εκπληκτικά 
ΦΑΡΕ ΦΤΟΝΕ, ΑΑΑΤΗΑ'5 ΕΟΙΙΥ, 


ΡΗ. «ΕΚΥΙΙ. ΑΝΡ ΜΒ. ΗΥΡΕ, 


ΜΙΦΗΤΜΑΒΕ, ΤΗΕ ΜΙΡΕΒ, ΤΑΙΕΣ 
τη ΟΕ ΜΑΤΗΕΜΑΤΙΟΑ και πολλά άλλα 
να ακόµη. Οι κάτοχοι Αἰαή 9Τ σηµειώ- 
-- μ στε ότι απὀ την ἴδια διεύθυνση µπο- 
Ἶ Ἱλρείτε να προμηθευτείτε τα: ΤΗΒΕΕ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΒ, 
5ΟὐΙ ΡΒΙΝΚΕΒ, ὁΑΌΕ 9ΤΟΝΕ και 
ΥΝΗΙΡΙ ΑΡΗ ΑΝΕΟ ΥΝΙΑΑΟΝΝΝΗΕΕΙ. 


Οι κάτοχοι ΑπηδίΓαἁ 464 ή 6128 
μπορούν να γράψουν στη διεύθυνση 
όα ΡΑΝΟΟΤΤΙ, 78 ΒΑΡΙΡΟΙΕ ΙΑΝΕ, 
ως ΝΕΥΜΟυύΤΗ, ΡΒΟΒΡΕΤ ΡΤ4 9Η5, 
4 ΕΝΑΙΑΝΕΡ. Εσωκλείοντας και εδώ 
ένα διεθνές κουπόνι απάντησης, 

--- µπορείτε να ζητήσετε πληροφορίες 
ς ἹἩ γα τα ΦΙΜΡΙΥ ΜΑαΙΟ, ΟΒΙΦΡΙΝ 

ΟΒυΝΟΒΥ, ΤΙΜΕ, 051 ΡΗΙΗΙΟυς 

Ἶ . ΤΗΕ ΤΗΙΑΙ ΟΕ ΑΗΝΟΙΡ 

| Ι ΒΙ ΑΟΚΙΝΟΟΡΒΡ, ΒΒΑΝΝ ΕΒΕΕ, 

| ΑΒΝΟΡ ΟΕ ΤΟ ΦΟΜΕΝΙΗΕΒΕ 

ᾱ ΕΙ5Ε, ΑΝΑΕΙΙΩυΕ Α ΑΒΙΕΕ 
. ΕΝΟΟυΝΤΕΒ κ. 

Τέλος, οἱ κάτοχοι ΟοπιπιοάοΓθ 

608/128 γράψτε στη διεύθυνση 

Μλ ΑΤΙΑ5 ΑΡΝΕΝΤυΒΕ 9ΟΕΤΗΝΑΒΕ, 

67 ΙΙ ΟΥΡ 9ΤΗΒΕΕΤ, Ι1ΑΝΡυΝΡΟ, 

''Ἱ. ΙΟΝΥΝΕΡΡ 1130 ΖΥΡ, ΕΝαΙ ΑΝΡ 

| και να ζητήσετε πληροφορίες για 

ὀΙΝΕς, 1059Τ 

. ΤΗΕ Ο6Α5Ε ΟΕ 

ΠΕ ΜΙΧΕΡ-υΡ ΡΗΥΜΕΒ, ΤΗΕ 
Βἱ ΑΟΚ ΚΝΙΦ4ΗΤ ΑΡΝΕΝΤΒΕ, 
ΑΤΑΙ ΑΝ κ.λπ. Σημειώστε επίσης ότι 
Οβισµένα απ᾿ αυτά τα διαθέτει και 
ια τους δρθοίΓΙπι 48/128 και 


οΓεοεκγεῖπ.ου 


Απηδίγαα 464/6128. Επίσης, διαθέτει 
το .Α.Ο. ΡΙὺ5, το οποίο µπορεί 
να μεγαλώσει τα αἀνεπίυΓος σας 
όσο θέλετε. Φυσικά, το τελευταίο 
είναι µόνο για όσους φτιάχνουν πε- 
ριπέτειες, χρησιμοποιώντας το 
α.Α.0Ο. της Ιποθη[ϊνθ. 

Φυσικά πρέπει ήδη να ξέρετε ότι 
κυκλοφορούν τα ΙΟΟΜ της 
ἱμοβςῇβ]π, το ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ από 
την Ρ99/ΜΙΓΓΟΙΦΟΙΙ, το 
ΝΟΝΡΕΒΙΑΝΏ της Μαρπείϊο 
ΦΟ0Γ0Ι5, το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ 
της Βοἱρῃίπο και το 
6ΗΒΟΝΟΩύΕΟΤ ΙΙ της Ρδγᾳποςίς, 
τα οποία θα παρουσιαστούν στα 
επόμενα τεύχη του ΡΙΧΕΙ.. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η 5Ι8ΙΓΑ, όντας µια εταιρία που 
σέβεται τον εαυτό της αλλά και 
τους πελάτες της, µας δείχνει τι 
πάει να πει σωστός επαγγελματικός 
προγραμματισμός. Προσλαμβάνει 
λοιπόν την ΟΠΗ5ἰνψ Μα:Χ, άγνωστη 
σε µας, αλλά πασίγνωστη στην Αµε- 
ρική, για τη δουλειά της, που είναι 
βασισμένη κυρίως σε κόμικς για την 
Τηλεόραση, αλλά και για τις Ιδιαίτε- 
ρες γνώσεις της πάνω στις ευρω- 
παϊκές μυθολογίες. Με κύριο επαγ- 
γελματικά συνεργάτη το σύζυγό της 
ΡεΐεΓ |.6άᾳ6Γ, και πλαισιωµένη απὀ 
µια οµάδα 24 περίπου προγραµµατι- 
στών, μουσικών, σχεδιαστών κ.λπ., 


επί δύο ολόκληρα χρόνια δούλεψαν 
σκληρά για να έχουμε στα χέρια 
µας το Οοπαιθςίς οί Οαπιθιοί. Η 
ΟΠΗΦΙἰγ είχε µια θαυμάσια ιδέα. Δεν 88 
αρκέστηκε στο να δώσει µια ακριβή 
παρουσίαση του μύθου των ιπποτών 


της στρογγυλής τραπέζης, αλλά. 
δημιούργησε ένα πραγματικά πρω- '.. 
τότυπο σενάριο, συνδέοντας μ᾿ ένα”. 


κυριολεκτικά θαυμαστό τρόπο, στοι- 
χεία απὀ τις μυθολογίες διάφορων 


χωρών, όπως αυτών της Αγγλίας, .' 8. 


της Ελλάδας, της Αιγύπτου, της ᾗ 


Ιταλίας, του Ισραήλ κ.λπ. ΠροσωπικάΏ. 
θεωρώ το σενάριο αυτό σαν ό,τι κα-'''.. 


λύτερο έχει δώσει η εταιρία στον 

τοµέα αυτό. Ένα σενάριο πειστικό- 

τατο, γιατί δείχνει πολύ ρεαλιστικό, 

ενώ ταυτόχρονα δεν θα μπορέσεις | 
να του βρεις ούτε ένα ψεγάδι' τόσο | 
πολύ προσεγµένο εἶναι. Ο βασικός 
μύθος, γύρω από τον οποίο είναι 
πλεγμένη όλη η ιστορία, είναι ο 
εξής: Το βασίλειο του Οαπιθιοί υπο- 
φέρει απὀ ξηρασία και φτώχεια, 
αποτέλεσµα µιας μεγάλης κατάρας. 
Μόνο το άγιο δισκοπότηρο µπορεί 
να καταστρέψει την κατάρα αυτή 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 95:ε/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: Αππια 
ΙΒΛ/ Αρ ΩΛΛ 


ΤΥΠΟΣ: Α 


και να ξαναφέρει την ευημερία και 
την ευτυχία στο βασίλειο. Τρεις 
από τους καλύτερους ιππότες σου, 
ο Ιαποθιοίῖ, ο 4Ναΐπθ και ο 
(ἰ8Πα8ᾷ, έφυγαν προσπαθώντας να 
βρουν και να φέρουν πίσω το γιο 
δισκοπότηρο. Κάτι όµως τους έχει 
συμβεί και κανείς τους δεν έχει επι- 
στρέψει. Ετσι εσείς, σαν βασιλιάς 
Αρθούρος, πρέπει να εντοπίσετε 
τους τρεις ιππότες σας, να τους 
σώσετε Και να τους βοηθήσετε να 
επιστρέψουν. Μετά, αποκτώντας σι- 
γά-σιγά τις κατάλληλες πληροφο- 
ρίες, θα πρέπει, διασχίζοντας όλη 
τη Μεσόγειο, να φτάσετε στο σηµε- 
ρινό Ισραήλ, παλιά Παλαιστίνη, 
όπου, αφού περάσετε µια σειρά δο- 
κιµασιών, θα πρέπει να εντοπίσετε 
την εἶσοδο που οδηγεί στον παλιό 
και ἱερό ναό της Αφροδίτης. Εδώ 
κάπου εἶναι κρυμμένο το άγιο δι- 
σκοπότηρο. Μη νοµίσετε όµως ότι 
η απόκτησή του είναι εὔκολη υπόθε- 
ση. Τα εµπόδια που θα συναντήσετε 
και οἱ δοκιμασίες, στις οποίες θα 
υποβληθείτε, είναι πάρα πολλές. 
Ακόμη και στο τέλος, όταν θα βρεί- 
τε Το άγιο δισκοπότηρο, θα χρεια- 
στεί να δείξετε τις ικανότητές σας 
σαν βασιλιάς. Δηλαδή την ευστρο- 
φία σας, τη µεγαλοψυχία σας και 
τις γρήγορες αντιδράσεις σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ - ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Τα γραφικά του Οοπαιθςίς οί 
σαππειοί εἶναι εκπληκτικά, αν τα κρί- 
νουµε στον τοµέα της κίνησης στην 
οθόνη, είναι σίγουρα η καλύτερη 
έως τώρα δουλειά της εταιρίας. Μη 
νομίζετε ότι υπερβάλλουμε. Οι 


ϱν αγ εεκιεῖη.οΓ 


Ρεΐε: | .68ᾷς:, «θηηίίθί 9ΠοπίΖζ, Κθη 
ΝΙΦΠίµΥθΘ, Απαγ Ηογος και Ώουρᾳἱᾶς 
Ηθ/ΠΠΩ έχουν κάνει τροµερή δου- 
λειά. Μερικά χαρακτηριστικά δείγµα- 
τα εἶναι η σκηνή της μονομαχίας. µε 
τον μαύρο ιππότη, τα οράµατα που 
βλέπεις στο ναό του 0αππίοί, οι 
σκηνές στο παλάτι της βασίλισσας 
της παγωµένης λίμνης, η συζήτησή 
σου µε τον Αἰ-θίΓαϊ και τα σύμβολα 
που σου δείχνει, συνολικά ό,τι γίνε- 
ται στο παζάρι της ἱερουσαλήμ, και 
άλλα πολλά. Ξεχωρίζει σαφώς ο 
φοβερός χορός της Φατιμά που, 
κατά τη γνώµη µου, είναι ό,τι καλύ- 
τερο έχει δώσει η 9ίΘΙΓ στον το- 
µέα του αΠΙπιΒΙίοη. 

Όλα αυτά είναι επενδυµένα µε µια 
εκπληκτική μεσαιωνική μουσική. 
Όσοι δε έχετε τη δυνατότητα να 
συνδέσετε τον κομπιούτερ σας μ’ 
ένα καλό στερεοφωνικό συγκρότη- 
μα, θα μπορέσετε να απολαύσετε µε 
τον Καλύτερο τρόπο την πραγματικά 
μοναδική μουσική του υπόκρουση. Ο 
Μακ 9εἰρεΓί έχει κάνει φοβερή 
δουλειά και δεν είναι υπερβολή να 
πω ότι και στον τοµέα αυτό το 
6οπαυεςῖς οί Οαπιιοί διεκδικεί τα 
πρωτεία απ’ όλες τις άλλες περιπέ- 
τειες της εταιρίας. Ο χειρισμός του 
είναι αρκετά Φιλικός προς το χρή- 
στη. Πατώντας όπως πάντα το πλή- 
κτρο 6508Ρ8, βλέπεις όλο το μενού 
με τις έτοιµες εντολές, Το Ε{ εξη- 
γεί µερικά βασικά πράγματα για το 
χειρισμό αυτό. Το Ε2 σταματάει ή 
επαναφέρει τον ήχο. Τα Ε3 και 
ΘΡΑΟΕΒΑΒ επαναλαμβάνουν την 
τελευταία σας εντολή. Το Ε9 κάνει 
ΦΑΝΕ σε µια ήδη φορµαρισµένη δι- 
σκέτα, ενώ το Ε7 κάνει ΒΕΡΤΟΒΕ. 


κἁ 


αν μας 
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Το Ε9 αντιστοιχεί στο ΒΕΦΤΑΒΤ, τα 
01η: κάνουν ΟΩυΙΤ, τα Οἰή-Ρ αντι- 
στοιχούν στο ΡΑΙ95Ε ΑΑΜΕ, τα 
ΟΙτ]Ι ή το ΤΑΒ δείχνουν το 
Ιηνθηίοιγ σου, τα ΟἱΓοί-Ν ρυθµίζουν 
την ένταση του ήχου, τα Οἱπα-Ο 
λειτουργούν σαν την εντολή ΟΡΕΝ 
ΡυΒΦΕ, το Ε8 τραβά ή τοποθετεί 
πίσω το σπαθί σου, ανάλογα αν εἰ- 
ναι να µονοµαχήσεις ή όχι, ενώ τα 
ΘΡΑΟΕΒΑΒ και 9ΗΙΕΤ, κατά τη 
διάρκεια των μονομάχιών σου, λει- 
τουργούν σαν 5Μίπᾳ θχοαίίρυι ή 
Ρ8ΓΙΥ. Σημειώστε επίσης ότι στη 
σκηνή µε τη μονομαχία του μαύρου 
ιππότη, χειρίζεσαι τον ἡρωά σου µε 
9 πλήκτρα, ενώ σ᾿ αυτήν µε τον 
Φ8Γ806η χειρίζεσαι συνολικά 19 
πλήκτρα, ανά 9 ανάλογα σε ποιά 
πλευρά εἶἰσαι στραµµένος, ενώ το 
πλήκτρο Β κάνει µισή περιστροφή 
γύρω απὀ τον αντίπαλό σου. Φυσι- 
κά, οἱ οδηγίες επεξηγούν αναλυτικά 
το χειρισμό αυτό, χωρίς τις οποίες 
δεν νομίζω να µπορέσεις να νική- 
σεις τον αντίπαλό σου. Ειδικά αυτά 
που ρυθμίζουν τα ἄΓθαί Ὀἱονν ΠίαΠ 
και ἀΓθαΐ ΡΙΟΝ Ιον είναι απαραίτητα 
για να νικήσεις. Σημειώστε εδώ επί- 
σης ότι οι οδηγίες του παιχνιδιού 
(το πιβπυαἰ του) είναι απαραίτητο 
για να τελειώσεις την περιπέτεια 
και αυτό γιατί περιλαµβάνει υπό ΄τη 
µορφή διηγήματος όλες τις απαντή- 
σεις, στις Γ8ΠάοπΙ ερωτήσεις που 
σου υποβάλλει η θεά Αφροδίτη µέ- 
σα στις κατακόµβες, ενώ ταυτόχρο- 
να επεξηγεί Και όλες τις ιδιότητες 
των φυτών, στο ανάλογο τεστ που 
σε υποβάλλει η βασίλισσα της πα- 
γωμµένης λίμνης. Το πιβηιαἰ µαζί µε 


.. 
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είναι πράγματι εντυπωσιακό. 

Το λεξιλόγιό του είναι πάρα πολύ 
καλό, καταλαβαίνοντας σχεδόν τα 
πάντα. Προσωπικά, δεν συνάντησα 
πουθενά πρόβλημα µε το να µην 
καταλαβαίνει το πρόγραµµα τι του 
τυπώνω. Μερικά απὀ τα ρήματα 
που θα χρησιμοποιήσετε, είναι: 
ἱ00Κ, ΙΟΟΚ ΑΒΟυΝΡ, αξΤτ, 
ΝΕΑΒ, ΙΟΟΚ ΙΝΕΙΡΕ, ΤΑΙΚ, 
ΚΝΕΕΙ., ΙΝΕ, ΟΡΕΝ, 9ΤΑΝΕΏ, 
ΤΑΙΚ, ΑΞΚ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ, Α9ΦΚ 
ΜΕΒΙΙΝ ΑβΒοΟυΤ, ΒΕΑΌ, 
ΤΒΑΝΡΙΑΤΕ, ΚΙ955, ΜΟΝΤ, ΕΤ 
ΟΝ, ΡΙΦΜΟυΝΤ, ΕΤ ΟΕΕ, ΒυΥ, 
ΒΒΕΑΚ, ΡΒΙΝΚ, ΕΑΤ, δ5ΕΙΙ., 
ΕΟΙΙ ΟΝ, ΕΒΕΕ, ὐ5Ε, υΝΙΟΟΚ, 
ΘΕΑΒΟΗ, 9ΤΑΒΤ, ΡΙ5Η, ΜΟΝΕ, 
ΤΗΒΟΝ, ΡυΤ, Ρὺ0Τ ΙΝ και άλλα 
πολλά ακόµη. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ -- ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του Οοπαυθςῖς οἱ 
Οαππθιοί είναι απόλυτα πειστική σ᾿ 
αυτό που θέλει να δώσει. Τα γραφι- 
κά, οἱ διάλογοι, οἱ γρίφοι, η μουσική 
και το εκπληκτικό απἰπιαϊίοη της πε- 
ριπότειας δημιουργούν ένα µοναδι- 
κό σύνολο, που, στηριγµένο σ᾿ ένα 
εντυπωσιακό σενάριο, µας προσφέ- 
ρουν την Καλύτερη ως τώρα περι- 
πότεια της εταιρίας. Η δράση της 
περιπέτειας είναι πολύ καλή, µε αρ- 
κετές εναλλαγές, ενώ περιέχει και 
ένα εκπληκτικό Κοµµάτι, αυτό του 
παζαριού στην Ιερουσαλήμ, που σἰ- 
γουρα εἶναι απὀ τα Καλύτερα που 
έχει δώσει ἑὼς τώρα η εταιρία. Ξ8- 
κινώντας, σημειώστε ορισμένα προ- 
βλήματα σχετικά µε το 800Γ6 
Φγςίθπι. Αρχικά, το ΠΠΧΙΠΙΙΠΙ 500Γ6 


/ ογεεκ/εῖηπ.ου 


στα δΚίΙ ροϊπίς είναι 362 και όχι 
368, όπως αναγράφεται στην περι- 
πέτεια. Επίσης, το ΠΙΑΧΙΠυΠΙ 5600/68 
στα ΝΝΙδάοπι ροίπίς είναι 294 και όχι 
2939 όπως επίσης αναγράφεται. Για 
το τελευταίο διατηρώ µια µικρή αμ- 
φιβολία αν οφείλεται σε κάποιο Ώυς 
της έκδοσης που έκανα την παρου- 
σίαση. Την περιπέτεια µπορείτε να 
την παίξετε µε τρία διαφορετικά 
επίπεδα δυσκολίας τα: ΗΑΒΏ, 
ΝΟΒΜΑΙ., ΕΑΦΥ. Αν όµως θέλετε 
να Κάνετε φουλ σκορ στα κκ! 
ροἱπῖδ, που επαναλαμβάνω ότι εἶναι 
362 και όχι 268, τότε πρέπει να το 
παίξετε στο ΗΑΒΏΌ επίπεδο. Ποιες 
είναι οἱ διαφορές: Π.χ. στα αγριο- 
γούρουνα στο ΠαΓά Παίρνεις 9 πό- 
ντους, στο ΠΟΓΠΙ4Ι 6 και στο Θ85Υ 8. 
Αντίστοιχα, στο μαύρο ιππότη στο 
Πα[ά παίρνεις 24, στο ΠοΙΠΙάΙ 16 και 
στο Θ88Υ 8. Επίσης, στον τρελό κα- 
λόγερο στο ΠαΓά παίρνεις 15, στο 
ΠΟΓΠΙΑΙ 8 και στο θ685Υγ 5. Τέλος, 
στο Σαρακηνό στο ΠαΓά παίρνεις 40 
πόντους, στο ΠΟΓΙΠΙ4Ι 30 και στο 
Θ85Υγ µόνο 20 πόντους. Για όσους 
κυνηγήσουν το φουλ σκορ σηµειώ- 
στε ότι για κάθε κτύπημα που δέχε- 
στε απὀ το μαύρο ιππότη ή τον 
τρελό καλόγερο χάνετε αντίστοιχα 
πόντους. Ετσι, µε τον πρώτο στο 
ΠαΓά χάνεις 6, στο ΠΟΓΠΙ8Ι 4 και στο 
Θ85Υγ 2, ενώ µε το δεύτερο στο 
Πα[ά χάνεις 3, στο ΠΟΙΠΙΕΙ 2 Και στο 
685Υγ Ί πόντο. Τα παραπάνω σηµαί- 
νουν ότι, αν θέλετε πλήρεις δκί]5 
πόντους, πρέπει να κερδίσετε το 
μαύρο ιππότη και τον τρθλό Καλόγε- 
ρο στο ὨαΓά Ι6νΘΙ, χωρίς όµως να 
δεχτείτε απ’ αυτούς ούτε ένα απλό 
κτύπημα. Στα υπόλοιπα τώρα. Ξεκι- 
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νώντας, πρέπει να ολοκληρώσεις 
τις προετοιµασίες σου σωστά, γιατί 
όταν φύγεις απὀ το Ο4ΠΠΙοί, δεν 
µπορείς να ξαναγυρίσεις πίσω χω- 
ρίς το άγιο δισκοπότηρο. Μετά επι- 
σκέπτεσαι το ἰαδίοπΏιΓΥ Το:, όπου 
πρέπει να συνεννοηθείς διαδοχικὀ 
μ ένα τρολ, έναν κυνηγό, να σκο- 
τώσεις τους αγριόχοιρους, να συ- 
νεννοηθείς µε το κοράκι και το δέ- 
ντρο, να κερδίσεις το μαύρο ιππότη 
να δλευθερώσεις τον (αΝαΐπθ, να 
συνεννοηθείς µε µια μάγισσα, να 
λύσεις τους γρίφους των 5 νεκρών 
ποιητών-βράχων, να νικήσεις τον 
τρελό καλόγερο, να ικανοποιήσεις 
τους οἱά 9Π65, ώστε να βρεις µέσα 
στο πηγάδι την ἰοθ Πθ8Π,. Μετά θα 
πας σίο Οἱ ππου, όπου, αφού περά- 
σεις στη λίµνη μ’ ένα απὀ τους δύο 
διαφορετικούς τρόπους, πρέπει να 
ελευθερώσεις το | αηοθἰοῖ. Μετά 
πας στο Φουἱπαπρίοηπ, απ᾿ όπου 
παίρνοντας το σωστό πλοίο ταξι- 
δεύεις για τη Γάζα. (Σώστε και δο- 
κιµάστε εναλλακτικά και τις άλλες 
διαδρομές). Εδώ σε περιμένει µια 
σειρά δοκιμασιών, µέχρι... Αλλά µην 
τα πούμε και όλα. 

Ας δούµε αναλυτικά και μερικούς 
γρίφους, Πώς περνάς τις ομιλούσες 
πέτρες. Σε καθεµία τύπωσε ΤΑΙΚ 
ΘΤΟΝΕ. Οι απαντήσεις είναι; Στην 
πρώτη από αριστερά ΟΑΝΡΙΕ ή 
ΘΝΑΙΙ. ή ΛΑΤΕΗΒ ή αἱιΟνΕς ή 
ΙΟΕΒΕΒΕ. Στη δεύτερη ΝΕΤ ή 
ΒΟΑΤ ή ΗΕΑΒΤ ή ΒΙΡΡΙΕ ή ΚΕΥ. 
Στην τρίτη ΝΝΙΝΕ ή ΜΙΒΒΟΒ ή 
ΑΒΒΟΝΝ ή Ι06Ι6ἱΕς5 ή αΟἱιΡ. Στην 
τέταρτη ΛΑΤΕΒΕΑΙΙ ή ΕΟΗΟ ἡ 
ΕΙΒΕ ή ΘΗΑΌΟΝΝ ή ΡΕΑΒΙ.. Τέλος, 
στην πέµπτη είναι ΙΝΙΝΟ ή ΒιυΕ ή 


Μυς9ΙΟ ἡ ΝΝΗΕΕΙ ή ΤΙΜΕ. 

Για να περάσεις την παγωμένη λί- 
µνη, αν έχεις το [056 τύπωσε 
ΙΟΝΕ Ι5 ΜΥ 9ΗΙΕΙΏ ή έχοντας 
την ἴοθ Πθατὶ τύπωσε 5Ε ΗΕΑΗΤ. 
Στην πρώτη περίπτωση ακολούθα 
τα ροδοπέταλα, στη δεύτερη, αν κά- 
γεις λάθος βήμα, η καρδιά ϐ᾽ αλλά- 
ζει χρώμα. Ποιον ν᾿ ακολουθήσεις 
στη Γάζα; Μα φυσικά τον Ηαζπι. Με 
τον Α-θ/Γαἶ, η πιο χρήσιμη ερώτηση 
είναι ΑΞΚ ΑΒΟύΤ 5ΙΧ αΟΡΕςςΕς. 
Τα σύμβολα θα σας χρησιμεύσουν 
για το τεστ της Φατιμά. Τέλος, στις 
κατακόµβες μόλις µπεις πήγαινε βό- 
ρεια, Και µετά δεξιά. Εδώ ιΟΟΚ 
ΜυΜΜΙΕς, ΙΟΟΚ ΜΕΡΑΙΙΙΟΝ, 
ΕΤ ΜΕΡΑΙΙΙΟΝ ΝΙΤΗ ΦΝΝΟΡΒΟ. 
Τώρα προχώρησε δεξιά. Αγνόησε 
το δάγκωμα του ποντικού, και στον 
ΕΑἰαμαά ΑΙΝΕ ΕΙΙΧΙΒ. Τώρα βρες 
τη σαρκοφάγο. 

Το ΟΟΝΩυΕΦΤΟ ΟΕ ΟΑΜΕΙΟΤ 
είναι ένα πραγµατικό διαμάντι. Κατά 
τη γνώμη µου είναι ανεπιφύλακτα η 
καλύτερη ως τώρα παραγωγή της 
ΘΙ6ΙΓ8 σ᾿ όλους τους τοµείς. Εχει 
εκπληκτικά γραφικά, φανταστικό 
ΒΠΙπιαΙοη, τροµερή μουσική, πλου- 
σιότατη δράση. Τι άλλο µπορεί να 
θέλετε; 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Ξεκινάς έξω απὀ το δωμάτιό σου. 
Πάτα το τθἰµπῃ ΚΘΥ (οηίθΓ). Μέσα, 
ιΟ0ΟΚ ΑΒΟυύΝΡ, ιΟΟκ οιἱΟ0ΤµΕς, 
ιΟ00Κ ΤΑΒΙΕ, ΝΕΑΗΒ ΟἱΟΤΗΕς 
(3/1/0), ΕΤ ΡΟΒΕΡΕ (6/1/0). Βγες 
έξω. Πήγαινε στον κήπο της βασί- 
λισσας Και πάτα το ΓΘίµπῃ ΚΘΥ. Εδώ 
ΙΟ0ΟΚ ΑΒΟυύΝΡ, ΙΟΟΚ ΟΩυΕΕΝ, 
ΤΑΙΚ ΩυΕΕΝ, ΤΑΙΚ ΩυΕΕΝ, ΤΑιΙΚ 
ΩυΕΕΝ, ΑΦΞΚ ΑΒΟυΤ ΙΑΝΕΘΕΙΟΤ 
(6/3/0). Πήγαινε κοντά της και ΚΙ55 
ΟΩυΕΕΝ, ΚΙδ5 ΩυΕΕΝ. Στην τρια- 
νταφυλλιά ΙΟΟΚ ΒΟΞΕ, ΕΤ 
ΒΟΡΕ (7/4/0), ΑΞΚ ΑΒΟυΤτ ΤΗΕ 
ΜΕΦΡΑΑΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΘΕ. Φύγε 
και πήγαινε στο θησαυροφυλάκιο. 
Πάτα το ΓΘἰίµΓῃ ΚΘΥ. Μέσα | ΟΟΚ 
ΑΒΗΟυΝΟΡ, ΙΟΟΚ ΒυΝΡΙΕς, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΒυΝΡΙΕΕς, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
άΑΝΝΑΙΝΕ (7/5/0), ιΟΟΚ ΜΑΝ, 
ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Πήγαινε κοντά του και 
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ΙΝΕ ΡυΟΒΞΕ, 4Οἱ0, 5Ι1ΝΕΒ, 
6ΟΡΡΕΒ, ΕΤ ΡυΒΕΕ (10/8/0). 
Βγες και πήγαινε στο δωμάτιο του 
ΜεηΠΙΠ. Πάτα το Γβἰµτῃ ΚΘΥ. Μέσα 
ΙΟΟΚ ΑΒΟυΝΒΕ, πήγαινε κοντά 
στον πάπυρο και ΙΟΟΚ 50βοι!. 
(10/98/60), ΤΗΑΝΡΙΑΤΕ 50βοι!. 
(10/10/60), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΙΑΝΟΕΙΟΤ 
(10/11/60), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΝΝΑΙΝΕ 
(10/12/0), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΙ ΑΗΑΌ 
(10/13/0), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΦΥΜΒΟΙ 5 
(10/14/0), ΑΞΚ ΑΒΟυΤτ αΒΑΙΙ. 
(10/15/0). Φύγε και πήγαινε στους 
στάβλους-αυλή. Πάτα το Γοἴμπῃ ΚΘΥ. 
Προχώρησε στον κάτω Και αριστερά 
φρουρό. Ι:00ΟκΚ 4ὐΑΒΌ, ΤΑΙ κ. 
40ΑΒΌ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΙ ΑΗΑΌ 
(10/17/06), αἱνΕ Ἱ ΟΟΡΡΕΒ 
(10/17/1). Φύγε και πήγαινε στην 
εκκλησία. Πάτα το Γθίµῃ ΚΘΥ. Μέσα, 
ἰΟΟκ ΑΙΤΑΒ5. Πήγαινε δεξιά και 
ΚΝΕΕΙ, ΙΝΕ 1 5ΙΙΝΕΒ (11Η17/1), 
αἰνΕ 1 αοιΏ (12/20/1), 9ΤΑΝΌ. 
Πήγαινε αριστερά και ΚΝΕΕΙ., ΙΝΕ 
1 9ΙΝΕΒ (13/20/1), ΙΝΕ 1 αοιο 
(14/23/1), ΦΤΑΝΏ, ΙΟΟΚ ΦΥΜΒΟΙ 5 
(14/94/1). Φύγε και πήγαινε στο δω- 
µάτιο του Μέρλιν ξανά. Μέσα, πή- 
γαινε στο χάρτη και ΙΟΟΚ ΜΑΡ. 
Μελέτησε τις τοποθεσίες Οἱ Μοογ, 
Το, Φομἱπαπιρίοπ. Πάτα το Εθ 
(θχΧί), (14/25/1). ΑΞΚ ΑΒουτ ΤΟΒ 
(14/26/1), ΑΞΚ ΑΒΟυτ ΟΤ ΜΟΟΒ 
(14/27/1), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ 
ΘΟυΤΗΑΜΡΤΟΝ (14/28/1), Ι ΟΟΚ 
0ΗΕΦΤ. Πήγαινε κοντά του και 
ΟΡΕΝ ΟΗΕΟΤ, ΕΤ Ι ΟΡΕΞΤΟΝΕ 
(17/98/1). Βγες έξω και ξαναπήγαινε 
στο θησαυροφυλάκιο. Ξαναγέμισε το 
πουγγί σου µε ΑΙΝΕ ΡύΒΞςΕ, αΟιἱ0, 
ΦΙΝΕΒ, ΟΟΡΡΕΒ, ΕΤ ΡυΒΞΕ. 
Βγες έξω και ξαναπήγαινε στην αυ- 
λή. Πήγαινε στο άλογο απὀ το κά- 
τω µέρος όπως βλέπεις, και 
ΜΟυΝΤ ΗΟΒΘΕ. Φύγε απὀ το 
0αππεἰοί. Σαν πρώτο σταθμό διάλεξε 
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το Το ἰα5ίοπρυΓγ. Στην πρώτη 
οθόνη που μπαίνεις, ἱ ΟΟΚ 9ΗΒΙΝΕ, 
ΑΞΚ ΜΕΒΙΙΝ ΑΒΟυΤ ΟΕΗΝυύΝΝΟΣ 
(17/29/1), Ι ΟΟΚ ΟΕΒΝΝΝΟς, 
ΙΝΕ 1 ΟΟΡΡΕΒ (18/29/1). Προχό- 
ρησε αρισερά. Στον κυνηγό Ι00Κ 
ΜΑΝ, ΑΙΝΕ 1 ΟΟΡΡΕΒ (18/29/4), 
ΑΡΞΚ ΑΒΟυΤ ΒΙΑΟΚ ΚΝΙάΗΤ 
(18/30/4), ΒυΥ 5ΔΡΕΑΒ, ΑΙΝΕ 1 
αοιΡ (21/340/4), ΒΟΥ ἁκινς 
(21/30/6), ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΑΑΝΝΑΙΝΕ, 
ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΑῦ ΜΟΝΚ. Προχώ- 
ρησε αριστερά. Το μουλάρι σου θα 
φύγει, αλλά δεν πειράζει γιατί θα το 
ξαναβρείς αργότερα. Μόλις µπεις 
στην επόμενη οθόνη, κάνε αµέσως 
ΦΑΝΕ. Τώρα αν σε ενδιαφέρει το 
φουλ σκορ, βάλε το αΓοβάθ 
αἰΠιου]ίγ στο ΗΑΒΌ. Αν δεν σε εν- 
διαφέρει, βάλτο στο ΕΑΦΥ. Σκότω- 
σε τα αγριογούρουνα. Αν το επιτύ- 
χεις µε ΠαΓα αἴΠιοι]ίγ (η µόνη που 
δίνει πλήρες σκορ), παίρνεις 9 πό- 
ντους, δηλαδή έχεις (30/90/6). Προ- 
χώρησε στην επόμενη οθόνη. Μό- 
λις µπεις Ι ΟΟΚ 6ΒΟΝ, ΤΑΙΚ 
ΟΒΟΝ, απάντησε ΥΕς (30/30/7], 
ιΟΟΚ 9ΚΕΙΕΤΟΝ. Πήγαινε κοντά 
του και ΕΤ 9ΙΙΚ (31/30/71), ΙΟΟΚ 
ΤΒΕΕΣ, ΤΑΙΚ ΤΗΕΕ (31/91/7). Προ- 
χώρησε δεξιά. Εδώ σε περιμένει ο 
ΒΙ8οκ Κπίαπι. Μόλις µπεις στην 
οθόνη αυτή Κάνε ΦΑΝΕ. Αν σε εν- 
διαφέρει το πλήρες σκορ, άσε το 
8ἴο8άθ αἴΠίου]ίγ στο ΗΑΒΌ. Αν δεν 
σ’ ενδιαφέρει, βάλτο στο ΕΑΦΥ. Εχε 
υπόψη σου ότι για να πετύχεις πλή- 
ρες σκορ, στη μονομαχία δεν πρέ- 
πει να κτυπηθείς Καμιά φορά! Κάθε 
φορά που κτυπιέσαι, στο Παιά χά- 
γεις 6 πόντους, ενώ στο θ689Υ ὁ. 
Στην ερώτησή του απάντησε ΥΕ5 
(31/91/12). Τώρα γκρέµισέ τον 3 φο- 
ρές, χωρίς αυτός να σε ρίξει καμιά. 
Αν αυτό το πετύχεις µε ΠαΓά 
αἴΠιου]ίν (η µόνη που επιτρέπει πλή- 
ρες σκορ), έχεις 55/91/12. Μια καλή 
τακτική είναι να χεις το κοντάρι 
σου όλο δεξιά. Μόλις η μύτη του 
αγγίξει την αριστερή πλευρά του 
μαύρου ιππότη, στρέψε το αριστερά. 
Εννιά στις δέκα φορές τον πετυχαί- 
εις. Με λίγη τύχη θα τα καταφέ- 
ρεις... Ἡ συνέχεια επί της οθόνης. 
ἐὶ 
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ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ Ἡ 
ΑΝΑΠΛΑΣΗ 


Στο σηµείο που 
έχουν φτάσει τα 
πράγματα, κάθε 
καινούριο μηχάνημα 
είναι ένα Ἑεχωριστό 
γεγονός για εµάς. Ἡ 
άφιξη του Απηδιγαά 
61258 Ρ]ι5, λοιπόν, 
μας έκανε να 
ανοίξουμε µε αρκετό 
ενδιαφέρον τη 
συσκευασία του. Να, 
τι είδαμε. 
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ετά απὀ αρκετό καιρό η Απιδίγαά 

αποφάσισε να κάνει µια ανανεωτική 

Κίνηση στο χώρο των οικιακών 

υπολογιστών, ανακοινώνοντας τη σειρά 

'ριυς”, Πρόκειται βέβαια για το πλήρες 
σετ, απὀ 464 Και 6128 µε µονόχρωμα ἡ έγχρωμα 
ΠΠΟΠΙΟΓΦ. Το µηχάνηµα που τεστάραµε ήταν ένα 
Απηδίγ8ά 6128 µε έγχρωμη οθόνη. 


0 ΑΜΣΤΚΑΡ ΑΠ’ ΕΞΩ 


Ο νέος σχεδιασμός του υπολογιστή είναι µάλ- 
λον το πρώτο πράγμα που παρατηρεί Κανείς. Ο 
γέος Απιδίγ8ἁ εἶναι αρχικά πιο στενός Και πιο 
φαρδύς από τον προκάτοχό του. Κύρια αιτία γι’ 
αυτό, εἶναι το ότι το ἀήνθ έφυγε απὀ τη θέση 
που ήταν µέχρι τώρα και τοποθετήθηκε πίσω και 
δεξιά απὀ το πληκτρολόγιο. Κάτι παρόμοιο συµβαί- 
γει Και µε το κασετόφωνο στην περίπτωση του 
ΟΡ6 464 ρἱµ5. Ταυτόχρονα το χρώμα έγινε γκρι 
και προστέθηκαν κάποιες αεροδυναµικές γραµµές 
στο σχεδιασμό. Οι διακόπτες για την τροφοδοσία 
εξακολουθούν να είναι δύο: ο ένας βρίσκεται στο 
πιοηΙἴοΓ Και ο δεύτερος στην κεντρική µονάδα. Ο 
ρόλος του είναι διπλός, αφού χρησιμεύει και για 
να κλειδώνει τα οβΓΠάβ65. Η υποδοχή τους βρί- 
σκεται στο αριστερό µόρος του υπολογιστή και τα 
οα[ήάᾳθς θα πρέπει να θεωρούνται »ἰαπάαΓά πλό- 
ον. Ακριβώς απὀ κάτω βρίσκουµε πέντε υποδοχές; 
δύο ΙογδίίοΚ ροήΐ5, µια υποδοχή για αναλογικό σήγ- 
μα (ποντίκι κ.λπ.), ένα στερεοφωνικό βύσμα ακου- 
στικών και ένα "ΑυΧ 5οοΚθί”, στο οποίο µπορεί να 
συνδεθεί ΙΙΦΠἰ ρθη͵, ή κάποιο ΙἰΦΠἰ οὐΠ για τα παι- 
Χνίδια. Οι υπόλοιπες θύρες βρίσκονται στο πίσω 
µέρος: έξοδος ΙΠΟΠΙΙΟΓ, τροφοδοσία, θχρθηδίΟΠ 
Ροή, θύρα για δεύτερο ἀήνθ Και, τέλος, έξοδος 
για εκτυπωτή (Ο8ηΙΓοπίοδ),. Η θύρα για τον εκτυ- 
πωτή δεν εἶναι πια εκείνο το Κοµµάτι της πλακέ- 
τας µε τους ακροδέκτες που είχε ο παλιός 6128, 


αλλά ακολουθεί το κανονικό σἰαπάα[ᾶ, πράγμα 
που σηµαίνει ότι µπορεί να συνδεθεί εκτυπωτής µε 
κοινό Καλώδιο (σαν εκείνο των Ρ09). Δυστυχώς, 
έχουν αλλάξει Και οἱ υπόλοιπες θύρες µορφή. 
Ετσι, αν έχετε κάποια περιφερειακά για τον. Παλιό 
6128 ή ακόµη και δεύτερο ἀήνθ, θα πρέπει να πε- 
ριµένετε να κυκλοφορήσουν ειδικοί ἀαρίοις που 
να τα προσαρμόζουν στις νέες θύρες. 

Πλήρης είναι Και η απουσία θύρας για Κασετό- 
φωνο (στον 6128], οπότε Και ξεχάστο τα παιχνίδια 
απὀ κασέτα. Βέβαια, αν αγοράσετε τον 464 ρὶις, 
το κασετόφωνο είναι ενσωματωμένο, Τέλος, έχου- 
µε το πληκτρολόγιο, Αποτελείται απὀ 74 πλήκτρα 
κλασικής ΟΩΙΝΕΒΤΥ διάταξης, ενώ υπάρχει Καὶ το 
ξεχωριστό αριθμητικό πληκτρολόγιο, Με λίγα λό- 
για μένει το ίδιο, µόνο που τα πλήκτρα έχουν κά- 


σσ κρή  2,,,» ν. 


πως Καλύτερη αἴσθηση. Σχεδιαστικές αλλαγές 
ἐχουν γίνει καὶ στην οθόνη. Γκρι χρώμα, διαστημικό 
σχήµα Και περισσότερες καμπύλες εἶναι τα Κύρια 
χαρακτηριστικά της. Οπως καταλαβαίνετε, τα Κομμά- 
τια εξακολουθούν να εἶναι δύο - πποπίοΓ και κύρια 
µονάδα - µε το τροφοδοτικό να βρίσκεται πάντα µέ- 
σα στο ΙΠΠΟΠΙΙΟΓ, Πάνω στην οθόνη υπάρχουν δύο 
ρυθµιστικοί διακόπτες, ένας για τον ήχο κι ένας για 
τη φωτεινότητα. 

Πάντως ο νέος ΑπιδίΓαά εἶναι, αν µη τι ἀλλο, 
οµορφότερος απὀ τον προκάτοχό του. 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Είναι σαφής η πρόθεση της Απιδίγᾶά να κατευθύ- 
νει τον Απιδίγαά 6128 ρἱή5 προς την αγορά των 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


παιχνιδομηχανών, τουλάχιστον σαν σχεδιασμό και 
προφίλ μηχανήματος, αφού όλοι ξέρουμε πως οι 
παιχνιδομηχανές που Κυκλοφορούν έχουν στη χει- 
ρότερη περίπτωση τα ἴδια περίπου χαρακτηριστικά 
με τον ΑπιβίΓαά (ήχο, ανάλυση γραφικών) µε χΧαµη- 
λότερη τιµή, Αυτό φαίνεται Και απὀ τον εξοπλισμό 
του μηχανήματος που έρχεται στον αγοραστή µε τη 
δική του οθόνη Και τα δικά του χειριστήρια (σε µια 
οοπιρΒοἰ µορφή δηλαδή), αλλά Και απὀ τα οβήάρθς 
που είναι κύριο χαρακτηριστικό των παιχνιδοµηχα- 
γών. Στην περίπτωση του 6128 ρὶδ, ωστόσο, τα 
οαΠήά065 παίζουν έναν ξεχωριστό ρόλο. Η σχεδια- 
στική ομάδα της Απικίγαά είχε τη Φφαεινή ιδέα να 
αφαιρέσει την Ὀβδίο απὀ τη ΒΟΜ του υπολογιστή, 
Ετσι, µε το νέο Απιδίγαά παίρνετε Και ένα οαΓΙάΦθ 
που περιέχει τη γλώσσα και ένα παιχνίδι (το δηµο- 
φιλές Βυππίπ’᾽ Βυῦρθι. Αν θόλετε να δουλέψετε 
Ραδίο ἡ να φορτώσετε κάποιο παιχνίδι απὀ δισκέτα, 
θα πρέπει να έχετε οπωσδήποτε το οβΠΙΠάΦθ αυτό 
συνδεδεμένο. Το γεγονός αυτό αποκλείει οποιεσδή- 
πρτε επεμβάσεις (άπειρες ζωές π.χ.) σε άλλα παι- 
Χνίδια, καθώς δύο οαΠήάᾳθς στο ἴδιο ροή δεν χω- 
ρούν. Το παρηγορητικό εδώ είναι πως τα περισσότε- 
ρα παιχνίδια βγαίνουν τώρα πια µε ενσωματωμένο 
οηθαί Πποᾶθ, αλλά τους Π8οΚκθί5 δεν τους σκέφτηκε 
κανείς; Κλέφτες θα γίνουν; 

Πέρα απὀ όλα αυτά βέβαια, η αφαίρεση ενός µε- 
γάλου κομματιού απὀ τη ΒΟΜ µπορεί να σηµαίνει 
ενδεχόµενη μετατόπιση κάποιων διευθύνσεων εντο- 
λών. Η πείρα έχει διδάξει ότι σε παρόμοιες περι- 
πτώσεις στο παρελθόν δημιουργούνταν προβλήματα 
συμβατότητας, ὠστόσο κατά τη διάρκεια του ἴθδί-ο 
6128 ρἱις έτρεξε όλα τα παιχνίδια που του βάλαμε. 
Ελπίζουμε στο μέλλον να µη δημιουργηθεί πρόβλη- 
μα. Στη συσκευασία που παίρνει ο αγοραστής µαζί 
µε τον υπολογιστή, περιλαμβάνονται, εκτός απὀ το 
οβΠήά6, µία δισκέτα µε το ΟΡ/Μ και ένα χειριστή- 
ριο σαν εκείνα που ἐχουν οἱ περισσότερες παιχνιδο- 
μηχανές. Φυσικά δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα στο 
να συνδέσετε οποιοδήποτε |ογδίίοΚ Και να παίξετε 
σαν άνθρωποι. Τέλος, να περάσουμε στο ππαπυΒἰ, 
όπου εἶναι ακριβής µεταφορά - προσαρμογή του 
ππαπιαἰ του παλιού 61268. Δεν καλύπτει καθόλου τα 
νέα χαρακτηριστικά του μηχανήματος και φυσικά δεν 
κατατοπίζει κανέναν ὁτι υπάρχουν. Φαντάζομαι ὁτι 
η Απηδίγαἁ θα μπορούσε να γράψει ένα καλύτερο βι- 
βλίο. 


ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ ΣΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


Μετά τις απαραίτητες διεργασίες για την αφαίρε- 
ση του εξωτερικού καλύμματος, φτάνουμε στα ενδό- 
τερα του υπολογιστή. Το πρώτο πράγμα που κάνει 
εντύπωση εἶναι το µικρὀ μέγεθος της Ππλακέτας, 


Το εσωτερικό του μηχανήματος. Δείτε πόσο έχει µικρύνει 


η πλακέτα. Επίσης φαίνεται και το ἀῑΐνο. 


που είναι μόλις 20χ13. Αν σκεφτεί κανείς ότι η πλα- 
κέτα του παλιού 6128 έπιανε σχεδόν όλο το εσωτε- 
ρικό του, καταλαβαίνει πόσο έχει μικρύνει. Ο κε- 
ντρικός επεξεργαστής εἶναι ο Ζ80Α της Ζ'οᾳ, µε 
την καρδιά του να χτυπάει στα 4 ΜΗ7Ζ. Πολλά τσι- 
πάκια έχουν αφαιρεθεί, αφού σχεδόν όλη η ΒΟΜ 
του υπολογιστή βρίσκεται στο οβΠήάϱ6. 

Το περίφημο αυτό οβΠΠάᾳθ περιέχει τα εξής: 

3.16 Κ για την Βαδίο 1.1 (ίδια µε εκείνη του “πα- 
λιούὴ 

3.16 Κ για το 8ΠΘΓΑἱ ΕΙΠΠΙΜΙάΙΘ 

3.16 Κ για το ΌίςΚ ΕΙΠΙΝ/άΙΘ 

3.64 Κ για το ἀθΙΠο παιχνίδι 

16 Κ αναφέρονται στο πιβπυαἰ σαν Ίθ5θΓνθά για 
την Βαδίο Όπως καταλαβαίνετε, για να κάνετε 
οποιαδήποτε σοβαρή δουλειά, πρέπει να έχετε το 
οαΠΠ8ᾳ8 επάνω. 

Ὑπεύθυνο για τον ήχο είναι το γνωστό µας ΑΥ-3- Ὁ Κεντρικός επεξεργαστής 
8912, που προσφέρει τρία ανεξάρτητα κανάλια τό- είναι ο 280Α της ΖίΙοᾳ, με 
νων και ένα θορύβου. Φυσικά ο ήχος είναι στερεο- 
φωνικός και βγαίνει στον αέρα όχι πια απὀ το απα ΤΗΝ Καρδιά του να χτυπάει 
σιο εκείνο µεγαφωνάκι, αλλά από το στερεοφωνικό στα 4 ΜΗΖ. Πολλά τσιπάκια 
ενισχυτή του ΠοηίἴοΓ. Οι ομοιότητες µε το παλιό 


µηχάνηµα σταματούν όµως εδώ. Υπάρχει άλλο ένα  ἐχουν αφαιρεθεί, αφού 
τσιπάκι, το 765Α της ΖΊοᾳ, Το οποίο πρέπει να βοη- σχεδόν όλη η ΒΟΜ του 
θάει τα ἀήνθς και, τέλος, υπάρχει ένα µεγάλο τε- : 

τράγωνο οΠἱρ µε τα στοιχεία ΑπιςἰΓ8ά 40489, Αυτό υπολογιστή θρίσκεται στο 
είνα που Κάνει όλη τη δουλειά στο νέο Απιδίγαά, . 

Πρόκειται Ύια ένα ΑδΙΟ (Αρρίσαίοη  θρθοΐο οβΓἱήάᾳθ. 


αἰαϊτίζφα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


ασ βακιώμκκα, 


ος ό . λα, πλ . ν 


αν 


) αι 
κος 


Το πληκτρολόγιο του υπολογιστή είναι ίδιο σε αίσθηση 
µε το παλιό. 


ΙπίθΓαῖθά ΟΙγουῖ) που έχει 16.000 πύλες και περι- 
λαμβάνει εξοµοιωτή του 6845 νἀθο οοπἰτοίθΓ (που 
απουσιάζει απὀ την πλακέτα) και του 8255 που δεν 
ήταν άλλο απὀ έναν οοπἰτοθΓ παράλληλης εισό- 
δου/εξόδου. Ταυτόχρονα, περιέχει την ὑἱΑ του 
υπολογιστή, έχει 16.000 Εἱ5 για αποθήκευση 5ρῄίθς 
ἀαία και δίνει παλέτα 4.096 χρωμάτων στο µηχάνη- 
μα. 

Κάτι άλλο που έχει αλλάξει είναι και το ἀήνθ, 
που είναι πιο μικρό Και πιο οοπιρ8οἰ από τον προκά- 
τοχό του. 

Στο αριστερό µέρος της πλακέτας βρίσκεται κολ- 
λημένη Και η υποδοχή για τα οαΠήάᾳθ5. 


ΜΝΗΜΗ -- ΓΡΑΦΙΚΑ 


Όπως ξέρουμε, ο ᾖζΖ80 εἶναι ένας δ0ί 
επεξεργαστής που µπορεί να "δει" ταυτόχρονα µόνο 
µέχρι 64 Κ µνήµης, Η τεχνική κατανομής της είναι 
ἴδια µε αυτή του παλιού 6128. Υπάρχουν 128 Κ 
ΒΑΜ, κατανεμημένα σε δύο Ὀἰοοκ των 64 Κ που 
διαχειρίζονται µε την τεχνική της σελιδοποίησης 
(ρ8ᾳίΠᾳ). Το πρώτο ΡἰοοΚ των 64 Κ, χωρίζεται και 
αυτό µε τη σειρά του σε τέσσερα μικρότερα. Τα δύο 
πρώτα (ΒἰοοΚ ϱ και ΒΙοοΚ 1) είναι κενά (διευθύνσεις 
80000 έως και 88000), το τρίτο (Βίοοκ 2, διευθύν- 
σεις ΔΒ000 έως ΔΟ00ΟΘ) φιλοξενεί τους 56: 
Ὀε[πθά ΟΠαΓαοίθις και κάποιες σταθερές του συ- 
στήµατος, ενώ το Βἰοοκ 3 (860000) φιλοξενεί την 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣΙ 


Επαγγελματικές Δακτυλογραφήσεις 
οι Ρ/οσθδ5ίπᾳ 
ΠΘΕΚΤΟΡ Ριβ!ἱ5ηίπρ 
Εκτύπωση σε | 456 
Εκτύπωση σε | ΙποίΓοπίς 
Ειδικά Γοιππαί (Πίνακες κ.λπ.) 
ΘΟ8ΠΠΙΠΟ Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας ἃ Κδιμένου 
Εκτύπωση σε Εἰ]πη 


ΙΒΜ ἃ ἙΣυμθατοί 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 


αἰοϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓεΠι.ο” 


ΤΕΡΤ 


οθόνη. Η δεύτερη σελίδα, µε τα υπόλοιπα 64 Κ εἷ- 
ναι φυσικά κενή. Από όλα αυτά µένουν στο χρήστη 
περίπου 42 Κ (όσα και στον “παλιό”) καθαρά για να 
τα χρησιμοποιήσει µε την Βαρίς, 

Ο χειρισμός της δεύτερης σελίδας της µνήµης γί- 
νεται µε κάποιες έξτρα εντολές που υπάρχουν στη 
δισκέτα που παίρνετε µε τον υπολογιστή. Τα δεύτε- 
ρα 64 Κ μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να απο- 
θηκεύσετε οθόνες ή για να τα χρησιμοποιήσετε σαν 
ΒΑΜ ἀ9Κ για την επεξεργασία κάποιου αρχείου. 

Στον τοµέα των γραφικών τώρα, να πώς έχουν 
τα πράγματα; Υπάρχουν δύο εἰδη πιοᾶθς απεικόνισης. 
Το ένα εἶναι µέσα απὀ την Βαδίο και είναι ἴδιο µε 
εκείνο του παλιού 6128: 

”.Μοᾶς 0 µε 160χ20Ο ανάλυση (2Όχο5 χαρακτήρες) 
και 16 χρώματα ταυτόχρονα, 

᾿.Μοάθ Ί µε 420χοθθ ανάλυση (40χὸ5 χαρακτήρες) 
και 4 χρώματα ταυτόχρονα. 

”.Μοάθ 2 µε θ40χοθθ ανάλυση (80Χ25 χαρακτήρες) 
και 2 χρώματα ταυτόχρονα. 

Στο ἀλλο πιοάθ όµως τα πράγματα αλλάζουν. Εδώ 
οἱ προγραμματιστές μπορούν να εκμεταλλευθούν τις 
έξτρα δυνατότητες του υπολογιστή, όπως ας πούμε 
τα 16 ΠαΓάΜ8ίΘ δρίήίθ Και την παλέτα των 4096 
χρωμάτων (16 αποχρώσεις του πράσινου, του κόκκι- 
νου και του µπλε). Ας δούμε την ανάλυση: 

3:Μοᾷς 0 µε 16 χρώματα οθόνης, 16 ρήίθς και 16 


----------ῃ-ῃ-ῃ-ῃ-- 


Βλέπετε τα χρώματα και ο 
αριθµός των αρήΐθς είναι 
πάντα 16, ανεξάρτητα απο 


προσπελάσιµα µόνο µέσα 


η 


πιοᾶθ. Εννοείται ότι τα 
ΠαΓάνιαιθ αργίἰθς είναι 


πν 


5 πα 


από κώδικα µηχανής. 


2 


“Ζοοπι” στην πλακέτα του υπολογιστή. Προσέξτε το µικρό 
της μέγεθος. Δεξιά θλέπουμµε κομμάτι απ᾿ το ἀΓίνθ. 


αἰοἰΤἰᾷεα Όν ογεεἰκγεῖη.ου 


χρώματα δρηίθς (ανάλυση 160χ200). 

3.Μοᾷθ 1 µε 4 χρώματα οθόνης, {6 ρήίθς και 16 
χρώματα δρήϊθς (ανάλυση 320χο0θ). 

᾿Μοάε 2 µε 2 χρώματα οθόνης, 16 ορῄΐε5 και 16 


χρώματα ρήίθο (ανάλυση θ40χ200). 


Όπως βλέπετε τα χρώματα Και ο αριθµός των 
φρῄίθς είναι πάντα 16, ανεξάρτητα απο Πποάθ. Εννοεί- 
ταὶ ότι τα Παϊαψίαϊε δρηίες εἶναι προσπελάσιµα μόνο 
µέσα απὀ κώδικα μηχανής. 


ΣΧΟΛΙΑ 


Αν και βελτιωµένος αρκετά, ο Απιδίταά 6128 ρἰι5 
έρχεται να µπει µέσα σε µια αγορά, όπου κυριαρχούν 
δύο αντίπαλοι μεγαλύτερων "κυβικών" (Απίᾳα, Αἰβή 
97). Προφανώς, θα παίξει το ρόλο της εναλλακτικής 
(αλλά ὀχι ιδιαίτερα φτηνής) λύσης. 

Πάντως, το μηχάνημα είναι σίγουρα πιο εντυπωσια- 
κό απὀ τον προκάτοχό του. Αρχικά έχει το στερεο- 
φωνικό πιοπίίο; που του προσθέτει πολλά, ενώ είναι 
και πιο σύγχρονο και σαν ἀθδίᾳῃ. Δυστυχώς, βέβαια ο 
αγοραστής δεν µπορεί να δει µε την πρώτη τις νέες 
του. δυνατότητες στα γραφικά, αφού το Βὐππίπα 
ΒιρῦεΓ δεν εκμεταλλεύεται καμιά απ’ αυτές. Κάτι τέ- 
τοιος στιγμές αναρωτιόµαστε τι απὀγιναν εκείνα τα - 
αν µη τι ἀλλο - εντυπωσιακά προγράµµατα που δίνο- 
νταν µε τους υπολογιστές Και έδειχναν, σαν επίδειξη, 


Η πίσω πλευρά του υπολογιστή. Διακρίνουμε τις αλλαγές 


στις θύρες, ιδιαίτερα στη θύρα του εκτυπωτή. 


µέρος των δυνατοτήτων του μηχανήματος, 
Βλέπουμε Στο θόµα των τιµών τώρα. Η Απισίγαἁ Ηθίία θα 
εδώ τονέο φέρει όλη τη σειρά ρἰµς και τα περιφερειακά που θα 
την υποστηρίζουν. Οι τιµές που θα σας δώσουμε 
µπορεί να διαφέρουν λίγο απὀ τις τελικές, και αυτό 
ΤΟ πι8ημαἰ του γιατί µέχρι την ηµεροµηνία του ἰθθί (9/10) τα µηχανή- 
υπολογιστή µατα δεν είχαν τιµολογηθεί: 

3.0Ρ0 464 ρἱής µε µονόχρωμµη οθόνη: 50.000 

.0Ρ0 464 ρµς µε έγχρωµη οθόνη: 89.000 

3 0Ρ6 6128 ρἱἠς µε µονόχρωµη οθόνη: 100.000 

3 0Ρ0 6198 ρἱυ µε έγχρωμη οθόνη: 132.000 

Όπως βλέπετε, δεν είναι ιδιαίτερα χαμηλές, είναι 
όµως ανταγωνιστικές απὀ την άποψη ότι δίνουν στον 
αγοραστή ένα πλήρες φαΐ (οθόνη, ΙογςίίοΚ, χειριστή- 
ριο). Εχουμε λοιπόν ένα µηχάνηµα του 1985, πετυχη- 
µένο εμπορικά που έχει υποστεί ένα "ΙΙβίπα” µε μερικά 
χαρακτηριστικά του 1990. Τις δυνατότητές του ο Κό- 
σµος τις ξέρει - άλλωστε γι’ αυτό ο παλιός 6128 έχει 
πετύχει εμπορικά. 

Ωστόσο, επειδή εἶναι 1990 και όχι 1986-87, το 
ερώτηµα που μπαίνει είναι αν θα μπορέσει να σταθεί 
στην αγορά. Όπως θα έλεγαν και οἱ Αδία: “ΟπΠΙΥ ἰἶπιθ 
ΙΙ 1Θἱ/”. 


Ιογφ!ϊοΚκ και 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 
ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ι ἡ ο -Περιέχει χιλιάδες ξενόγλωσσες λέξεις κα χρήσµους αριθμούς της επιστήµης της 
. πα ὨπἹΑ Ἕ Ἐν ο ο μαμα 
Ε ατα της: ις των υπολογιστών. 
ΜΟΛΟΠΑΣ Μια εξειδικευμένη έκδοση, που βασίστηκε στα γνωστά διεθνή Πρότυπα και 
ν ΙΟ ΩΓΙ ΤΩΝ προσαρμόστηκε απὀ εἰδικούς συντάκτες, στις ανάγκες του Ἕλληνα χρήστη, 
1 Ολο υ ν δημιουργώντας ένα εύχρηστο καλαίσθητο εγχειρίδιο, που συγκεντρώνει πολύτιμο 
πληροφοριακό υλικό για τον άνθρωπο που ενδιαφέρεται για την Πληροφορική. 
-Συμπληρώνει και εμπλουτίζει τις γνώσεις του αναγνώστη,παίρνοντας θέση δίπλα στα 
πιαηυαίτων Η/Υ, στην προσωπική του βιβλιοθήκη. 
"Ἕνας ειδικός ολοκληρωµένος σύμβουλος Πληροφορικής. 


--- 4 


Για να αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ἡ τηλεφωνήστε στα 
92.17.428, 92.198.470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


φομ ο α η ο απ ο πα αυ η η αυ αυ αυ πα πα πα πα πα οὖν 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς τον 

ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡυΡΗΕΘΒ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στελετε το ββλίο ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για την αγορά του, σας στέλνω ταχυδροµκ επιταγή 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΠΟΛΗ 


ο ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ὠ(ΟΠΡΙΓΗΞὸ) 


αν νο ων ροεκὰ ους 
ο ο ο ο  Ο  Ἑἳ ο τ ] .. 


- 


ΡΙΧΕΙ | ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ ’90|79 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓεΠι.ΟΙΓ 


πιά 


αρ ο ο δρ ση 


ΑΡΝΕΝΤΟΠΕΣΟς 


οι ΜΑΝΟΣ 
ΑΤΖΙΑΡΑΣ και 
ΜΑΚΗΣ ΣΕΚΕΡΟΓΛΟΥ 
ρωτούν στο ΗΕΒΟ’5 
ΟΩυὐΕΟΘΦΤ Ι πώς βρίσκουν 
τα ἀθίθοί Και ἀ8Ζζίθ δρθί! 
σαν μάγοι. Στα πιοθθρς 
ΤΑΙΚ ΜΕΕΡς, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ «ΒΕΕΝ ΕυΒ. Τό- 
ρα ΕΤ ΘΒΕΕΝ ΕυΒ. Αν 
έχετε χαρακτήρα μάγο, 
σας πετούν κι ένα 5οΓο|. 
Ετσι ΕΤ 950ΒΟΙΙ.. Αυ- 
τός εἶναι το ἀθῑθοί 5ρθ. 
Αφού έχετε μάθει τα 
ἴπίᾳσςτ, ορ6π, {6ίοῃ και 
Παππθ ἀαῑῖ δρθίι, κι αφού 
έχετε ανεβάσει πολύ Ψψη- 
λά τα επίπεδά τους, ιδίως 
των 2 τελευταίων, στον 
Ε[αδπιµς, όταν σας ρωτά 
αν τα ξέρετε, απαντήστε 
ΥΕς. Οταν σας ρωτά αν 
θέλετε να παίξετε το παι- 
χνίδι του, πάλι ΥΕ59. Οταν 
κι όποτε τον κερδίσετε, 
θα σας μάθει το ἀαζ7Ιθ 
5ρει:. 
ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΣ ρωτά στην 


ς περάσουμε όµως 
β στα γράμματά σας. 


η 


) 
ἳ 


τς 


ππν ΡΥ κά αν | 


Θα ήθελα να έγραφα κάτι διαφορετικό, αλλά 
δυστυχώς η κατάσταση έχει αρχίσει να γίνεται 
προβληματική. Παρά το γεγονός ότι στο τέλος 
Χάθε άρθρου σας επισηµαίνουµε να εσωκλείετε 

στα γράμματά σας χι ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού αν θέλετε απάντηση, η 
συντριπτική πλειοψηφία εννοεί να µην το 

Χάνει. Έτσι χι εγώ, είµαι υποχρεωμένος να 
σας πω ότι όποιο γράμμα δεν περιέχει χι ένα 

γραμματόσημο εσωτερικού, από δω και πέρα 

δεν θα απαντιέται, όπως ακριβώς κάνουν κι 
όλα τα αντίστοιχα Ἑένα περιοδικά. 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


ίδια περιπέτεια πώς παίρ- 
ψει το δακτυλίδι απὀ το 
δέντρο. Σαν πολεμιστής, 
ΕΤ ΒΟΟΚ5, ΤΗΒΟΝ 
ΒΟΟΚ µέχρι να το πετύ- 
χεις, σαν μάγος 0Α59Τ 
ΕΕΤΟΗ 3ΞΡΕΙΙ και σαν 
κλέφτης ΟΙ ΜΒ ΤΒΕΕ µέ- 
χρι να σκαρφαλώσεις. Τώ- 
ρα 6Ι1ΜΒ ΡΟΝΝ ΤΗΕΕ 
και πάλι απὀ την αρχή, 
µέχρι να ανεβάσεις σηµα- 
ντικά το επίπεδό σου αυ- 
τό. Μόνο τότε, ΟΙ1ΜΒ 
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ΤΒΕΕ, ΟΙΙΜΒ ΒΒΑΝΟΗ. 
Ο ΝΙΚΟΣ ΑΝΤΩΝΙΟΥ 
στο ίδιο ρωτά πώς µπορεί 
να περάσει το μαγικό δω- 
µάτιο του Υογίοκ. Οταν 
µπεις ΑΞΚ ΑΒΟυΤ ΜΕ, 
ΑΞΚ ΑΒΟουΤ ΥΟΒΙΟΚ, 
ΑΞΚ ΑΒΟύΤ ΕΙ 5Α, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ ΜΙΒΒΟΒ. Τώρα 
µπες στη 9ΝΝ πόρτα του 
δωματίου. Από κει που θα 
βγεις, κατέβα και µπες 


στη 9Ε πόρτα. Στο παρά- 


θυρο ΡΗΙ1. ΟΗΑΙΝ. Η βό- 


ΡΒΟΡ ΕΒύΙΤ, υΡ, αΕτ οιι, 4ο 


ρεια και δεξιά πόρτα 
άνοιξε. Ξαναμπές στο πα- 
ράθυρο, κι απὀ εκεί που 
βγαίνεις προχώρα στη βο- 
ρεινή πόρτα που μόλις 
άνοιξες. Θα βγεις στην 
απέναντι µεριά. Σώσε. 
Τώρα ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. Η 
πόρτα τρέμει, γι’ αυτό 
µπες αµέσως πίσω. Μόλις 
πέσει, ξαναβγές και πάλι 


ΟΡΕΝ ΡΟΟΒ. 
Ο ΘΑΝΑΣΗΣ ΖΗΛΟΣ 
ρωτά στο ΡΟΙΙΟΕ 


ΟυΕΦΤ ΙΙ, αφού ανακαλύ- 
Ψεις ότι η Μαρία έχει 
απαχθεί, πώς αγοράζεις 
εισιτήριο για το 9ἱθθΙίοΠ 
στο Αεροδρόμιο. Κανονικά 
γυρνάς στην Αστυνομία. 
Εκεί ο αρχηγός σου θα 
σου δώσει ένα λευκό 
τσεκ, αλλά µόνο εάν τα 
στοιχεία που έχεις µαζέ- 
Ψει µέχρι τότε εἶναι ιΚκανο- 
ποιητικά. Δηλαδή, αν 
έχεις βρει λίγα µόνο απο- 
δεικτικά στοιχεία, δεν σου 
δίνει χρήματα. 

Οι ΜΑΝΤΖΟΣ 
ΠΡΩΤΟΠΑΠΑΣ, 
ΜΑΡΙΝΟΣ ΜΕΙΜΑΡΗΣ 


ΦΤυΜΡ, ΡΟΝΝ, ΕΤ ΒυΒΙΕς, υΡ, 
ΒΒΟΡ ΒυΒΙΕΣ, ο τρίτος θησαυρός 


αμ ο ο ο... 
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και ΙΑΣΩΝ 
ΠΑΠΑΘΑΝΑΣΙΟΥ ρωτούν 
στο 6ΟΡΕΝΑΜΕ: 
ΙΟΕΜΑΝ τι κάνουν στα 
. παγόβουνα, αφού βυθ[- 
σουν το ρώσικο καταδρο- 
µικό. Κατ’ αρχάς, στα πα- 
γόβουνα προσπάθησε να 
χεις πορεία στις 0 μοίρες 
και τα ζικ-ζακ σου να 
Ἰχουν µια απόκλιση το πο- 
λύ 38 μοίρες. Δηλαδή να 
κινείσαι ανάµεσα στις 352 
και 8 μοίρες. Οταν περά- 
σεις, πήγαινε αµέσως 
στις 0 µοίρε. Όταν σε 
εἰδοποιήσουν ότι ο σταθ- 
µός της Αρκτικής μάλλον 
προσπαθεί να επικοινωνή- 
σει µαζί σας, τύπωσε 
ΟΟΝΤΑΟΤ ΙΟΕ 9ΤΑΤΙΟΝ. 
Όταν σου πουν ότι ήρθαν 


τα 2 µυνήµατα, τότε 
ΦΤΑΝΟ. 
ο ΝΙΚΟΣ 


ΜΑΝΟΥΣΕΛΗΣ ρωτά στο 
60ΙἱΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕΘΤ 
ποια είναι τα 15’ της 2ης 
πράξης. Αυτά είναι τα: Να 
δεις τον ΏΓ Εθθίς και τον 
ΟΙ8Γ6Ποθ έξω απὀ το γρα- 
φείο, να δεις την 08ἱθ 


ΡΟΝΝΝ, Φουτη, υΡ. Πώς θα φὴ ΏΒΟΡ ΙΝΑΤΕΒ, ΘΕΤ ΕΙΒΕΤΟΝΕ, 
, ΕΤ ΝΕΤ. Για να φύγεις, έχοντας 

το 1, ΦΑΥ ΑΝΝΑΥ, 9ΑΥ ΑΝΝΑΥ, 
9ΦΟυΤΗ, 40 9ΤυΜΡ, ΡΒΟΡ Βυᾳ, 
πρώτα αυτό, ΡΒΟΡ 
ΒΒΟΡ ΕΙΒΕΡΤΟΝΕ, υΡ, ΕΑΡΤ, 
ΤΟ ΝΟΒΤΗ, ΕΤ ΕΙΦΗ, έχοντας το 
"πο, ΕΤ ΙΝΑΤΕΒ, 9ΟυΤΗ, ΙΝΕΦΤ, 
ΕΤ ΜυΏ, ΑΟ ΦΤυΜΡ, ΡΒΟΡ 
ΕΙΡΗ, ΏΒΟΡ ΝΕΤ, ΕΤ Βυ4. Ετοι- 
μοι για τον τελευταίο θησαυρό, 
40Ο ΗοιΕ, 6ο ΗΑιι, 
ΡΟΝΝ, ΝΟΒΗΤΗ, ΝΟΒΤΗ. Κάνε 
ΘΑΝΕ. Τώρα ΡΒΟΡ ΙΝΑΤΕΒ, ΕΤ 
ΒΕΕΣς, ΜΑΚΕ ΗΟΙΕ, ΕΤ ΗΟΝΕΥ, 
ΏΒΒΟΡ ΜυΡ, 9ΑΥ ΑΝΑΥ, 9ΑΥ 
ΑΝΝΜΑΥ, ΡΒΟΡ ΒΕΕΣ, διώχνουν το 


προς ας 


με ϱΥ ου κ. ου | 


ετεκ 
λ ως ϕ 
ι 


αν 


και τη ΙΙ στην κουζίνα, 
να δεις το γιατρό µόνο 
του στη βιβλιοθήκη και, 
τέλος, να δεις τη («ἰοιία 
και τον ΟΙ4Γ6Ποθ στο δω- 
µάτιο µε το µπιλιάρδο. 

Η ΦΛΕΡΗ ΠΟΣΤΑΝΤΖΗ 
ρωτά στο ΡΒΙΟΕ ΟΕ 
ΜΑΑΙΟ τι απαντά στο 
ΠάαΙθ. ΒΕΑΌ ΒΙΡΡΙΕ και 
η απάντηση είναι ΕΕΑΡΒ. 
Ρωτά επίσης. πώς περνά 
την κλειδωμένη πόρτα, λί- 
Υο πριν το τέλος, µετά τα 
μυρμήγκια. Ενας πανέξυ- 
πνος και πρωτότυπος Υρί- 
φος. ΟΑ9Ι ΕΘΡ ΕΑΘΤ το 
πνεύμα σου πάει ανατολι- 
κά, ΟΑΦΤ ΒΟΜ ΑΤ ΙΡΟΙ. 
ξαναγυρνάς, 06Α9ΦΤ ΕΞΡ 
ΕΑΦΤ, Ο6ΑΦΤ ΗΥΡ ΑΤ 
ΙΡΟΙ. Αφού πριν το έφε- 
ρες στη ζωή, τώρα το 
υπνώτισες ΟΑΦΤ ΕΘΡ 
ΕΑΦΤ, ΊΌοι ΟΡΕΝ 


ΡΒΟΟΒ. Την ανοίγει για 
σένα. Τώρα ΙΟΟΚ και 
ΕΑΡΤ. Ρωτά επίσης τι κά- 
γει στη ππααἰο ΙάΚθ. Απλά 
ΒΒΙΝΚ ΝΝΑΤΕΗ. Τέλος, 
ρωτά σε τι χρησιμεύει η 
νυχτερίδα, εκτός απ᾿ το 
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ΡΟΜΝ, 


εξ 


να διώχνει το ὈἰοοάνοΓπῃ. 
Στο ππὶσίγ οοιάοί για να 
πάρεις το Νῃθ6ἱ που είναι 
το {οους του ΡΕῦΌ «ρε, 
µε το οποίο σκοτώνεις 
τον Μγσίατ, κάνε: ΡΒΟΡ 
ΒΑΤ, 0Α9ΦΤ ΗΥΡ ΑΤ ΒΑΤ, 
ΒΑΤ ΤΑΚΕ ΙΝΗΕΕΙ, ΕΤ 
ΒΑΤ. 

Ο ΧΡΙΣΤΟΣ ΔΑΝΕΖΗΣ 
ρωτά στο ΚΝΙΦΗΤ ΟΒ6Ο 
τι πρέπει να μαζέψει για 
να φτιάξει το σωστό σε 
µήκος σκοινί στο πρώτο 
µέρος. Χρειάζεσαι τα: 
ΠαἰγαΓα, ἰδίπαι, Ινα5Πίπα 
πθ, ἨΠθ[ιδίαη ΠαΜ56Γ, 
π00586, µῥρἰαίῆθά ἡἠΠαί, 
Ρ855ο0ο0, Γ6ίΠ5, οοΓά και 
Ρ6/ἱ. Αυτά αν δεθούν µαζί, 
φτιάχνουν ένα σκοινί 100 
πόδια μακρύ. Τώρα ΤΙΕ 
ΒΟΡΕ ΤΟ 9ΡΕΑΗ. 

Τέλος, ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΧΑΤΣΙΟΣ ρωτά στο ΜΑΤ 
ἱ06Α5 πού θα βρει το 
χάρτη για να µη χαθεί 
στη θάλασσα. Μέσα στο 
οἱ ή Όατ, ΟΒΡΕΒ 
ΡΒΒΙΝΚ ακούς µια αποκα- 
λυπτική συζήτηση. Τώρα 
ΤΑΚΕ ΙΕΙΟΗΤ, 5ΟυΤΗ, 


ΜΙΒΒΟΒ, 


ΝΕΡΤ, ΝΕΘΦΤ, ΝΕΘΤ, 
ΦΟυΤΗ, ΦΟυΤΗ, 5ΟὐύΤΗ, 
ΝΕΘΤ, ΜΝΕΘΤ, ΝΕΘΤ, 
ΝΕΘΤ, ΝΕΘΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΦΗΟΟΤ, ΤΗύΑΘ, Ι.00Κ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΕ, ΒΒΕΑΚ 
ἱΕᾷ, Ι00Κ, ΕΤ ΜΑΡ. 
Ρωτά επίσης πώς θα µπει 
στο σπίτι µε την κλειδω- 
µένη πόρτα. Στο γραφείο 
σου ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΕςΚκ, 
ΟΡΕΝ ΡΒΑΝΜΕΒ, Ι00Κ, 
ΕΤ ΗΑΙΒΡΙΝ. Τώρα στην 
κλειδωμένη πόρτα, απλά 
ΡΙΟΚ ΙΟ0Κ. Τέλος, ρωτά 
τι Κάνει στον «Γις-ἀθαἰ6Γ. 
Απλά, έχοντας το πιστόλι 
από το χρηµατοκιβώτιο 
του ΡΠΙ, τύπωσε 9ΗΟΟΤ 
ΡΙΦΗΕΗ. Για να ανοίξεις 
το χρηµατοκιβώτιο ΤΙΡ 
ΥΑΡΕ, Ι00Κ, ΤΑΚΕ 
ΝΟΤΕ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΕ 
(685743), ΡΒΒΟΡ ΝΟΤΕ, 
ΡΙΑιΙ 685743. Αυτά, και 
ως τον άλλο µήνα που θα 
τα ξαναπούµε, να µην ξε- 
χνάτε να βάζετε µέσα 
στα γράμματά σας κι ένα 
γραμματόσημο εσωτερι- 
κού, αν φυσικά θέλετε 
απάντηση. 


δράκο, 9ΟύΤΗ, ὑΝΙΙΦΗΤ ΙΑΜΡ, 
ΡΗΟΡ ΒΟΤΤΙΕ, 40 95ΤυµΡ, 
ΒΒΗΟΡ Βυᾷ, ΡΒΟΡ ΗΟΝΕΥ, υΡ, 
Κάνε ξανά ΦΑΝΕ και ΝΟΒΤΗ, ΕΤ 
ΕΘ5, 9ΟύΤΗ. Αν σε τσιµπήσουν 


ΦΤΥΜΡ, ΡΒΟΡ Εαας, 600ΒΕ. 


! Μάζεψες και τους 


Συγχαρητήρια 

13 θησαυρούς µε σκορ 100/100. 
Σημειώστε ὁτι σε µερικές 

γθΙ5ίοη5, αντί για ΩΟΙΝΝΝ, ΝΟΒΤΗ, 

υΡ κ.λπ., πρέπει να τυπώνετε, Ὦ, 

Ν, υ ή 40 ΡΟΝΜΝ, 40Ο ΝΟΒΗΤΗ, 

40 υρ. 


η μας νι κ. 


ΒΕΡΝΗΣ ΕΙΝΗΜΗΗ 
ΕΜΜ ΓΓΕ ΓΕ ΓΓΓ Γ.Σ ομως ο. 
ΠΠ ΕΗΒΗ | 
ΒΙΠΕ ΒΗΙ ΠΙ ΕΝ. 

ο αι τὴ 

ΜΜ ην απ] ου 


κά Ρο εκ Ρε 
ΒΟΑΚΟ 


ΡΟ ΠάΓΙΝ4ΓΕΘ ΕπιυΙΒΙΟΓ για την Απιίσα 900 
Αν βαρεθήκατε την κυρία σας, αν σας κούρασε µε τα παιχνίδια της, αν πέρασε 
ο πρώτος ενθουσιασμός, να µια ευκαιρία ν᾿ ανανεώσετε τη σχέση σας. 
Η κΟς ΡΟΝΕΗ Ρ0Ο ΒΟΑΒΏ θα της δώσει νέα προσωπικότητα... Και την πείρα ενός Ρ0. 


Του Ξενοφώντα Αδαµαντίδη 


ἵγουρα πολλοί από µας που τυχαίνει 

να Ίχουμε µια Απίσᾶ, προβληµατιστή- 

καμε αρκετά πριν καταλήξουμε στην 

επιλογή του υπολογιστή µας. Η 
Απςᾶ ήταν άµορφη, µε γλυκιά φωνή (τον πιο 
τέλειο ἀῑᾳίίζθᾶ ήχο που είχαμε ακούσει) και νέ- 
α΄ τόσο νέα που η µαμά ΟοΠΙΠΙΟΦΟΓΘ δε νοιά- 
στηκε καθόλου για την.. προίκα της, τη 
φοῄναίο υποστήριξή της δηλαδή. (Εκτός από 
κάποια προγράµµατα του 064 που έτρεχαν µέ- 
σω ενός µέτριου σε απόδοση οπιυ|αίογ). Επίσης, 
ήταν άπειρη, ούτε καν ελληνικά δεν μιλούσε (οι 
πρώτες Απιίᾷα που κυκλοφόρησαν στην ελληνι- 
κή αγορά δεν υποστήριζαν ελληνικά). Απ᾽ την 
άλλη, ένα ΡΟ στα ἴδια περίπου χρήματα, εγγυό- 
ταν σίγουρη υποστήριξη απὀ την πιο πλούσια 
συλλογή προγραμμάτων, αλλά και αξιοπιστία σε 
εφαρμογές απαιτήσεων. 

Απ' τη µια µεριά λοιπὀν, η κομψή κυρία µε τα 
εντυπωσιακά γραφικά, τη νέα τεχνολογία και 
την αβέβαιη υποστήριξη, και απ᾿ την άλλη τα 
ογκώδη "άσπρα κουτιά’ µε την καθιερωμένη συ- 
µπαράσταση των 5οΏναΓΘ Πουςθς. 

Οι υποστηρικτές και οἱ 4θαίθι της Απιίσα µι- 
λούσαν για "πληθώρα προγραμμάτων στο μέλ- 
λον” και για κάποιο ΡΟ θπιυἰαίοΓ που θα της 
έδινε συμβατότητα µε Ρ6. Αλλά αυτά ήταν µάλ- 
λον προφάσεις που υπερτονίζαμε κι εμείς 


Λος "ΗΕ ΛΤδΕΟ( 
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στους εαυτούς µας, προκειµένου να πειστούµε 
να την προτιµήσουµε Και να φέρουμε επιτέλους 
σπίτι µας αυτά τα φοβερά παιχνίδια (βλέπε 
Ὀείθπάθι οἱ ἰπθ ο{οΜπ) που χαζεύαµε στις οθό- 
νες,« στις βιτρίνες των καταστηµάτων. Γιατί 
προγράµµατα, εκτός απὀ κάποια αξιόλογα σχε- 
διαστικά Και ίσως ένα-δυο ΙοΓάρίοσθἜδοίς δεν 
διαδόθηκαν ποτέ στην αγορά, Κι όσο για το 
Ρ0-ςππιαίοί γρήγορα διαπιστώσαμε ὁτι ήταν 
αργό για να δουλέψει απαιτητικά προγράµµατα, 
αλλά και ότι η συµβατότητά του σήκωνε συζή- 
τηση. 

Από τότε οι προσπάθειες για τη δημιουργία 
ενός αξιόπιστου 5ο[ναιθ ϱΠπυἰαίοΓ συνεχίστη- 
καν (χωρίς στο μεταξύ να αποδώσουν κάτι το 
αξιοπρόσεκτο), ώσπου µια ολλανδική εταιρία, η 
Κο ΟοπιρυίθΓ θυρρίθς (ΚΟ9), έφερε µεγάλη 
ικανοποίηση στους ανά τον κόσµο Απιίᾷα ε56/5, 
που τώρα βλέπουν την "παιχνιδομηχανή” τους 
µε διαφορετικό µάτι, µε το να κατασκευάσει την 
“απόλυτη” λύση στο πρόβλημα: Κυρίες και κύρι- 
οἱ, ήρθε η ώρα να σας παρουσιάσουμε (συνο- 
δεία μουσικής απὀ τρομπέτα) την ΚΟ5 ΡΟΝΝΘΓ 
Ρ6Ο Βοαίά, µια Κάρτα, έναν ΠαΓάν/αΓθ ΘΠΠυΙΙΟΓ 
που μετατρέπει την Απιίᾷα σε ΡΟ/ΧΤΙ Η Απιίςαα 
µπορεί πια να τρέχει όλο το 5οΗν/άΓ6 των συµ- 
βατών, κι ό,τι θα γραφτεί γι΄ αυτούς στο µέλ- 
λον, 


ΤΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 


Το πακέτο αποτελείται απὀ µια κάρτα που 
προσαρμόζεται στο χώρο κάτω απὀ το 
οοπρυίθή, όπως ακριβώς Και η εσωτερική επέ- 
κταση µνήµης, απὀ το πρὀγραµµα έναρξης λει- 
τουργίας, απὀ την τελευταία νθΙδίοΠ του Μς- 
005, τη ΝΝΒΑΦΙΟ και από κατασκευαστικά 
πιθηυάαἰς σχετικά µε τη χρήση του Μ9-Ρ05. Η 
κάρτα περιλαμβάνει 1 ΜΒ ΒΑΜ και το γρήγορο 
επεξεργαστή Ν30 της ΝΕΟ, που "τρέχει" στα 8 
ΜΗ7. « 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 


Το πρώτο πράγµα βέβαια που µας ενδιαφέρει 
είναι η συμβατότητα της ΚΟ5 Βοα(ά. Η συµβα- 
τότητα µε τους υπολογιστές της ΙΒΜ είναι ένα 
κεφαλαιώδες θέµα, πονοκέφαλος για πολλούς 
κατασκευαστές Ρ6 (ο Αἰάη θυσαί π.χ. ξενύχτη- 


αἰοίτίζεά Ὀν ογεεΚκΓεηι.ο” . 


Αυτό εδώ είναι όλο το σώµα του εγκλήματος. Μικρό αλλά θαυματουργό. 


σε πολλές φορές πλάι στον 1912, µονολογώ- 
ντας "γιατί αγόρι µου, γιατί”, αναφερόμενος 
στα προβλήματα συμβατότητας που παρουσίασε 
το πολυδιαφημισµένο του μοντέλο). Πόσο µάλ- 
λον για τους κατασκευαστές µιας µόνο κάρτας 
που ούτε τη δυνατότητα επιλογών ενός κατα- 
σκευαστή Ρ0Ο εἶχαν (δεσμεύονταν να κινηθούν 
σύμφωνα µε τις απαιτήσεις του 68.000 του επε- 
ξεργαστή της Απιίβα), Και οὗτε βέβαια το χώρο 
για οβήΠάᾳες ενός ΡΟ. Παρ᾽ όλα αυτά, οι 
Ολλανδοί φαίνεται να τα κατάφεραν αρκετά κα- 
λά µε το ΡΗΟΕΝΙΧ.ΒΙΟς. Τρέξαµε πολλά προ- 
γράμματα (ενδεικτικά αναφέρω το Ψοἰκδν/ήίθι 
30, τα ΡΟἱοοίς Ώθίυχθ Β4.21Ί, το | οἱυς, 4βα5θ, 
ἸοΓαδίατ, καθώς κι ένα εξειδικευμένο νοµικό 
πρόγραµµα, τη Θέμιδα, κ.ά.), Και δεν παρουσία- 
σαν κάποιο πρόβλημα οὖτε κατά το φόρτωμα 
ούτε κατά τη λειτουργία τους. Μάλιστα, σύμφω- 
να Και µε τις εκτιµήσεις της ΚΟ5, η συµβατότη- 
τα της κάρτας προσεγγίζει το 10096. Και λέμε 
προσεγγίζει, γιατί κανείς δεν µπορεί να εἶναι 
απόλυτα σίγουρος αν κάποιο πρόγραµµα που 


θα βγει μεθαύριο, ἡ ακόµα κι αν κάποιο απὀ το 
πλήθος των προγραμμάτων που έχουν γραφτεί 
για ΙΒΜ οοπιρυίθί5 και συμβατούς, έχει προβλή- 
µατα συμβατότητας. Γι’ αυτό, αν η αγορά σας 
αφορά ένα συγκεκριµένο πρόγραµµα, πριν µπεί- 
τε στον Κόπο και τα έξοδα να τ αποκτήσετε, 
επικοινωνήστε µε την ΙΝΕΟΟΗΙΡ, την αντιπρο- 
σωπία της ΚΟ5 Βοαίά. Αν πάλι κάποιο πρό- 
γραμµα δεν φορτώνει, µην τροµάξετε (τουλάχι- 
στον αµέσως). Η διαθέσιµη µνήµη της κάρτας 
στο Μ5-ΡΟ5 πιοάθ είναι 704 Κυγίθς. Επειδή το 
Μ5-Ρ0Ο5 υποστηρίζει ένα στάνταρ απὀ 640 
Κυγίθς στους συμβατούς, µερικά προγράµµατα 
ίσως έχουν πρόβλημα µε τη διαφορά µνήµης. 
Απλά, πατήστε το Ε3 για να µειώσετε τη μνήμη 
σας στα 640 ΚΩγίε5. 

Περνάµε τώρα στον τοµέα της ταχύτητας, το 
δεύτερο σε σπουδαιότητα για την εκτίµηση 
ενός απιυἰαίοι, µετά τη συμβατότητα. Είναι γε- 
γονός ότι τα 5ο/ῄναΓθ ΘπιυἰΒΐογς που Κυκλοφο- 
ρούσαν µέχρι τώρα, έκαναν την Απιίαα να μοιά- 
ζει µε σκαραβαίο σε αμϊοθᾶηπ, προκαλώντας 
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ΝΕΟ. Το τετράγωνο ουωφίοπι τσιπάκι που φαίνεται περιέχει το ΒΙΟ5 και κομμάτια 


από το οπιυ]αϊίοη 9οῄνναίθ. 


ακόµα Και το γέλιο πολλών κατόχων ΡΟ/ΧΤ. Εἰ- 
ναι χαρακτηριστικό το πάθηµα ενός γνωστού 
Απιίᾷα ε56Γ που αγόρασε τον προπογνώµονα, 
ένα πρόγραµµα προ-πο για ΡΟ και συμβατούς, 
και το έβαλε να δουλέψει µε το θπιυἰαίοΓ στην 
Απιίᾷα. Έδωσε το σύστημά του Και το οοπιρυίθ; 
άρχισε να Κάνει τους υπολογισμούς του’ συνέ- 
χισε µέχρι αργά τη νύχτα, οπότε ο φίλος µας 
έπεσε απορηµένος για ύπνο. Το πιστεύετε; Το 
οοπιρυίθί δεν είχε βγάλει τις στήλες ούτε µέ- 
χρι το επόμενο πρωί που αγανακτισμένος το 
έκλεισε πια, µην ξέροντας αν συνεχίζει να κά- 
γει υπολογισμούς ή είχε κολλήσει! 

Χωρίς αστεία τώρα, η ΚΟ9 Ρον/θΓ ΡΟ Βοα[ά 
εξασφαλίζει ταχύτητα τουλάχιστον εφάµιλλη 
ενός ΡΟ/ΧΤ, ενώ οι κατασκευαστές της υπο- 
στηρίζουν ὁτι εἶναι ακόµη πιο γρήγορη. Πράγ- 
ματι, το ἀήνθ "πετάει φωτιές” όταν φορτώνει τα 
προγράµµατα και σ᾿ ένα συγκεκριµένο ορίοη 
του Τγρίπᾳ Τυίογ, το ἱπναάθΙ5, τα γράμματα πέ- 
φτουν κυριολεκτικά βροχηδόν, που και επαγ- 
γελµατίας δακτυλογράφος δύσκολα περνάει το 
70356 8οουΓ8ΟΥ. Αλλωστε, την ταχύτητα µπορεί 
να τη διαπιστώσει κανείς εύκολα, Κάνοντας 


απλά ένα αἴ σε οποιαδήποτε δισκέτα' τα περιθ- 


χόµενα εμφανίζονται µεμιάς µπροστά του (οι 
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χρήστες των οπιυἰαϊοΓ ξέρουν ότι τα περιεχόµε- 
να εμφανίζονται ένα-ένα, γραµµή προς γραµµή, 
δοκιµάζοντας την υπομονή τους). 

Όμως, πώς εἶναι δυνατό να έχουµε συµβατό- 
τητα και ταχύτητα µόνο µε 512 ΚΟγίθ65; Μπο- 
ρούμε να αυξήσουµε την ταχύτητα της Απιίβα 
χωρίς πρώτα ν᾿ ανεβάσουµε τα "κυβικά" της; 
Και, τέλος πάντων, πόση µνήµη παραμένει 
ελεύθερη για να τρέξουµε προγράµµατα κάποι- 
ας ποιότητας; Οι χρήστες των Ρ0 οπιυἱαίοι5 θα 
έχουν διαπιστώσει την ανεπάρκεια των 519 
Κογίθ. Καθώς µάλιστα σηµαντικό µέρος τους 
τα χρειαζόταν ο θπιυἰαίοι, δεν έµενε αρκετή 
μνήμη ελεύθερη. Με την προσθήκη της ΚΟ5 
Βοα[ά δεν θα έχετε, τουλάχιστον άµεσο, πρό- 
βληµα µνήµης. Ο υπολογιστής σας θα διαθέτει 
704 ΚΟγίος και 64 Κυγίος ΒΜ5 στο Μ5-ΡΟ5 
πιοᾶθ Και 1, ΜεσαΟγίθ στο Απίσα πιοθ. Μνή- 
µη που ασφαλώς εἶναι αρκετή για πολλά σοβα- 
ρά προγράµµατα, Και που θα σας επιτρέψει τέ- 
λος πάντων να παίξετε Και το "ί ο8ΠΠθ (Τοπ 
ἴπθ «ἀθδεή”, Ἡ κάρτα περιλαμβάνει 1/2 
ΜεφαὈγίθ που χρησιµοποιείται απὀ κάθε πρό- 
γραμμα που η Απίρα απαιτεί µεγαλύτερη µνήµη, 
αλλά ακόµη (κάτι που έχει σημασία) Και από 
προγράµµατα ΜαοΙπίο5η, όπως το Ηγρεοαά, 


το Ωµ8ΙΚ Χριθςς, το ΜαολΝΠϊθ 5.0. που ενδε- 
χοµένως θέλετε να τρέξετε εάν έχετε τον Μας 
Θπιυἰαΐοτ, τον Α-ΜαΧ. Υπάρχει ακόµη μισό 
ΜεᾳαὈγίε που µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν 
έξτρα ΒαΠΠΑΙΦΚ (ου/6η), Και που το ενεργοποι- 
οὖμε απὀ ένα ππθπµ που εμφανίζεται αφού 
φορτώσουµε το πρόγραµµα έναρξης λειτουρ- 
γίας, κρατώντας πατηµένο ταυτόχρονα το |θῇ 
πιου5θ Ουΐίοηῃ. Αφού διαλέξουµε την επιλογή 
Ἱηδίαίι 512 Κ Βαπι ἀδκ” απ᾿ το ππθπι που εµφα- 
γίζεται, θα έχουµε διαθέσιµη ΒαπΙάΙ5Κ των 512 
Κυγίθς που καλείται ΚΟΞΦΒΑΜ. 

Αφού κάνουµε όλα αυτά, είμαστε πια έτοιμοι 
να ανεβούµε στην Απσᾶ που έγινε πια Χιλιάρα 
(και βάλε), κι αφού µαρσάρουµε λίγο τον 
ΜοἰοΓοῖα να ξεκινήσουμε για άγριες κόντρες. 
Αν πριονίσουµε μάλιστα και την εξάτμιση... 
μπροούμ..μπρρρρουούμ (έλα εδώ παιδί µου Φώ- 
ντα, Φόρεσε αυτό το ωραίο άσπρο κοστουµάκι 
χωρίς μανίκια, µη φοβάσαι...). 

Η κάρτα διαθέτει Και ρολόι που ενεργοποιεί- 
ται µε τον ἴδιο τρόπο της ΒΑΜΑΙΦΚ, µόνο που 
εδώ θα διαλέξουµε την επιλογή "Ιηδίαί 
ΠαΓάνναΓθ οἰοοκ”. Μπορούμε να θέσουμε το 
ΠαΓν/αΓθοἰοοΚ της κάρτας Και το 5ο/ν/αΓΘοἱοοκ 
του. ἸΛοΓΚΟΘΠΟΙ την ίδια ώρα µε τις ΡΙΘίΘΓΘΠΟΘ5 
του Ι/οΓΚΟΘΠΟΠ ἡ µε το Οἱ 1 πρόγραµµα Ραἴθ. 

Προχωρώντας στις δυνατότητες της κάρτας, 
να και κάτι εξαιρετικό: Τα Ρ0Ο αναγνωρίζουν ένα 
µεγάλο αριθµό απὀ 5ο{θ6Π {οΓπιαἰΐ5, αλλά χρειά- 
ζονται την προσθήκη ειδικών καρτών γι αυτό. 
(Υπάρχουν και κάποια προγράµµατα εξοµοίω- 
σης καρτών οθόνης, αλλά εἶναι μάλλον αναξιό- 
πιστα). Η ΚΟ9 ΡονθΓ ΡΟ Βοᾶβ(ὰ µε το πρό- 
γραµµα λειτουργίας υποστηρίζει αρκετά {οΓπιαἰς. 
Στη ΝεΓδίοη 1.00 που κρατάµε τα χέρια µας, πε- 
ριλαμβάνονται η ΜΑ (ΜοποοΠίοπιθ (ῑαρΠίο5 
Αἀαρίοι) που υποστηρίζεται απ᾿ όλα σχεδόν τα 
προγράµµατα, και εἶναι συμβατή µε την κάρτα 
Ηειου]θς, Και η Ο8Α (ΟοἱουΓ ιαρῆίο5 Αἀαρίοι) 
µε ανάλυση θ40χ200 ἡ 320χ20θ ρἰχεὶς και µε 
µέγιστο αριθµό 8 διαφορετικών χρωμάτων συγ- 
χρόνως στη οθόνη, που πρακτικά υποστηρίζεται 
απ᾿ όλα τα προγράµµατα που κυκλοφορούν. Σε 
μελλοντικές νθιδίοης της κάρτας θα περιλαµβά- 
νονται Κι άλλα 5οΓθεπίοΓπιαῖς, Και πιθανότητα 
και η περιβόητη ΕΘΑ, που επιθυμεί ν᾿ αποκτή- 
σει Κάθε κάτοχος ΡΟ, µήπως Και μπορέσει να 
δει κι αυτός ο καηµένος(!) γραφικά κάποιου 
επιπέδου. Η ΚΟ5 Ρον! ΡΟ Βοαϊά µπορεί να 
εκµεταλλευθεί µέχρι και 4 ἀσκάήνες συνδεδεµέ- 
να στον υπολογιστή µας, είτε αυτά είναι 3,5 εἰ- 
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τε 5 1/4 ιντσών. Δεν χρειάζεται ειδικό ἀήνε για 
ΡΟ, ὀπως ο Α-ΜΑΧ, γιατί τα ἀῑδκ-άήνθς των 
συμβατών Και της Απιςα δεν ἐχουν μεταβλητή 
ταχύτητα όπως ο ΜάοίΠίο5Η, ενώ αντίθετα 
έχουν σχεδόν ἴδιο (ογπιαἰ, Επίσης, δεν χρειάζε- 
ται έξτρα ρεύμα, γιατί χάρη στη ΟΜΟ5 και την 
ΑΦΙΟ τεχνολογία που χρησιμοποιήθηκε, αρκεί το 
τροφοδοτικό της Απιίσα και, τέλος, αν δεν έχε- 
τε ΠΙΟΠΙΙΟΓ συνεργάζεται περίφηµα Και µε την 
τηλεόρασή σας. (Εδώ βέβαια το θέµα εἶναι ότι 
δεν συνεργάζεται η μητέρα σας, ειδικά όταν 
βλέπει "Τόλμη και γοητεία”). 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΜΑΣ Ρς 


Η κάρτα, όπως είπαμε, μπαίνει κάτω απὀ το 
οοπρυίθΓ, στο χώρο των επεκτάσεων χωρίς να 
χρειάζονται απὀ µέρους σας ούτε τεχνικές γνώ- 
σεις, ούτε κάποια Ιδιαίτερη παρέμβαση µε κα- 
τσαβίδι, Κολλητήρια, καβουράκια κ.λπ. (όπως τό- 
τε που πήγατε να επιδιορθώσετε το ποδήλατό 
σας και του βγάλατε τα μάτια), πράγµα που εἷ- 
ναι σπουδαίο γιατί απὀ τη µια σώζει τη 
πιοϊηθ(θοαΓά κι απὀ την άλλη διατηρεί σε ισχύ 
την εγγύηση της αντιπροσωπίας του υπολογιστή 
σας που θα χάνατε, αν πειράζατε οτιδήποτε. 

Προσέξτε όµως το εξής: Ένα λάθος που 
µπορεί να γίνει εὔὐκολα Και που το κάναµε κι 
Εμείς την πρώτη φορά που τοποθετήσαµε την 
κάρτα (δεν θέλω γέλια) είναι το να µπει η πάνω 
σειρά των προεξοχών του οοπηθοίοΓ στην κάτω 
σειρά των υποδοχών της κάρτας. Τότε, μόλις 
ανάψετε την Απιςα, θ᾽ αναβοσβήσει το Κόκκινο 
φωτάκι, πράγµα που σηµαίνει ότι κάτι δεν πήγε 
καλά στην τοποθέτηση’ βγάλτε απλά την κάρτα 
και ξανατοποθετήστε την (αφού βέβαια σβήσετε 
το κομπιούτερ). Ανάψτε το ξανά και φορτώστε 
το πρόγραµµα έναρξης λειτουργίας, και μόλις 
εμφανισθεί το μήνυμα "]ηδθιί δγσίθπι ἀῑδκ”, αντι- 
καταστήστε το µε το Μ5-005 και µετά από λί- 
γα δευτερόπλεπτα το Α» που θα εμφανιστεί θα 
σας ειδοποιήσει ότι είσαστε πια σε περιβάλλον 
Μ5-ΡΟ5 και µπορείτε να φορτώσετε ὁόποιο 
πρόγραµµα θέλετε. 

Το ἀθίαυιί ΟοπῄᾳυΓαΙίοη του πακέτου µας εἷ- 
ναι κατάλληλο για τις περισσότερες περιπτώ- 
σεις. ὈἰΚ ἀήνε αναγνωρίζει µόνο το εσωτερικό 
σαν Αἱ και Βἰ, το οα{ά δπιυἰαίίοη είναι στη Ο8Α 
Πιοᾷθ, το ποντίκι στη θέση «ογί ως Οοπιδ, η 
σειριακή σύνδεση Β9-232 στη θέση Β9-232 της 
Απιςᾶ ως Οοπι1, και το ρήπἰθΓ ροή στο Απιρα 


ρηπίε ροή ως ΙΡΤΊ. Αν αυτό το οοπῄρυΓαἴίοη 
δεν σας ικανοποιεί και θέλετε ν᾿ αλλάξετε κάτι, 
π.χ. όταν έχετε οχίθΓπαἰ ἀήνθ, πρέπει να κάνετε 
ὅτι εγὠ. Φορτώνετε το πρόγραµµα έναρξης 
λειτουργίας, κρατώντας πατηµένο συγχρόνως 
το Ι6ῇ ππουςθ Ὀμίίοη και απὀ το Ππθπι που εµ- 
φανίζεται διαλέγετε την ορίοῃ "φίαί Ρ0ο 
ΡΓδί6(θηοθς ρ{οφΓαΠΙ”, πατώντας το πλήκτρο 5. 
Αμέσως µεταφερόμαστε στο ππαίπ ππθπυ του 
οοη/[ᾳυΓαἴϊοη Ρ/ΟᾷΙ8ΠΙ. Θα παρατηρήσετε την 
ένδειξη | ο8ᾶ που αναβοσβήνει αν πατήσετε µε 
το Ππουςθ στην ένδειξη | οαά θα φορτωθεί το 
ἀθίαυ]ί οοπῇᾳυΓαἴίοῃ. 

Αλλιώς επιλέγετε όποιες ορίοης επιθυμείτε 
γ᾿ αλλάξετε, Και µεταφέρεστε στο /πθπι της Κα- 
θεµιάς για να επέµβετε στις παραμέτρους που 
θέλετε. 

Με την ορίοπ "ἀκάήνο” που είναι πρώτη 
στο ΠΠΘΠΗ, ορίζετε τον αριθµό των ἀϊπκάήνες 
που έχετε συνδεδεμένα και τα ξεχωρίζετε µετα- 
ξύ τους μ’ ένα γράμμα για το καθένα, Και στο 
Ἵγρο οἱ ἀήνε” δηλώνετε για το κάθε ἀἰδκάήνθ 
αν εἶναι 3,5 ἡ 5 1/4 ιντσών. Ακολουθεί η ορίίοη 
Ὑιάθο που οδηγεί σ᾿ ένα περιεκτικό 5υ0πιπυ. 
Πρώτη του επιλογή η ΟαΓά δππυἰαίίοῃ: Προς το 
παρὀν επιλέγουμε μεταξύ ΜΑ και 066Α, ενώ 
αργότερα θα υπάρξουν διαθέσιµες και άλλες 
5οΓθεΠ/οΓππαἰ5. Στην επιλογή Ιπἰοῄαςθ διαλέγου- 
με 'Νο”, εκτός κι αν χρησιµοποιείτε τηλεόραση 
σαν ΠΠΟΠΙΙΟΓ, ή στέλνετε το σήμα οθόνης σε 
ΝΙΔΒΟΓΘΟΟΓά8Γ. Στην επιλογή ΟΠαΓαοίθΓ Πθίαηί 
διαλέγετε πόσα κάθετα ρἰχεἰς ϐ᾽ αποτελούν τον 
κάθε χαρακτήρα στο ἰθχί πιοάθ και στη Ο6Α και 
τη ΜΑ οθόνη. Η επιλογή είναι μεταξύ 8, 9 ἡ 
10 χαρακτήρων, αλλά καλύτερα επιλέξτε 8 γιατί 
ένα ύψος χαρακτήρα 9 µε 10 ριχἰς δημιουργεί 
προβλήματα σε ορισµένα πιοπίίοις. Στη συνέχεια 
οριστε τον αριθµό των χρωμάτων στη Ο8Α 
οθόνη µέχρι 8, Και δώστε τις αποχρώσεις που 
θέλετε μετακινώντας τρεις δείκτες αποχρώσεων 
στο κάτω µέρος της οθόνης. Πρέπει να έχετε 
υπόψη σας ότι περισσότερα χρώματα σημαίνουν 
λιγότερη µνήµη ελεύθερη Και τ αντίθετο, αλλά 
ακόµη κι αν υπάρξει τέτοιο πρόβληµα (επηρεά- 
ζει την ταχύτητα που 'σχεδιάζετε κι αλλάζει µια 
οθόνη). Πατώντας το Ε7, ενώ δουλεύετε κάποιο 
Ρ6 πρόγραµµα, µπορείτε να διαλέξετε μεταξύ 
της στάνταρ 0ΏΑ-πιοάθ µε τα 8 χρώματα και 
µιας ταχύτερης Πιοάθ µε 4 χρώματα. Με την 
επιλογή Φουπά αυξομειώνετε την ένταση του 
ήχου, Και τέλος ορίζετε εξόδους στις επιλογές 
Ρήπίθγ, Ππουςθ, Β9-235 Ιογσίίοκ. 


Η κάρτα ΚΟΦ Ρον: Ρ6Ο ΒοαΓά είναι το µεγά- 
λο βήμα᾽ αδιαφιλονίκητα ο Καλύτερος απιυ|αίοι 
για ΡΟ (ταχύτερος και απὀ ΡΟ/ΧΤΙ. Αρκετά φι- 
λικό, το ππαπυαἰ της κάρτας - αν και πρέπει να 
γράφτηκε απὀ κάποιο οπαδό του αποφθέγµατος 
"Το λακωνίζειν εστί φιλοσοφείν” είναι περιεκτικό 
και υπάρχει ασφαλώς και το εξαιρετικό Πππαπυαἰ 
της ΜΙογοδοῇ για το Μ5-005 4.0, καθώς κι ένα 
βοηθητικό προγραμματάκι, το 'ΏΟΞ-ΗΕΙΡ”’ (για 
τους μικρούς µας φίλους). 

Ορισμένα μικρά προβλήµατα θα ξεπεραστούν 
σταδιακἀ, άλλωστε εἶναι η πρώτη νθΓδίοη (π.Χ. 
το κλασικό Γεδεἰ των Ρ6, ΟΤΒΙ «ΑΙ Τ:ΡΕΙ., δεν 
πιάνει Πάντα). Πατήστε το ΕΙ0 για ένα 
Π8ΓάνΝαΓΘ Γεςεί’ αν δεν πιάσει και αυτό... Ε, τότε 
κάντε (α5δθῖ στην Απιίαα και ξαναφορτώστε το 
πρόγραµµα λειτουργίας. 

Το µόνο πρόβλημα που έχει η κάρτα εἶναι ότι 
είναι πολύ καλή, Και τα Καλά πράγματα κοστ]- 
ζουν. Όπως και να το Κάνουμε 110.000. µε 
120.000. δρχ. εἶναι πολλά λεφτά, όταν ένας 
ΡΟ/ΧΤ µπορεί να αγοραστεί µε 150.000 δρχ. 

Όμως, αν Κκαλοσκεφτεί κανείς τι αγοράζει, 
συμβατότητα, ταχύτητα, επέκταση µνήµης (µια 
επέκταση µνήµης στην Απιίᾷα της τάξης των 
512 Κὐγίθς στοιχίζει σχεδόν 40.000 δρχ.), µάλ- 
λον αξίζει τα λεφτά του. Αν µη τι άλλο, θα έχε- 
τε δύο σ᾿ ένα οοπιρυίθγ. Και τι οοπιρυίθΓ! Με τ' 
αγαπημένα σας ομςίοπι οΏἱρ5 της Απιίαα 500 και 
µε τα πλεονεκτήματα ενός ΡΟ συμβατού. Με 
όμορφα γραφικά και ρεαλιστικό ήχο Και πλήθος 
προγραμμάτων για κάθε ενδιαφερόμενο. 

Να µην ξανακούσω κανέναν να πει την Απιίσα 
"παιχνιδομηχανή”, γιατί... 


Το ΚΟ ΡΟΝΕΚ ΡΟ ΒΟΑΚΡ 
µας παραχώρησε η ΑΝ(Ο 
ΘΥΣΤΕΜΟ (Δημ. Γούναρη 42, 
τηλ. 0312181809 Θεσ/νίκη) 


από την οποία διατίθεται 
στην τιµή των 105.000 δρχ. 
(συμπεριλαμβάνεται ΦΠΑ). 
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ΗΙΝΤ»5 Ν΄ τΙιΡ» 


Μερικές πληροφορίες για το 
συμπαθητικό αυτό αἀνεπίυιθ 
(διαβάστε οπωσδήποτε το 
βιβλίο όπου το βρείτε). Αρχικά, 
πώς θα αποκτήσετε αρκετά 
χρήματα: Φορτώνετε έναν ἀῑδΚ 
ΘοΓ Και στη συνέχεια το 
αρχείο που έχετε σωσμένο το 
παιχνίδι σας (4ΑΜΕΦΑΝΕ 1,2 
κ.λπ.). Στις θέσεις 01{ ως 026 
είναι αποθηκευμένα τα χρήµα- 
τά σας. Μπορείτε να βάλετε 
ὀποιο λογικό ποσόν θέλετε. 
Προσοχή όµως στα εξής: Θα 
δείτε ότι υπάρχουν δύο νούμε- 
ρα. Το πρώτο εἶναι τα χρήµα- 
τα που έχετε επάνω σας και 
το δεύτερο είναι ο τραπεζικός 
σας λογαριασμός. Κάτι άλλο 
που πρέπει να προσέξετε 
είναι να µην βάλετε άπειρα 
χρήματα, γιατί σε µερικές 
περιπτώσεις το παιχνίδι Κολλά- 
ει. Καλύτερα εἶναι να βάλετε 
Κάποιο χαμηλότερο νούμερο 
και όταν κοντεύει να σας 
τελειώσει, να μπείτε πάλι µε 
τον ΑΚ Θ41ἱ9Γ Και να το ξανα- 
φτιάξετε. Με τα χρήματα που 
θα αποκτήσετε, µπορείτε να 
αγοράσετε απευθείας ένα τερ- 
µατικό Ογ/Ώ6Ι8ρ8ο8 ΨΙΙ και να 
τελειώνετε µε αυτό το άγχος. 
Μερικοί κωδικοί για πολύ χρή- 
σιµες τράπεζες τώρα. Σας τις 
δίνω βάζοντας πάντα πρώτο 
το [ΠΚ Ο0οάθ, δεύτερο το 
Άσοθςς Όοᾷθ Και τρίο το 
όνομα της τράπεζας: 
-.ῃθ8ρο, Οο0ΟΚΓΟΒΟΠ, 0Πθαρ 
Ηοί6! (1ΘνεΙ 2). 

-ὙΝοήάσηθςς, Το δίνει η τρά- 
πεζα, ἸΛ/οήά 0Π655 ΕθάΡΓαἴίοη. 
-ΕΓθθπιΒίήΧ, ΟΕΜ, ΕΓθθπιαΙήΧ. 
-ΦΟΠ8Π, ΡΘΓΠΙΑ[ΓΟ5Ι, 9ΕΑ. 
-0μῃαος, Μάπίπθ, ΡαπίΠθ 
Μοάς/ῃς. 


-Ευί, υοπἰκαΐδιι, Ευ]. 


-.ΒθρίθΙΙον, Το δίνει η τράπε- 
ζα, Βερυία: Εδίίονις. 


8Β6]ΡΙΧΕΙ. | ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 90 


αἰοἰτἰζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


ΝΕυΚΟΜΑΝΕΕΚ -.ῬΦΥΟΠΟ, Το δίνει η τράπεζα, 


Ψυχίατρος. 

Υπάρχουν φυσικά και άλλες 
τράπεζες, αλλά δεν είναι άµε- 
σης χρησιμότητας και οἱ κωδι- 
κοί τους σας δίνονται εύκολα 
µέσα απὀ το παιχνίδι (σε 
μηνύματα απὀ Ρῦ5 π.χ... Οι 
Βθρυίαί ᾖΕΘΙοΝ5 θα σας 
δώσουν χρήσιμο 5οἤννα[θ, µε 
το οποίο µπορείτε να μπείτε 
στην νΝοήάςηθςς και να κερδί- 
σετε μερικά χρήματα. Αποφύ- 
γετε τη δελεαστική πρόταση 
του Αππιίᾶᾳθ που έχει αφήσει 
μήνυμα στην ΡΑΧ, γιατί είναι 
παράνομη δουλειά. Οι ΡαπίπθΓ 
Μοάθιης θα σας δώσουν και 
αυτοί πολύ χρήσιμες πληροφο- 
ρίες και αρκετή βοήθεια. Μέσα 
στην 9ΕΑ βρίσκετε το ΟοΠΠΙΙΠΚ 
4, τη µεγαλύτερη  νθΓδίοΠ 
που κατόρθωσα να βρω. 
Βέβαια χρειάζεται η 6.0, για 
να μπει κανείς στο 
Ογύ8(8ρ8οθ, γι αυτό, αν 
κάποιος ξέρει κάτι, ας τηλε- 
φωνήσει στο περιοδικό να 
ζητήσει τον υπεύθυνο της 
στήλης. Επίσης, μυστήριο 
καλύπτει την τράπεζα 
ΕιθοπιαϊΠΙχ. Αυτοί οι κύριοι δια- 
κηρύσσουν ὁότι έχουν τρόπο 
να σας Ἅᾖβάλουν στο 
ΟγΌθ/Φρ808, χωρίς να χρειάζε- 
ται να πληρώσετε ένα σωρό 
λεφτά. Ωστόσο κάθε φορά 
που δίνω τον Κωδικό τους, η 
απάντηση εἶναι ὕπκποννπ. ΙΙΠΚ. 
Φαντάζομαι πως ίσως να χρει- 
άζεται µεγαλύτερη νθΓ5ίοη του 
ΘοπΠΙΙΠΚ. Ηδίρ και γι΄ αυτό. 

Το (ΕπΙίθπιαη 056; εἶναι 
ένα πολύ χρήσιμο µέρος και 
αυτό γιατί η κοπέλα που είναι 
εκεί θα σας δώσει το 
Οηγρίοἰοϱγ 5ΚίΙ Οπίρ σας, Και 
αργότερα ένα εισιτήριο για το 
Μαἰηχ Βεεἰαυιαηὶ, όπου θα 
βρείτε και τον Επιρ. Νοῄοῃ. 
Πολύ χρήσιμος θα φανεί και ο 
ὀυμ5δ ὨὈθεη. Από το 
θηίΕπι8η ἱ.056Γ µπορείτε να 


µπείτε στην τράπεζα του 
0πθαρ Ηοίθἱ και να τακτοποιή- 
σετε το λογαριασμό σας Και 
να πάρετε Χαβιάρι που το 
θέλει ο ΟΓ82γ Εάο (σας δίνει 
το Οοπ(ηκ 2.0). 

Άλλο ένα χρήσιμο στοιχείο 
του παιχνιδιού εἶναι και ο 
ΙΙ Μοθ στη ΜΙοιοδοῇς. 
Κάποια στιγµή σας δίνει ένα 
Οορίαἰκ 9ΚΙΙ Οπίρ. Χρησιμοποι- 
ήστε το Και θα μάθετε πολύ 
χρήσιμα πράγματα από τον 
αστυνομικό που βρίσκεται στα 
Βοπιυίς. 

Τον Εἰἠπ, στη Μείτο 
ΗοἰοφιβΏχ, αν τον ρωτήσετε 
τίποτα για Κάποιο |ογςίίοκ θα 
σας δώσει το Ηοίγ ὁογίίοκ 
που ζητάει ο ἱβρέας στο 
Ηουςθ οἱ Ροπᾳ. Πηγαίνετέ του 
το και θα σας δώσει ένα Ζθη 
και ένα ΡΠΙΟ5δορΏγ «ΚΙ Οπίρ. 
Χρήσιμες πληροφορίες θα σας 
δώσει και η ΑΚίκ. Θα την 
βρείτε στο μαγαζί δίπλα από 
τη ΜίοΓοδοῄς. Προσοχή µόνο, 
γιατί Κάθε φορά που μιλάτε 
µαζί της πηγαίνετε στο δικα- 
στήριο. Φροντίστε σε τέτοια 
περίπτωση να παίρνετε δικη- 
γόρο, όσο ἀχρηστος και αν 
σας φαίνεται. 

Ανεξιχνίαστος εἶναι ο ρόλος 
της κοπέλας που βρίσκεται 
στον πρώτο δρόµο δεξιά του 
0Πθαρ ΠΗοίθί (δεν την έχω 
καταφέρει να µου πει τίποτα), 
καθώς και η Μαα5 Βἰοιαῦς 
απέναντι απὀ το σπίτι του 
υ]μ5 Ὀθαπ. Κάθε φορά που 
βρίσκεστε εκεί, το Παιχνίδι 
σας λέει ότι η πόρτα είναι 
κλειδωμένη. Φυσικά, αυτονόη- 
το εἶναι ότι δεν έχω κάνει 
τίποτα στο ΕΓθθ5ίΔ6, ούτε στο 
Ζίοη Ο]υ5ίς. 

Αυτά µε το  ΝΘυΓΟΠΙΔΠΟΘΓ. 
Τα ἴρς εἶναι προσφορά της 
στήλης και επαναλαμβάνω, αν 
κάποιος ξέρει Κάτι για το Παι- 
Χνίδι, ας πάρει στο περιοδικό. 
ι ος εἰ ᾳοίπᾳ. 


ΒΟυΝΡΕΚ 


(ΡΕΟΤΒυΜ) 


ΡΟΚΕ 95937,0 για άπειρες 
ζωές. 


(5ΡΕΟΤΗυΜ) 


ΡΟΚΕ 31408.0 για άπειρες 
ζωές. Αυτά απὀ την Κέρκυρα 
και τον Ανδρέα Λιβιτσάνο. 


ΖΑΚ Με ΚΚΑ(ΚΕΝ 


Πηγαίνετε στη 19 λεωφόρο 
στο | ους [ο8η5. Κάντε Βυγ 
Παἰ, θυγ Πος5θ (85565, ρυί 0η 
Παἰ, ρυί οη Πο5θ (85565. 
Πηγαίντε πίσω στη 13 λεωφό- 
ρο στο ΡΠποπθ Οοπιᾶηγ. 
Κάντε Πίθ ϱρΠοπθ ΟΡίΙ {ο 
ΓθρΓθ58ΠΙαἴΙνΘ. Μ᾽ αυτόν τον 
τρὀπο δεν θα πληρώσετε το 
λογαριασμό του τηλεφώνου 
σας. 

Η Οα5ηοαιά της Αηπίε βρί- 
σκεται κάτω απὀ το Βἱοίί6:, 
Επίσης, στον Αρη να παίρνετε 
πάντα δύο ἰοκθπς. Αυτά τα 
ωραία [ρ5 από τον αΓθαἰ Εἰἰβ5 
Κορκόνδειλα. Τον ευχαριστού- 
με. 


6Ο Ν’Ο ΜΑΝΙΑ 


(ΑΜΙΑ) 


Πατώντας το ἉΗΕΙΡ, 
αποκτάτέ περισσότερα [8705 
και Ίμπρς. Από τον Χάρη 
Χρυσικόπουλο. 


ΕΙΟΗΤΕΑ ΒΟΜΒΕ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Αν έχετε ταλαιπωρηθεί 
αρκετά µε τις δύσκολες απο- 
στολές του παιχνιδιού, µπορεί- 
τε να το εκδικηθείτε. Φορτώ- 
στε έναν 5θοίοΓ θΘ6ΙοΓ και 
βάλτε τη δεύτερη δισκέτα του 
παιχνιδιού. Εκεί, στο ΡἱοοΚ 2, 
ἴτ8οΚκ 0, 5θοίοΓ 2 και πθ8ά ϐ, 


Εγὠ τα λέω, αλλά κανείς δεν µε ακούει. 


Το Ιογδίιοκ είναι ευαίσθητο πράγμα κύριε 
Τι το τραβολογάς συνέχεια σε 5ποοί 'Επι 1ῤ5: 


Βάλε του και κανένα ποδοσφαιράκι, κανέναν εξομοιωτή, κανένα ἴεπηίς, να λιγδώσει το το Βιίίοη του 


βρίσκονται σωσµένα τα στοι- 
χεία (1ο) των πιλότων. Δηλα- 
δή το όνοµα, το αεροπλάνο, 
οἱ αποστολές, οἱ κατεστραμμµέ- 
νοι επίγειοι στόχοι κ.λπ. Τα 
νούμερα εἶναι αρκετά εύκολο 
να τα βρείτε Και να τα αλλάξε- 
τε. Τ Κολπάκι µας ήρθε από 
την | οᾳἱοαἱ 9οῄν/α[θ. Ευχαρι- 
στούµε. 


ΗΑΡΟ ΡΡΙΝΙΝ’ 


Ο Γιάννης Αλιπραντής ανα- 
κάλυψε Και µας έστειλε το 
ακόλουθο Πρ: Μόλις ξεκινήσει 
το παιχνίδι, αντί για αυτόματη 
αλλαγή ταχυτήτων, διαλέγετε 
κανονική. Κατόπιν ξεκινάτε και 
μόλις η ταχύτητά σας φτάσει 
κάποια ικανοποιητικά επίπεδα, 
πατάτε το πλήκτρο Ν. Θα δια- 
πιστώσετε ὁὀτι η ταχύτητα 
µένει ἴδια και δεν βγαίνετε 
απὀ το δρόµο στις στροφές, 
Το Κόλπο σταματάει µόνο αν 
τρακάρετε. Το ἴρ βρέθηκε σε 
Αἰαή, µπορεί όµως να λειτουρ- 
γήσει και σε Απιίσα. 


ΚΟΒΟ(ΟΡ 


(ΑΜΕΤΡΑΡ) 


Το παιχνίδι αυτό ταλαιπωρεί 
αρκετούς (4ΠΠ6Ι5, καθώς οι 
επεμβάσεις δεν λειτουργούν 
σε μερικές εκδόσεις του. Αν 
έχετε Κάποιο παρόμοιο πρό- 
βληµα, δοκιμάστε το παρακά- 
τω ΙΙ8ίΙΠᾳ: 
10’ ΒΟΒΟΟΟΡ’5 ΡΟΚΕς - Βγ 
Ραπαγἱοίί Καρος 
20 6ΑΙ.Ι. ΔΒ602:ΜΟΡΕ 1: 
ΜΕΜΟΒΥ 446Β9: 
Ι0ΑΡἨΟΒΟςΟΡ.ΟΟ1” 
Δθθ28.6ΑΙ Ι. 88628 90 
ΙΟΑΡ΄ΒΟΒΟΟΟΡ.Ο02” 84684 
40 ΡΟΚΕ ἄ8919,ΔΑΑ ' ΙΝΕ. 
ΕΝΕΒΥ 
50 ΡΟΚΕ Δ9499,8ΑΑ ΙΝΕ. 
ΤΙΜΕ 
60 6ΑΙ.Ι. Δ4σΒ4 

Το Ιἰδίπῃ λειτουργεί στην 


αἰοἰτἰζεα Ὀν αγεθκΓεΠι.οΓ 


ΚΚ νθΙ5ίΟΠ του παιχνιδιού. 
Μας το έστειλε ο Παναγιώτης 
Κάπος. 


ΑΝΑΟΕ 


(ΑΜΕΤΡΑΡ) 


Πληκτρολογήστε το παρακά- 
τω Ιδίίπα. Είναι για το δεύτερο 
και το τρίτο µέρος του παιχνι- 
διού. Στις γραµµές µε τα ΒΕΜ 
δίνονται και οι αντίστοιχοι 
κωδικοί: 

160 ’ "' ΦΘΑΝΑΘΕ’5 2 ΡΟΚΕΣ 
300ΡΕ «ΦΑΒΑΤΤΑ» 

170 ΡΑΤΑ 9Ε,Β7,32,63.00 ' 
ΙΝΕ. ιΙΝΕς 

180 ΡΑΤΑ 63,0001,ΧΧ ΡΟΝΤ 
6ΗΑΝΑΘΕ ΙΤ 

190’ 

200 ’ 33" ΘΑΝΛΘΕ’5 3 ΡΟΚΕΡ 
Μ300ΡΕ «ΕΕΒΘύΘ9» 

210 ΡΑΤΑ 9Ε.ΕΕ,22,89,06, 
32ΕΕ,06 ' 255 ΙΙΝΕ5Φ ΑΕΤΕΒ 
ΕΙΝΙΝᾷ «ΕΕΒΘύ5» Α5 6ΟΡΕ 
220 ΡΑΤΑ ς39,00,01,ΧΧ 

230 9ΘΤΞΔΒΒΡΟΘΙΡΟΚΕ 
ΔΑ0ΒΊ,Δ0:ΡΟΚΕ ΔΑ0Β2 885 
240 ΒΕΑΌ ΑΦΙΙΕ Α9-᾿Χχ” 
ΤΗΕΝ 6ΑΙ.Ι. ΔΑ000.ΕΙ. ΦΕ 
ΡΟΚΕ 95Τ.ΝΑΙ (“8”.Α9): 
9Τ-ΦΤ..1:40Τ0Ο 240 

Δώστε ΒΟΝ τώρα. Όλα τα 
Ιδίίπᾳς µας ήρθαν από τον 
Παναγιώτη Κάπο. ἄοοά ννοήκ. 


ΗΕΚΟΕΣ ΟΕ ΤΗΕΙΑΝΕΕ 


Μερικές χρήσιες οδηγίες 
από τον Γιάννη “Μασίο «οῦπ” 
Χάτσιο: Χρησιμοποιήστε τον 
Τ8ΦδΙΕΠοΟΠ ως ανιχνευτή, κρα- 
τώντας τον ενεργοποιημένο 
σχεδόν συνέχεια. Θα σας 
φανεί πολύ χρήσιµος µε τις 
παγίδες. 

Ο4{8πΠοη: Κάνει πολύ καλή 
δουλειά µε το ακόντιο (κυρίως 
στα µπετούµενα πλάσματα). 
Καλό θα εἶναι να τον έχετε 
ενεργοποιημένο ὁόταν κάνει 
µάγια ο αδελφός του Βαἰςίίπα. 


Τον βλέπει και παίρνει κουρά- 
γιο. Για να εξοντώσετε πιο 
εύκολα τα πνεύματα, χρησιµο- 
ποιήστε ορίΠυαἱ ΗΒΠΙΠΙΕΓ. 

ΒἰνθηΝίπα και Ταπίς: Κάνουν 
πολύ καλή δουλειά µε το 
τόξο, Ιδίως στους δράκους 
που φτύνουν φωτιά και δεν 
µένουν σταθεροί σ᾿ ένα 
σηµείο. Μπορείτε να τους 
προστατεύσετε από τις φλό- 
γες µε το ξόρκι ΡΓοϊθοίοη 
(Γοπῃ ἀΓαϱοπ᾿ς ΡΓθ8ίΠ. Το ξέρει 
η οἱάπΙΟΟΠ. Φίμππ; Χρησιμο- 
ποιήστε τον στις µάχες σώμα 
µε σώμα µε ιππότες, Κάνο- 
ντάς τον να χτυπάει τους 
αντιπάλους του στο κεφάλι. 
Τα αποτελέσµατα θα είναι ιδι- 
αίτερα ικανοποιητικά. Για τις 
µάχες σώμα µε σώμα µε φτε- 
ρωτά πλάσματα χρησιµοποιή- 
στε τον ΤαΠί5, ενώ για τις 
αράχνες τον ΕΙΙπΙ. 

ΕΙΠΙ: Η ικανότητά του να 
πετάει το τσεκούρι του µακρίά 
θα σας βγάλει απὀ πολλές 
δύσκολες καταστάσεις. 

ΒαἰΦΙΙπᾳ και «οἰάπιοοῃ: Οι 
µάγοι της παρέας. Προσέξτε 
τους σαν τα μάτια σας. Ο 
Βαἰςίίπα κάνει πολύ µεγαλύτε- 
ρο άλμα απὀ τους υπόλοι- 
πους, ενώ τα ορθίς του, 
ΥΝ6ΟΡ, ΟΠαΓπι και 9ἱ66ρ ακινη- 
τοποιούν τους εχθρούς σας. 
Η (οἱάπιοοῃ απ᾿ την άλλη, µε 
τα Ομ Οἠϊσαι ἸΝουπάς και 
Βασ Ώθαα, είναι πολύ χρήσι- 


Ἱσλντρα”ς αωσέοιις 
εἰ Ἐππππς ποπ 5Ο ς Έα ςἶἴονρςθς, 


ἵτοε οξδὶ]ξ ἃαχγ8 
.τιδὰ ο {Εν 
π]τωθχς ο 


µη,Μερικά πράγματα τώρα για 
τα ροΐθης που βρίσκετε.Στο 
πρώτο |8νθἰ υπάρχουν δύο. Με 
το πρώτο οἱ δράκοι χάνουν 
δύναμη, ενώ µε το δεύτερο 
γιατρεύονται μερικά τραύματά 
σας. 6ν6ἱ 2: Υπάρχουν και 
εδώ δύο ροίίοης. Με το πρώτο 
γιατρεύονται μερικά τραύματά 
σας και µε το δεύτερο βελτιώ- 
νονται οἱ ασπίδες σας. Ι .8ν6ἱ 
3; Και εδώ δύο ροΐοης. Με το 
πρώτο αισθάνεστε δυνατότε- 
ροι Και µε το δεύτερο επουλώ- 
νονται µερικά τραύματά σας. 
ἱθνθὶ 4: Εδώ έχουµε πέντε 
Ροΐρης. Με τα δύο πρώτα 
ισχυροποιείται η ασπίδα σας, 
µε το τρίτο επουλώνονται 
µερικά από τα τραύματά σας, 
και µε τα υπόλοιπα δύο αισθά- 
νεστε δυνατότεροι. |.8ν6ἱ 5: 
Δύο ροίοῃς. Με το πρώτο οἱ 
ὅράκοι χάνουν δύναµη και µε 
το δεύτερο βελτιώνεται ο 
οπλισµός σας. Όσο για το 
δαχτυλίδια (66πι Βίπᾳ5), αυτά 
υπάρχουν στα Ιθνθίς 3,4 και 5 
(στο 4 υπάρχουν δύο). Όλα 
βελτιώνουν τον ολπισµό σας. 
Γιάννη σε ευχαριστούμε και 
είναι πράγματι κρίμα που δεν 
μπορούμε να δημοσιεύσουμε 
το χάρτη σου. Περιμένουμε 
συνέχεια απὀ εσένα. 

Εδώ όµως κλείνουμε. Θα τα 
πούμε στο επόμενο ῥβΒἱχε[. 
Περιμένουμε επεμβάσεις σας. 
Αδί8 |8 ψὶσία Ραῦίθ5Ι/! 
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ΕΠΕΠΝΒΡΑ ΣΕΊΣ 


ο ΟρεΓαἴίοη ἸΛ/οἰί σίγουρα όλοι το 

ξέρετε, το ἴδιο ισχύει και για το 

ΟρεΓαἴίοπ ΤΠυπάθ/ὈοΙί: καταστρο- 

φές, βία, αἷμα και κακό. Δε χρειά- 
ζεται να πω περισσότερα. Ίσως ορισμένοι από 
σας να θυμούνται ένα πανάρχαιο Παιχνίδι της 
Αἰθή µε όνοµα Μἰςδϊθ Οοπηπιᾶπά, Τι το σπου- 
δαίο είχε αυτό; Αναφέροµαι σε µια περιστρε- 
φόµενη µπίλια, κοινώς ονομαζόμενη ΤΓαοΚκθαί, 
που καθοδηγούσε ένα στόχαστρο στην οθόνη. 
Το 0404ἱ δεν εἶναι παρά άλλο ένα αιματηρό 
παιχνίδι στο στιλ των δύο ΟρθΓαἴίοῃ, όπου τα 
δύο πανάκριβα 7ί αντικαταστάθηκαν από 
ΤΓαοΚθαἱς. 

Η Οο88η ανέθεσε σε κάτι Γάλλους να µετα- 
τρέψουν το ο0ΙΠ-ορ σε µορφή ικανή να εργα- 
στεί σε Απισα. Εκεί πέφτουµε᾽ ένα σκαλί πιο 
κάτω, διότι τα Τγαοκθαί5 αντικαταστάθηκαν 
από ὁογςίίοκς. 

Αν έτυχε λοιπόν να το αγοράσετε, ίσως 
σας φανεί χρήσιμο το διπλανό Ιἰδίίπᾳ που χαρί- 
ζει άπειρες ζωές για τους λάτρεις της επιβίω- 
σης και άπειρες χειροβομβίδες για τους λά- 
τρεις της καταστροφής... 


9 του Χρίστου Μιχόπουλου 
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ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ. 


Μ Τ) ς 


[πΠ ὢ εν. ὦ 


τῇ Ὅ 


πι ὦ αἲ ϱἳ 


” ο ) ὢ ῃ 


Ἡ [π (ῃ -- ῬὋ 


ΒΟΑΟ. 
Ξ1ΟΓ8 


«ο Ὀψ  Γἳ 


- 


- 


πάνια βλέπουμε ιστορίες απὀ τα 
τόσο αγαπητά σε µας ΜαΓν6ἱ 
Οοπίο5 να μεταφέρονται στους 
οικιακούς υπολογιστές. Να όµως, 
που αυτό έγινε. Αντιµετωπίζετε, λοιπόν, τους 
γνωστούς αντιπάλους των 9ρἰάΘΙΠΙ8Π και 
Οαρίαίη Απιεήσᾶ, µέχρι να εξοντώσετε τον Ώ/ 
Ώουπι. Δύσκολα τα πράγματα, καθώς οἱ κακοί 
είναι πολλοί Και ευτραφείς. Με την επέμβαση 
όμως που ακολουθεί, αποκτάτε άπειρη 
ενέργεια Και το παιχνίδι γίνεται επίσης 
γρηγορότερο. Πληκτρολογήστε κάθε Ιἰδίπα µε 
προσοχή και σώστε τα σε µια άδεια κασέτα µε 
ΦΑΝΕ 1” ΙΝΕ 10 και ΘΑΝΕ ο” ΙΝΕ 70 
αντίστοιχα. Προσοχή: µην αλλάξετε την 
αρίθµηση των γραμμών και αν έχετε Νρθοίπῃ 
128Κ, επιλέξτε το 48Κ πιοάθ. Γυρίστε τη νέα 
κασέτα στην αρχή και δώστε | ΟΑῦ ", Οταν η 
οθόνη γίνει μαύρη, τότε βάλτε την πρωτότυπη 
κασέτα να παίζει απὀ την αρχή. 


9ου Θεόδωρου Δεθελέγκα 
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αἰοἰΤίζεα Όν οεεκγε(π.ου 


ΕΠΕΝΙΕΑΣΕΙΣ, 


ΘΡΑςΕ 
ΠβππιΕπ 


ϱ 9ρ806 ΗΒΙή6ί της 9θᾷ8 δηµι- 

ούργησε «φοβερές εντυπώσεις 

όταν πρωτοκυκλοφόρησε στις 

Αιοᾶάθς, πριν απὀ κάµποσα χρό- 
νια. Πέρα απὀ τα άψογα γραφικά Και το ξέφρε- 
νο ϱΠΙΘΡΙΥ, αἴσθηση προκάλεσε το υδραυλικό 
σύστημα κίνησης της Καμπίνας του παίκτη που 
σήµερα θεωρείται Κάτι το συνηθισμένο στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 


Μόλις πρόσφατα, η ΓΕΠάΦΙ8ΠΙ κυκλοφόρησε 
τη συνέχεια αυτής της περιπέτειας σε 8-μπιτα 
και Ίθ-μπιτα μηχανήματα που λέγεται - πώς 
αλλιώς; - 9ρ80θ ΗαΙΠΙ6ί ΙΙ. Και πάλι η δράση 
εἶναι γρήγορη και σαρωτική, Και πάλι οἱ ζωζς  «8ΙΠ6Ι5. Γι αυτό, αν έχετε το παιχνίδι σε Κα- }γωγικό. Μιλάμε για το διπλανό Ιἰδίπα που χαρί- 
χάνονται µε ραγδαίο ρυθμό. Και πάλι είμαι εγώ  σέτα για τον ΟΟΠΙΠΙΟΔΟΓΘ Θ4, Καιρός εἶναι να «ζει - τι άλλο; - άπειρες ζωές... 
εδώ, να απαλύνω τα πονεµένα δάχτυλα των  εξασκήσετε τα δάχτυλά σας σε Κάτι πιο παρα- 9 του Χρίστου Μιχόπουλου 


μι 
κα 


π.. 


ΓΗΕΘΤ 


π Ἡ 
ἀἆα ᾖ 


Ἱπ πῃ 
κ 


[α) 
ἐπ 


[| ν ὧν .εο Επ) 
Ι ΙΝΕΞΙ"Ι «ΕΝΏ 


Εἰ 


Ἕ κα Π σἹ 
Ῥ Ἡ {π ὦ πα {Π {ή {η ΠΠ ΠΠ {ή 


ο ΕΠ 


.ν) 


90 |ΡΙΧΕΙ. | ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 90 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ΗΙΤΡΑΟΚ 19 


για Απιδίγαα 6Ρς 66-”4/6126 


ο) αι «2 10-70 «νο «ελτο] Μ20- ὴ112Ο- 77Ο «το εελτο ΑΠΛΟ ΔΕΛΤΙΟ ο 
ΩΣ ...99ΟΠΑΓΙ ........«γΙια τον αθλητισμό και τα νιάτα προς ολα 
ΥΠ 
κτ πτηκ[ικ] "η 
μα. : [γ]χ]κ]ζ[αΙ! ΓΓΤΤΙ 
τ αᾖ[ζ[κ[γ]σ]α] --- 


Δελτίο πο της 21/32/88 


Πόλη 
ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ Διεύθυνση 


10 ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΝΝΑ ΠΙΟ 
ΝΕ ΑΥΤΕΣ Πὲ ΛΥΝΛΤΟΠΠΕ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΝΗ 


9 Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
9 Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 
ϱ Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 
9 Μονά ζυγἀ για κάθε ὁμιλο. 
9 Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόὀµενες. 
ϱ Καθορισμός Των θἐσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 
9 Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
"πόσο εἶναι αποδεκτὲς ἡ ὀχι στο σύνολο. 
9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὄχι. 
9 15 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 
όχι. 
9 Συμµετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 
9 Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανά θέση. 
9 ΛΜέτρηµα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά µε ὅλους τους 
ἃ όρους μὲἑχρι και για 13 τριπλὲς. 
9 Εμφάνιση Του πράσινου δελτίου στην οθὀνη. 
9 Εκτύπωση σε δελτίο. 
9 Σώὠσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που παίζετε. 
ϱ Διαλογή επιτυχιών Των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 
ὡ σοπρις πλ) Πληροφορίες / Παραγγελίες: 92398672-5 


αἰοἰτίζεα Όγ ο/εεἰκΓεῄι.οἵ 


ΟΡΕΚΑΤΙΘΟΝ ΤΗυΝΟΕΚΒΟΙΤ 


9,990.000 Νίκος Καπετανίδης 
3.200.000 Κώστας Χαραλάμπους 
2.900 000 


2609 ΔΦΦ Ἰχόλης Παναγωτόπουλος/Α 


2.990.000. Τάσος Καμιάνης 


ΚΕΤυΝΝ 0Ε ΤΗΕ «ΕΟΙ 


70000 Κώστας Πετράκης 
θ40,900 Γιάννης Κριτής 
350009 

215.000 

200.000 


ΧΕΝΟΝ Ι! 


θ50 000 Παύλος Κατσαρός 
700000 Γιώργος 8 

500000 Αντών ελής 
480900 Σπύρος Μανόπουλος 
415.000 Μάνθος Μπουριώτης 


ΡΕΡΙΕΚΤΟΚ 


ὁ40, 000 Πέτρος Μελετής 
900.000 Γιάννης Γκοτάβο 


9380 Αιδρύας Παπαμχαή) 
240000 Σταύρος Τεστόρης 
235.440 Σπύρος Παπαγκάρης 


9ΡΙΤ ΡΕΡΞΟΝΑΙΗΤΙΕ5 


ὀ0.9 Γιάννης Πετρόπουλος 


290.400 Νικος Ορφανός 
192.500 Τάσος Πατώκος 


180.000 Θανάσης Γιόμπασης 
160.000 Μιχάλης Ταλαντάνκης 


θ0υβΒιΕ ΡΚΑΟΟΝ 


422459 Νίκος ζαλώνης 
190.000 Φὠτης θωμᾶς 


121.900 Γιάννης Αλιπραντής 
111710 Σάββας Σαββόπουλος 
119.450 Δημηῖρης Καρνασ 


ΜΑΤΓΗ ΡΑΥ | 


204 ᾿. Απόστολος Ταιούνης Αππ5ίΓ88 θ128 
18) Δημήτρης Τυπάλδος ρβοίπ » 

16-0 Σπύρος Γκολίτσης ΑπιςίΓα4 6168 
19-Ί Απόστολος Μπαλογιάννης (Απιείαά 6128 
190 Λάκης Ντερμετζιᾶν Απισ[ᾷᾷ 628 


5ΙΝΟΚΟ 0Ε 500ΑΝ 


405.900 Θάνος Καλφόπουλος Απι(α 500] 
900.000 Τάσος Πρημικήριο ς 0) 
322.250 Κώστας Παπουτσής 
295.000 Νίκος Μωράκης 
299250 Θοδωρής Ανδρεάδης 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΣΟΝ΄5 ΟμΥΜΡΙ( (ΗΛ. ΕΝΟΕ 


10,996 Σπύρος Φραγκίσκος Α 
9712 Σπύρος Πατέστος Α 
911 Παντελής Παλουμπής ΑΠ/{4(ἱ ϐ 


9 450 Τάσος Σµουρναίος 
ΚΚΗ) Αργύρης Κασδαγλής 


ο 
ο] 
οχς 


Μ/ΟΝΟΕΕ ΒΟΥ 


φᾷ5.θο0 Παναγώτης Βουτσκίδης 
595.990 . Μάριος Μελισσηνός 
912.00 Κώστας Βασιλειάδης 
495.220 αγγέλης Κρητικός 
49,240 Τάκης Τζανετός 


ΕΥΟΑΚ 

2.100.000. Πανα γώπς | Μακράκης 

1.414.000. Χάρης Δόλγυρας 

1190100 Θοδωρής Γουμενίδης 
950000 Κάστι ας Σκαπάρης 
100.000 Δημήτρης Σκοδράς 


ΒΟΜΒ ΙΑ(ΚΙ 


100,00... Παύλος Παρασκευούδης 


1271.940 .- ς μι, ἱρίου 
1.269.000. Γιάν 

1.250.000 
1.089.000 


50ἱΟΜΟΝ’5 ΚΕΥ 


6.905.140 Μιχάλης Σουµελίδης 
4.199.900 Γιάννης Κυραννός 
2.114.600: . Ευρυπίδης Δήμου 
2,19:60 Ηλίας Δοβλέτης 
1937700 Πανα] γιώτης Μιχαλίτσης 


ΤΑΚΟΕΙ ΕΝΕΟΑΡΕ 


4.011.000 Χρήστος Στόγίας 
308.800: Κώστας Θεοδωρίδῆς 


Γιο 
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συ 
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ησή[ 


Ὢ9 Ο9 


Γι Όὸ Ώὸ 
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Ὡς ο 
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αν Ὁ9 


» Ὁν 5) ο 
ή 


ὸ Ώὸ ΓΡ Γὸ Πὼ 
χ9 ς ς ς ῶ 


5 Ο5 


2990000 ΄ Βασίλης Γρηγορίου 
1.967.400. Αγαμέμνων Ματζιώτης 
1993000 Αντώνης Λιβανής 


ΡΕΤΕΚ ΒΕΑΚΌΡΙΕΥ’5 ΙΝΤ. ΡΟΟΤΒΑΙΙ. 


ΒΑΞΚΕΙ ΜΑΣΤΕΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΝΙ(Ε 


240-10 Δημήτρης Παπακυριάκου 


207-6 Χρήστος Μούρ 
1996 ς Βα[δ 
189242 θο 
176-4 Αργύρης. Γαβαλάς 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 Παναγιώτης Βιτάκης 
120-132 Κώστας Κακόγιαννης 
02.9 Λευτέρης Μιχαήλ 
θ9-15 Τάι (ης ἠἠπσοό 


ΟΡΕΛΑΤΙΟΝ ΜΟἱΕ 


θ29.2217 Νίκος Σωτρόπουλος 
610: Δημήτρης Τυπάλδος 


ϱ06,790 Χρήστος Διονυσόπουλος 


99,002 χάρη ς Περησντῆς 


ϱ41ῇ46 ΄ Ἰίκος Συτηρόπουλος 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ’5 5υΡΕΚ ΤΕΟΙ 


99 40 λα, ρχος Παπα 
49,620 Θανάσης Μάλφας 


ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 


609.12) ΄ Γιῶργος Αναδιώτης 
θ50,720 Ζήκος 

θ49.740 
036.750 ςΒαα 
9θ0, 190 Χρήστος Γενεντές 


Κι(κ 0ΡΕ 


Επίπεδο ΙπΙβ/ΙαΙΙΟΠαΙ, χρόνος 289 
140 ἰοκό 90 

104 Κούλης Πανταζής 
9.0 Χρήστ τος Κας 
9.0 Σταύρος Θεοφιλάκος 


(ΗΛΞΕΗ. 0. 


3491.δ00 
2.920.900 
1900000 
1.140.900 
1.900.000 


οδὰ--- 


ΠΟΝΕΜΕΝΑ ΜΑΤΙΑ 


Εδώ και λίγο καιρό δουλεύω σε έναν Απιδίγαἁα Ρ01512, µε 
ασπρόμαυρη οθόνη, και ανακάλυψα ότι η οθόνη του κουρά- 
ζει τα µάτια µου, καθώς είμαι αναγκασμένος να δουλεύω αρ- 
κετές ώρες κάθε µέρα. Ψάχνοντας λύση στο πρόβλημά µου 
απευθύνοµαι σε σας, µια που κανείς απὀ τους εδώ εμπό- 
ρους, µε τους οποίους ήρθα σε επαφή, δεν µου έδωσε ικα- 
νοποιητικές απαντήσεις. Νομίζετε ότι θα έπρεπε να χρησι- 
µοποιήσω κάποιο φίλτρο; Αν ναι, τι είδους; Μπορείτε να µου 
συστήσετε κάποιον κατασκευαστή; 

Ὑπάρχει µήπως διαφορετικός τρόπος αντιμετώπισης του 
προβλήµατός µου, 

Μ. Ιώβης 


Το πρόβλημα της κούρασης των µατιών, αγαπητέ φίλε, εἶναι 
γνωστό σε όλους µας (και δεν χρειάζεται να το επιβεβαιώσει 
καμιά στατιστική. Λίγες ώρες µπροστά στο ΠΠΟΠΊΟΓ µας φτάνουν 
για να το διαπιστώσουμε). Και το Καλύτερο ΠΙΟΠΙΟΓ είναι Ἓνο- 


χο”, πόσο μάλλον Τα πιοπΠοΓ5 της ΑΠΙίΓ8ά που Κάθε άλλο παρά 
κολακευτικά σχόλια έχουν ακούσει. Η κούραση µε λίγα λόγια 
1 ται απὀ' -- εστίαση του φωτός. που υπάρχει στο χώρο 


ΕΜΠΡΟΣ; ΜΠΛΙΙΙΙΡΡΡΡΜΠ 
Είμαι κάτοχος ενός Απηδίγ8αά 6128. Θέλω να σε ρωτή- 
σω αν μπορώ να βάλω πιοᾶθπι στον υπολογιστή µου. Αν 
ναι, τότε περίπου πόσο θα µου κοστίσει και ποιες διαδι- 
κασίες θα χρειαστούν για να το συνδέσω (δηµιουργία νέ- 


ΑΛΛΗΛΕΟ 


σου. Ειδική τηλεφωνική γραμμή 
δεν θα χρειαστείς. Για περισσό- 
τερες και εγκυρότερες Πληρο- 
φορίες µπορείς να απευθυνθείς 
στις πληροφορίες του ΟΤΕ, οἱ 


οποίες θα σε ... πονοκεφαλιά- 
σουν µέσα σε εκπληκτικά μικρό 
χρονικό διάστηµα. Ακόμα περι- 
µένουμε να δούμε τι θα γίνει µε 
την 'ειδική αντιμετώπιση” των 


πιοᾶθπις απὀ τον ΟΤΕ και τις 
εταιρίες κατασκευής που θα εἷ- 
ναι "εγκεκριμένες" για τη δηµι- 
ουργία ενός "εθνικού δικτύου 
ανταλλαγής πληροφοριών για 
το εσωτερικό Και το εξωτερικό”. 
Αλλά καλύτερα να µην τα σκέ- 
φτεσαι όλα αυτά. Πρόκειται για 
όνειρα, από εκείνα που βλέπει 
κανείς καλοκαιρινές νύχτες... 8 


ΟΙ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΗΡΘΑΝ ΑΠΟΨΕ ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΛΙΑ 

Εδώ και δυο χρόνια περίπου είμαι κάτοχος ενός 
Απηδίγαἁα ΟΡΟ. Σε δυο µήνες όµως θα τον αλλάξω και θα 
αποκτήσω µια Απιίσα 500. Σίγουρα η Απιίαα έχει τα πιο 
καλά γραφικά και ήχο (μιλάω για τους Ποπιθ οοπιρυίθις 
βέβαια). Θα είναι ικανή όµως να µε βοηθήσει και αργότε- 
ρα σε επαγγελματικά θέµατα; Εχω ακούσει ότι ο Αἰαή εἰ- 
ναι πιο “επαγγελματικός” (απὀ την Αππίσα). Κατά πόσον 
αληθεύει αυτό και εσύ ποιον µου προτείνεις; Επίσης έτυ- 
χο να πέσει στα χέρια µου, πριν απὀ λίγο καιρό, ένα 
πράσινο-ασπρόµαυρο παιχνίδι, παρόλο που ο υπολογι- 
στής µου είναι έγχρωμος (αυτό δεν µε πειράζει και πολύ, 
γιατί είναι αρκετά συνηθισμένο στον Απιδίγαα). Αυτό 
όµως (ξέχασα να πω ότι το παιχνίδι είναι το 3.ρ6/ 
Ὑ/οπάθ: ΒΟΥ) που µε έχει εκνευρίσει είναι το ότι στην 7η 
πίστα, και ενώ έχω φτάσει µε άριστο εξοπλισμό, δεν 
µπορώ να προχωρήσω πιο κάτω, γιατί απλούστατα το "με- 
ταφορικό µέσο”, στο οποίο πρέπει ν᾿ ανεβώ, αν θέλω να 
συνεχίσω, ενώ το βλέπω καθαρά να πηγαίνει πάνω-κάτω, 
είναι σαν να µην υπάρχει. Στην αρχή νόμιζα πως είναι 
πρόβλημα της δισκέτας, αλλά µετά βεβαιώθηκα για το 
αντίθετο, γιατί και ένας φίλος µου µου είπε πως και αυ- 
τός έχει το ίδιο πρόβλημα. Θα σου ήµουν ευγνώμων, αν 

µου απαντούσες. 
Χ. Αρώνης 


ας τηλεφωνικής γραµµής κ.λπ.); 


Μ. Δημητριάδης 


Μπορείς, αφού πρώτα προµη- 
θευτείς το σειριακό (Β9230) 
ἱπίθΓί8οθ που λείπει απὀ τον 
υπολογιστή σου. Κατόπιν µπο- 
ρείς να αγοράσεις όποιο 
πιοᾶθπι σου αρέσει. Θα το συν- 


δέσεις 'σε σειρά’ µε την Τηλε- 


φωνική γραμμή (συνδέεις το 
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πιοᾶθπι µε την γραµµή και κα- 
τόπιν το τηλέφωνο σε ειδική 
υποδοχή του πιοᾶθπι). Με το 
ειδικό πρόγραµµα που θα προ- 
µηθευτείς θα µπορέσεις να 
ακούσεις πολύ σύντομα το πρώ- 
το "Μπλιιιρμπ” να ακούγεται 
απὀ το µεγαφωνάκι του Πιοᾶεπῃ 


Ο 9Τ δείχνει πάντα πιο 
“επαγγελματικός” απὀ την 
Αππίᾳ8, Και αν έκρινε κανείς τα 
προγράµµατα µέχρι πριν από λί- 
Υο καιρό, θα έβλεπε ότι αυτό 
ήταν αλήθεια. Τώρα πια όµως η 
βιβλιοθήκη δ5ο[ίνατθ της 
(9ΠΙΠΙΟἄΟΓΕ εἶναι το ἰδιο πλού- 
σια. 

Ετσι όσο Επαγγελματικός” εἷ- 
ναι ο 97, εἶναι και η Απιίσᾶ (αν 
εξαιρέσει κανείς βέβαια τις ανα- 
λύσεις που χρησιμοποιούνται). 
Τι σου προτείνω; Α,α,α...τα 
χουμε πει αυτά! 


Για το θέµα του 9ἱρ6Γ 
Ψ/οπάθ{ ΒοΟΥ δεν έχω να σου 
πω πολλά πράγµατα.: Αφού 
πρώτα είναι σίγουρο ότι δεν 
φταις εσύ που δεν µπορείς να 
ανεβείς στο μεταφορικό µέσο 
(δοκίµασε ξανά µε το |0ΥΦ/ἱΟΚ 
µερικές φορές), τότε, αν είναι 
πρωτότυπο, µπορείς να ζητή- 
σεις απὀ την υπεύθυνη εταιρία 
την αντικατάστασή του. 

Αν όµως ὀχι, τότε πρόσεξε: 
µήπως έχεις στα χέρια σου κά- 
ποιο ρΙ8γ8ΡΙΘ πιο, από εκείνα 
που σε αφήνουν να παίξεις µό- 


“ΡΑΦΙΑ. 


Νο µέχρι κάποια ορισμένη πί- 
στα; Επίσης θα πρέπει να σου 
επιστήσω την προσοχή στα 
σπασμένα Παιχνίδια που Κυκλο- 
φορούν: ορισµένες φορές το 


ξεκλείδωμα προκαλεί και Κάποια 
Ρυς5 στο πρόγραµµα, που δεν 
υπάρχουν στην πρωτότυπη έκ- 
ὅοση. Ελπίζω να σε 'ξελάσπω- 
σα” κάπως! Γ] 


-5 


ΑΝ ΘΥΜΑΜΑΙ ΚΑΛΑ... 
Αγαπητό ΡΙΧθΙ, ασχολούμαιι µε κάποιες ηλεκτρονικές 


1) Εννοείς τα 5ο0Γ65 που γί- 
νονται µε τη βοήθεια [ρς και 
ο/θΒί Πποσες; Ε, όχι βέβαια! Αν 
είναι έτσι, τότε ξέρουμε από 
τώρα Ποιοι είναι οἱ νικητές: ο 
Κώστας Βασιλάκης και ο Δημή- 
τρης Ασημακόπουλος, οι οποίοι 
δεν εννοούν να παίξουν ένα 
παιχνίδι χωρίς να εκτοξεύσουν 


ασπίδες ενέργειας, Και στο τέ- 
λος δίνουν και αθανασία στο 
8ρΠίΘ τους... έτσι για Καλό και 
για κακό. Στην περίπτωση αυτή, 
ΤΟ 800Γ6 είναι πάντα το ἴδιο: 
999.999, 

2) Ισχυρότερος θπιμαἰοι; Για 
ποιον υπολογιστή όµως; Γενικά 
και αόριστα Πάντως, εγώ παρα- 


κατασκευές και πρόσφατα ανακάλυψα µια δημοσίευσή 
σου σε ένα παλαιότερο τεύχος (τεύχος 42) και συγκεκρι- 
µένα την κατασκευή ψηφιακού - αναλογικού μετατροπέα 
(Α/0 Ρ/Α) για Απικίγαἁά ΟΡΟ. Αυτή η κατασκευή µου είναι 
απαραίτητη, αλλά αντιμετωπίζω δυσκολίες στην πραγµα- 
τοποίησή της, όπως η κατασκευή των 2 πλακετών διπλής 
όψης, τα δυσεύρετα ολοκληρωμένα κ.λπ. Γι αυτό ενδια- 
φέρομαι για την έτοιµη κατασκευή και απευθύνοµαι στο 
συνεργάτη σας Γ. Βασιλάκη. Αν τυχόν δεν υπάρχει έτοι- 
µη, ενδιαφέροµαι και για την παρόμοια κατασκευή για 
Ὀρθοίτμπι στο τεύχος 40 ή και για έτοίµες τις πλακέτες. 
Τέλος, αν δεν γίνεται (πράγμα που δεν εύχομαι) τίποτε 
απὀ τα ανωτέρω, στείλτε ή δημοσιεύστε στη στήλη της 
αλληλογραφίας καταστήματα που θα μπορούσαν να ανα- 
λάβουν την κατασκευή των πλακετών (κατά προτίμηση 
στη Θεσσαλονίκη). 

Γ. Ρούτσιος 


στο άπειρο όλα τα όπλα και τις | δέχομαι τον Α-ΜΑΧ. 8 
--- -υύυύυὔὐ-α- --- ο 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΦΩΤΟΝΙΟΥ ΓΙΑ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΡΕΙυχΕ 

Είμαι κάτοχος µιας Απιίςα 500 και θα ήθελα να σε ρω- 
τήσω µερικά πράγματα γι’ αυτήν. 

α) Γίνεται στο Ὠθίυχθ Ραἱπί ΙΙΙ και στο Ρποϊίοη Ραἰπὶ να 
χρησιμοποιήσω ΙἰᾳΠί ρεΠ; Αν ναι, πόσο κοστίζει ένα ΙἰσΠί 
Ρεη και πού μπορώ να το βρω; 

β) Σκέφτομαι εδώ και καιρό να αγοράσω εκτυπωτή. 
Έχω στο νου µου τον ία: 0-10 και έναν Ιπκ-ἰθὶ (και οι 
δυο έγχρωμοι). Ποιον µου προτείνεις να πάρω και πόσο 
κοστίζει ο καθένας; 

Υ) Εχω ένα πρόβλημα εδώ και µισό µήνα µε την Απισα: 
τα πλήκτρα της δεν λειτουργούν. Την πήγα για 88/νίοθ, 
µου την έφτιαξε, αλλά ξαναχάλασε µετά από µια εβδοµά- 
δα. Αυτά. Θα ήθελα να σε συγχαρώ για την ωραία ύλη 
σου και θα ήθελα πολύ να δω το γράμμα µου στη στήλη 


Λυπάμαι που θα σε απογοη- 
τεύσω φίλε µου, αλλά ζητάς κά- 
τι που υπήρχε πριν απὀ 30 πε- 
ρίπου τεύχη! Ο χρόνος που 
έχει περάσει είναι πολύ µεγά- 
λος Και οἱ πλακέτες έχουν πια 
εξαντληθεί. Όσο για το φίλο 
µας το Γιώργο, μάλλον έχει ξε- 
χάσει πια ότι υπήρξαν! . 

Δυστυχώς οἱ απαντήσεις µας 
είναι αρνητικές 10026. Δεν ξέ- 
ρουµε κανένα απὀ τα γνωστά 


καταστήµατα που να αναλαμβά- 
γει να κατασκευάσει τις πλακέ- 
τες Και να συναρµολογήσει Το 
κύκλωμα. Πιθανόν κάποιος γνω- 
στός σου ηλεκτρονικός να ανα- 
λάβει την κατασκευή, µε την 
προὐπόθεση βέβαια ότι θα βρει 
τρόπο να κατασκευάσει την 
πλακέτα. Φοβάμαι ότι η βοήθεια 


που σου προσφέραµε είναι πο- 
λύ µικρή, αλλά...είπαμε, 30 ολό- 


«Κληρα τεύχη! Γ 


ο --ᾱ- ο Θοο... 
5(0ΚΕς ΚΑΙ ΑΛΛΑ 


Εδώ και 2 µήνες περίπου είμαι ένας Απιίαα 56: και εἰ- 
μαι πολύ ευχαριστημένος από τον υπολογιστή µου. Από 


σένα θέλω να µου πεις; 


1) Για τα 8οο0Γ86 Και την αντίστοιχη στήλη “5οοΓθ5 και 
5Ο0Γ6/8”. Αν ισχύουν τα 890Γ65, που γίνονται µε τη βοή- 
θεια κάποιου κωδικού (π.χ. 0Πα59 Η.Ο). 

2) Θέλω να µου υποδείξεις τον Καλύτερο και ισχυρότε- 
ρο ΘπιμἰαίοΓ της Απιίαᾶ και, αν είναι δυνατόν, την τιµή 


του. 


Ν. Γκότσης 


-'πρ4λλ.ὐµλὐ”ο-ου---5”----κ----οἑκὐ----ᾱ-ᾱ-- ου ην 


αἰοίτιζεά Ὀγογβθεκπειο 


της αλληλογραφίας. 


Λ. Φαντίδης 


Αγαπητέ µας φίλε, τα καλά 
σου λόγια τα δεχόμαστε µε τις 
ανάλογες ευχαριστίες, έτσι για 


αρχή. 

α) Εξαρτάται από το 
οοπήαιΓ8Ιίοη του προγράµµατος. 
Επειδή, απ’ όσο ξέρω, Το Πρό- 
γραµµα υποστηρίζει ΙΙΦΠί ρθῃ, 
νομίζω ότι µπορείς να το χρησι- 
µοποιήσεις. Πού θα το βρεις; 
Μάλλον θα πρεπε να ψάξεις 
στα καταστήµατα και στην αντι- 
προσωπία, αν και φοβάμαι πως 
θα παιδευτείς κάπως γιατί τέ- 
τοιου είδους περιφρειακά δεν 
έχουν µεγάλη ζήτηση. Τα απο- 
τελέσματα είναι γνωστά: ψά- 
χνεις και δεν βρίσκεις. 

β) Τα δυο μοντέλα έχουν µε- 
γάλη διαφορά στην τιµή (και 
στην τεχνολογία βέβαια): ο ἱ6- 
10 είναι ένας απλός αοὶ πιΒίΠχ 


µε µια έγχρωμη µελανοταινία 
και περιορισμένα χρώματα, ενώ 
η τεχνολογία Ιπκ-]θὶ αποδίδει 
εκτυπώσεις φωτογραφικής Ποιό- 
τητας. Κι ενώ ο 9ἱ8Γ κοστίζει 
λιγότερο απὀ 90.000 δρχ., οι 
ΙΠΚ-Ι8ἰ εκτυπωτές τιμµώνται πολ- 
λές εκατοντάδες χιλιάδες. Εγώ 
τώρα τι να σου προτείνω; Τον 
ΙΠΚ-]εί φυσικά, αλλά µήπως θα 
πρεπε να ψιθυρίσεις την τιµή 
και στο πορτοφόλι σου; Σιγά σι- 
γά βέβαια, γιατί Και Τα Πορτο- 
Φόλια έχουν καρδιά... 

Υ) Δεν µπορώ να σε Κατατο- 
πίσω, γιατί δεν ξέρω τι συµβαί- 
γει. Αυτό που ξέρω εἶναι ότι θα 
πρέπει να τηλεφωνήσεις στο 
86ΓΨίοθ και να µην εἶσαι 
ΚΑΘΟΛΟΥ ευγενικός! 

Σου ευχόμαστε καλή τύχη και 
κουράγιο. . 
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ΕΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΔΡΕΟΤΗυΜ:3 που χρησιμοποιήθηκε µόνο 
για πέρασμα 25 τίτλων (παιχνίδια - εφαρμογές) 
και δίνεται µαζί µε καλώδια: ΒΒ πποπίίοι και 
Ηχου Ι.98ᾷ-98νθ Πωλείται: 50.000, Γιάννης 
8819769, 7-10 μμ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΔΡΕΟΤΗυΜ:9 45.000 δρχ., 
600 4α.πΠθς κ.λπ. (δισκέτες α- κασέτες) 17.000, 
πράσινο μόνιτορ ΡΠΙρ µε ήχο 21.000 δρχ. 
Πωλούνται και όλα µαζί µόνο 65.000 δρχ.ΙΙ! 
ΟΛΑ ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ! 0891-28571 


ΓΙΩΡΓΟΣ. 
ΑΜΣΤΗΑΌ 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ »- 10 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
. ΟΥΦΤΙΟΚ «95.000. ΜΟΝΙΤΟΒ 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 5 ο ΦΙΛΤΡΟ 65.000. 
ΑΜΙΘΑ ΡΒΙΝΕ 3,5’, 23.000. ΕΠΙΣΗΣ ΡΒΙΝΕ 5 
114”. ΓΙΑ ΑΜΙΑΑ Ἅᾖ(ΤΡΕΧΕΙ ἢΙΒΜ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ) 30.000 ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΗΛ. 
4892149. 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ. Πουλούνται ὁ ΑΜΟΤΗΑΌ 
6128 λόγω αγοράς μεγαλύτερου, σε άριστη 
κατάσταση -« Ιογ5ίίοΚ -Ε βιβλία -- τα Καλύτερα 
παιχνίδια του ΡΙΧΕΙ. Βου[ίαμθ Και του 9οΠν/αΓΘ 
Βανίθν αξίας 20.000 δρχ. (Βαΐπρον |δίαπάς, 
Ό0πα5θ ΗΩ, Ρ47, Ορ. ΤπιπάθιοοΙί, Ψεηάοία, 
Μαποῄεςίι υπίίθά) -- επειδή ο ΑΜΦΤΗΑΌ δεν 
είναι µόνο για παιχνίδια, ακόµα σχεδιαστικά, 
μουσικά, εκπαιδευτικἀ, γλώσσες, αντιγραφικά... 
ΟΛΑ σε σούπερ ΤΙΜΗ: 59.000. Μπορούμε να 
τα στείλουμε σε όλη την Ελλάδα µέσω 
λεωφορείων. ΤΗΛ.: 6511778. 

ΑΝΦΘΤΗΑΌ 6128 πράσινος σε άριστη 
κατάσταση µαζί µε συσκευασία, 10 δισκέτες µε 
προγράµµατα, βιβλία, δισκετοθήκη. ΕΥΚΑΙΡΙΑ 
70.000. Τηλ. 9813078, Μανώλης. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΑΜΟΤΗΑΌ 6128 πράσινος 2 
Ιογ5{ίοΚ5 -- καλύμματα α- 170 παιχνίδια -« 12 
πρωτότυπα -- αντιγραφικά -- ΗΙΤΡΑΟΚ 19 
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ΓΓΕΛΙΕΣ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ππαπιαἰ -- βιβλίο Βασίο -- αγγλικά 
περιοδικά -- ΠΟΛΛΑ άλλα όλα σηµερινής αξίας 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ 220.000 ΜΟΝΟ 21Η Τηλ. 
6522118, ΑΝΔΡΕΑΣ. 

ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 πράσινος, |ογφίίοκ, 
δισκέτες 60.000. ΑΤΑΒΙ Ί0405ΤΕΜ µε 
ασπρόμαυρο μόνιτορ 155.000. Εγχρωµο 
60.000. Αμεταχείριστα, Κώστας 2630948. 

ΑΜΘΤΗΑΌ 464 -. πράσινο ποπ[ῄοι 2 
βιβλία - ΡΑΘΞΟΑΙ µε παπυαἰ, 35.000, τηλ. 
(031) 837755, πρωινά, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 

ΑΝΟΦΤΗΑΌ ϐ6128 ολοκαίνουριος µε 
ΠΡΑΣΙΝΟ. ΜΟΝΙΤΟΒ -- προγράµµατα 
ΟΥΦΤΙΟΚ -- ελληνοαγγλικά ΜΑΝυΑΙ. ΤΙΜΗ 
60.000. ΤΗΛ. 4525090. 

ΑΜΟΦΤΗΛΑΌ 6128 έγχρωμος -- πιαπυαἰς 10 
οἠρίπαἰ παιχνίδια -- 10 γραμμένες δισκέτες, 
µόνο 8 µηνών. Τιμή συζητήσιµη. Τηλ. 4629497. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απισίγαἁά 6128 πράσινος 
πιαπυαἰς - 14 δισκέτες µε ολοκαίνουρια 
παιχνίδια -- περιοδικά δρχ. 65.000. Μπάμπης 
9820140. 

ΑΜΟΤΗΑΌ 128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ -- ελληνικό 
πιβηυαἰ 4 βιβλία -- σοβαρά προγράµµατα - 
πολλά παιχνίδια. Τιμή συζητήσιµη. Τηλέφωνο 
6879851, 6819851 Τάσος. 

ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! ΑΜΟΤΗΑῦΌ 6128 πράσινος. 
ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟΣ στο κουτί του µε 
ΕΓΓΥΗΣΗΙΙ 6 µηνών -« 20 δισκέτες γεμάτες 
παιχνίδια α- 2 αντιγραφικά ΡΙ960Οἱ ΟΥ 
Ιογ5ίοΚ -- υἰῆήίες α- 2 βιβλία. ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ 
ΜΟΝΟ 80.000/Η Τηλ. 9933642, Γιώργος. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! 6128 Απιδίγαὰ πράσινος 
αμεταχείριστος πολλά προγράµµατα και 
περιοδικά µόνο 58.000 δρχ. Μιχάλης 7694995. 

ΑΝΣΤΗΑΌ 6128, πράσινος µε πολλά 


παιχνίδια Και άλλα. Καλώδιο για κασετόφωνο, 


βιβλία. Τηλέφωνο 9819405, Πάνος-Αρης. 
ΠΡΟΣΟΧΗΗ! Δύο φίλοι πουλάνε τους 

Απιδίγαά τους προγράµµατα. Ο ένας 

Απιδίγαἁ 6128 µονόχρωμος 59.000! Ο άλλος 


Απιςίγαἁά 6128 έγχρωμος 80.000! Τέλεια 
κατάσταση. Τηλ. 6394946. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΗΑΏΌ 6128 3 140 παιχνίδια, 
προγράµµατα εκπαιδευτικά στατιστικής, 
κειμενογράφος αντιγραφικά 
σχεδιαστικά μουσικά -« εκτυπωτής ΑΜΟΤΗΑΌ 
3160 -« Ιογθίίοκ «- δισκετοθήκη «. ββλία. Τιμή 
συζητήσιµη. Τηλ. 4909756, ΓΙΩΡΓΟΣ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ὈΟΜΜΟΡΟΒΕ-Θά, ΡΙ506- 
ΡΒΙΝΕ 1541ο(ΝΕΝΝ), Κασετόφωνο στα κουτιά 
τους, άριστη κατάσταση, πολλές δισκέτες - 
κασέτες - εφαρμογές - ΜΟΝΟ 55.000// Τηλ. 
7245992, Αντώνης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟοπιπιοάοΓθ 128 ΗΑΝΡΛΒΕΧ 12” 
Ρῦ 1570 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΚΑΣΕΤΕΣ 
ΜΑΝυΑΙ. 100.000 ΑΡΓΥΡΗΣ, Τηλ. 9755872. 

6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 µε πολλά παιχνίδια και 
ΡΒΙΝΕ 1541 - ΙΙ « κασετόφωνο -- ΠΠΟΠΙΙΟΓ Και 
πιαπιυαἰ, τηλ. 90215025. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Ελάχιστα χρησιμοποιηµένο 
Οοπιπιοάο(θ 64 -- κασετόφωνο α- παιχνίδια, 
µόνο 49.000!Η Επίσης, Πἰ5Κ Ὠήνο 1541 
δισκέτες, µόνο 39.000ΗΗ1 Σπύρος 6394946 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ολοκαίνουριος ΑΤΑΒΙ 5οΌΦΤΕΜ 
µόνο 70.000 δρχ. Επίσης, πολλά οΠᾳίπαἰ 
προγράµµατα. Τηλ. 9629015, Εφη. 

ΑΤΑΒΙ 10409ΤΕΜ, µε ΒΙΙΤΤΕΒ, πιοπίίογ 
5ΠΙ124, 20 ἀήνθ, πιαπιαἰς, δισκέτες, 9ΤΑΒ 
Ι610, µαζί ἡ ξεχωριστά, ΒΑΣΙΛΗΣ, τηλ. 
9827573, ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. 

ΑΤΑΒΙ 5209ΤΜ. Δύο ΡΒΙΝΕΣ, ΡΒΙΝΤΕΒ 
ΘΕΙΚΟΦΗΑ 500Α «ογςίίοκ, λόγω, αγοράς 
μεγαλύτερου, πωλείται, πληροφορίες τηλ. 
8829928. 

ΑΤΑΒΙ 52ΟΘΤΕΝ 
καινούριος µε παιχνίδια και Ιογδίίοκ. Τιμή 
ευκαιρίας ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙ Τηλ. 9419612, 
Γιώργος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΗΙ 9Τ έγχρωμο µονόχρωμο 
μόνιτορ, διπλό ἀήνθ Οµπιαπα 5 1/4” και 3 1/2”, 
Ιογφίίοκ. Πληροφορίες τηλ. 9950177 6-8 μμ. 


αρχείων, 


πωλείται σχεδόν 


ΑΤΑΒΙ 520ΦΤΕΜ ΜΟΝΙΤΟΗΒ 901224 
ΕΓΧΡΩΜΟ - ΜΑΝύΑΙ5 - ΜΟουςδΕ ΣΕ 
ΑΡΙΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 145.000 ΤΗΛ. 4932585. 

ΑΜΙΘΑ 500, έγχρωμο μόνιτορ, ΙογφίίοΚ, 
πιηυαἰς, περιοδικά, έπιπλο, 30 δισκέτες. Τηλ. 
2441590, Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 πράσινος 
ΑΜΧ ΜΟυΦΡΕ - καλώδιο σύνδεσης 
κασετοφώνου - δισκέτες -- βιβλία. Τιμή 55.000. 
Τηλ. θ496663, Φώντας. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 µε έγχρωμο πιοπίο:, 
150.000. µετρητοίς.Δώρο 40 δισκέτες µε 
διάφορα προγράµµατα. Τηλ. 2614923, κ. 
Στρέκλα. 

ΥΕΘΑΘ Νν95ο00Ο µε 1 ΕΡΏΌ, 20 ΜΒ ΗΡυ 


ῇ ΓΕΛΙΕΣ 


Γο περιοδικό ενημερώνει τους 
αναγνώστες του ότι την αποκλειστική 


ευθύνη για το περιεχόµενο των 


ογελιών, φέρουν εχε 


ἰνοι που ζητούν 


την κπαταχώρηση τους, 


ΘΕΑΘΑΤΕ, 101 
πλήκτρων µε πολλά προγράµµατα στα κουτιά 
του. 160.000 δρχ. Τηλ. 9585196, απογεύματα 
6-9. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΘΑΜΡυΝΑ 3000νΝ µε 20 ΜΒ, 
σκληρό δίσκο, πορτοκαλί οθόνη ΕΑ. Κάθε 
έλεγχος δεκτός, τηλ. 2295523, µετά 5:30 μ.μ. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ αμεταχείριστος ΡΟ1512 συν 


12” πράσινο μόνιτορ, 


βιβλία, ΙογςίίοΚ και κάρτα µε πολλά 
προγράµµατα και περιοδικά. Θανάσης, τιµή 
έκπληξη. Τηλ. 0971-2921. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 9ομπείάθΓ ΟΡ0Ο 464, πράσινη 
οθόνη, { ΙογδίίοΚ και 45 παιχνίδια 28.000. Τηλ. 
6834275, Κυριάκος. 

ΑΜΟΦΤΗΑΌ 1640 2 ἀήνος ΠποποσΠΓοπιθ 
πιβηυᾶἰ 4 πους5θ α δισκετοθήκη. Όλα σε 
άψογη κατάσταση 125.000. Τηλ. 5123149, 
ΧΡΗΣΤΟΣ. 

ΕυΒΟΡΕ6 πορτοκαλί άριστη κατάσταση, 
προγράµµατα, παιχνίδια, βιβλία, περιοδικά, τηλ. 
8071862. 


ο ο ο ο μαρια ο σον νο ο αο οοο α πἩο  Μϱα 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεῖ ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δύολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε μεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κἀποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 503. 

Αγγελίες μἐχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλἑον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


πλαϊΐσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αύξηση κατά 1003, της αρχι- 
κής τους τιμής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 
κατά 40039. 

Στεΐλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποϊο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδροµι- 
κἡ επιταγἡ που να καλύπτει το ποσὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44 ΤΚ 11742 Αθήνα 


αἰοἰτίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


κ μα μμ ο 1... 
μμ. μα μμ μμ πΠπστης 
Π Φον Τα ΤΜΕΠ ΕΟΚ ΝΑ ΜΝΗΜωΝΗΗ 
ο ο. ο μμ μμ. 
Π Γεπκά ΙΙ ΕΥΗΜΕΡΙΑ ΤΕΕ ΜΑΗ ΩΙ ΕΛΑ 
ο σωμα αμ ο μμ. 
ράμπα ΜΕΝΜΝΝΝΗΕΜΗΜΕ πω ΜΗ Εµ 
άμα ΝΝΑΗΟΝΜΟΙ ΙΙΙ ΤΕΓΕΑ ΤΙ. 

ο ο πα μμ μμ αμ μμ. 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΤΕΛΑΣ 11 ΙΙ 1] ΑΡΘΜΟΣΛΕΕΝΙ ΙΙ ΙΙΙ ΙΛ ΓΑΙ 

ΑΤΘΜ. ΤΑΧΙΑΟΜΚΙΣΗΠΑΠΙΣ ΤΙ ΠΤΙ ΗΝ ΓΓΕΤ] 
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ΞΟΕΤΙΝΑΚΕ 


ΔΡΕΟΤΗυΜ 48/128: Διαθέτω µεγάλη 
συλλογή παλιών και καινούριων προγραμμάτων 
100 δρχ. ΣΥΝΕΧΗΣ ανανέωση, σίγουρη 
αντιγραφή, τηλ. 0521-20513. Ηλιόπουλος 
Δημήτριος, Νικοµιδείας 26, Δράμα. 

ΔΡΕΟΤΗΒΙΜ/ΑΜΙ6Α. Ό,τι καινούριο 
πρόγραµµα ζητήσεις, το έχω. Πωλούνται 
κασέτες για ΔΡΕΟΤΗυΜ γεμάτες 500 δρχ. 
ΦΕΒΩΕΙΟΦ ᾖ(031) 767-555. ΣΕΡΓΙΟΣ 
ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΠΛ. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 127, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

ΔΡΕΟΤΒυΝ 48/128/:2. ΟΤΙ ΖΗΤΗΣΕΤΕ ΤΟ 
ΕΧΟΥΜΕΙΙΙ ΔΙΑΘΕΤΩ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝΗΙ Ο,ΤΙ ΝΕΟΤΕΡΟ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙΙΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή - 
γρήγορη εξυπηρέτηση - ΛΟΓΙΚΕΣ τιµές!!! 
Στέλνω ΚΑΙ µε αντικαταβολή!!! 7791119 
ΘΟΔΩΡΟΣ Παπαγεωργίου, Θεσσαλίας 19. 

ΘΡΕΟΤΗυΜ 28/48. Τα καλύτερα 
προγράµµατα µε εγγυημένη εγγραφή και για 
42. Στέλνω µε αντικαταβολή και επαρχία. 
Ζητούνται για αγορά Μιυιίίαορ 128. Επίσης, 
χρήστες του Ὠἰδοίριίθ νθ[ί5ίοη ἃὃ ας 
επικοινωνήσουν αμέσως. 
Επιτροπιάδης, Ζέας 5, Τηλ. 8819789. 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΘΡΕΟΤΒυΜ. Ασυναγώνιστες 
τιµές (από 80 δρχ.), 2.000 τίτλοι, τα Καλύτερα 
ϱ8ΙΠες5-υἡήε5. Συνεχής ανανέωση, υπεύθυνες 
εγγραφές. Νίκος, τηλ. 405516, Νίκος 
Παπαδόπουλος, Ν. Βάμβα 25. 

ΘΤΟΡΙΗ! | ΑΜΙΑ ΑΜΟΤΗΑΌ Οἱυ08Β. ΟΛΑ τα 
καινούρια διαφημιζόµενα παιχνίδια, παράδοση 
αυθημερόν. Οἱ 08: 1.000 μηνιαίως για να 
πάρετε τα καλύτερα παιχνίδια δωρεάν 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΩΣ. 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΟΣ ΘΗΡΕΒ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ. Μη διστάσετε, τηλεφωνήστε 


Γιάννης 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


τώρα: (0291) 21401 - 25878, ΣΑΞΩΝΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ, ΈΕσλιν 1» ΛΑΜΙΑ κᾖ3-8 
Σαββατοκύριακα, 

6ΟΜΜΝΟΒΡΟΒΕ ϐ64-128 ΑΜΙΑΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΒΙΕΙΝΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ - 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ. ΟΑἱΙ ΜΕ 
ΝΟΝΜ/ 01-8641908, ΟΗΒΙΦ-ΦΟΕΤ, ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΣΟΡΒΑΤΖΙΩΤΗΣ, Ο ΠΙΟ ΚΑΛΟΣ. Νάξου 20Α. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Εχετε Οοπιπιοάο(θ; 15 παιχνίδια 
επιλογής σας, µόνο 1.900 δρχ. Σε κασέτα ή 
δίσκο. Υπάρχουν όλα τα αντιγραφικά και 
μες. Στέλνω και αντικαταβολές. Τηλ. (031) 
782666, Γιώργος Καλαϊτζίδης, Αμπελοκήπων 
82, Α. Ηλιούπολη, Θεσ)ίκη. 

ΑΝΜΦΤΗΑΌ 6128 ο. ΡΒΙΝΤΕΗΒ ΡΜΡΟΟΟΟ 
δισκέτες -« βιβλία ο. δισκετοθήκη ---- ΜΟΝΟ 
50.000. Τηλ. 2014445, Κώστας Αρβυλιάς, 
Κόντου 8. 

ΑΜΟΡΤΒΑΡ 6128 Μεγάλη ποικιλία ΑΑΜΕἘ - 
απίθανες τιµές. Μάκις, πρωί-βράδυ, τηλ. 
8314078, Κόρακα Ί4, ΑΘΗΝΑ, Χρυσόστομος 
Μπόλλας. 

ΑΠΙΘΑΝΟΙΙ Απίστευτο!! Προγράμματα για 
ΑΜΟΤΗΑΡΏ 6128 απὀ 45 δρχ.ΙΙ Μόνο στα 
µέλη. “ΡΗΑΝΤΟΜ Οἱ10Β”. Συνεργαζόµενοι µε 
το “ΕΥΒΟΡΕΑΝ ΑΜΟΦΤΗΑΌ ὑΝΙΟΝ”. ΓΡΑΨΤΕ 
για το 'ΡΗΑΝΤΟΜ Οἱ.0Β’, Κώστας Καραμάνος, 
Εθνάρχου Μακαρίου 129, 16452 Αθήνα. 

ΦυΝΙΟΒ ΑΗΤ 9ΤυΡΙΟ. Το καλύτερο 
σχεδιαστικό πρόγραµµα µε οδηγίες για 
ΑΜΦΤΗΑΒΌ κασέτα. Προλάβετε. Τηλ. 0287- 
22626, ΜΗΛΟΣ, Γιάννης Ξυδούς, Αδαµάς 
Μήλου. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΡΦΤΗΑῦ 6128. Σε µας θα 
βρείτε τους πιο ακυκλοφόρητους τίτλους σε 
τιµές... (από 100 δρχ.). Κάθε ο ΑΜΕΟ 1 
ΔΩΡΟ. ΔΙΑΘΕΤΩ ΤΟ ΡΙΦ0ΟΙ ΟΥ (νθ.0). ΤΑ 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΕΙ ΟΛΑΙΙ Δισκέτες ΜΑΧΕΙΙ. 600 
ΔΡΑΧΜΕΣΙΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. 
Αποστολίδης Λάζαρος, Παράσχου ο, 


ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ. (031) 220761. 

ΑΜΣΤΗΑΌ ΟΡΟ 6128 α« 16 δισκέτες ο. 4 
κασέτες -- πολλά βιβλία-περιοδικά -- ΙογδίίοΚ. 
Μιχάλης, τηλ. θ44605/, 3-5 μμ. 

9Τ παιχνίδια και εφαρμογές - 
Αντικαταβολές παντού - Νέες κυκλοφορίες - 
Τρελές τιµές - Τηλ. (031) 674226. Βλάσης 
Χατζησταύρου Μπελογιάννη, Πεύκα 57010 
Θεσ/νίκη. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 300 παιχνίδια για ΑΤΑΗΙ 95Τ 
ΟΒΙΑΙΝΑΙ και αντίγραφα σε τιµή έκπληξη. 
Όλα επιλογή σας, λόγω αγοράς μεγαλύτερου 
υπολογιστή. Κάθε µέρα στο τηλέφωνο 
7797984 απὀ τις 2:90 µέχρι τις 9:00 εκτός 
Σαββάτου και Κυριακής. Αγγελος Κοέν - 
Ιλιδος 8. 

ΑΤΑΒΙ 9Τ ὑ5ΕΒς - 08π65 - μες - ΟΡΙ 
[ο ἄ5Κ - Ρ.Β. Ώοπιαίη - Ανταλλαγές κ.λπ. Κος 
Γιάννης, τηλ. 9127991, Λόφος Σκουζέ 10449, 
Βαρσαμής Γιάννης. 

3 ΑΜΙΘΑ '' ΑΜΕς, Εφαρμογές, 
Επαγγελματικά. ΧΑΜΗΛΕΣ τιµές, εισάγονται 
απὀ ΓΕΡΜΑΝΙΑ.  Παραλαμβάνουµε 
εβδοµαδιαίους τίτλους, πριν ακόμα 
παρουσιαστούν στα περιοδικά. Τηλεφωνήστε 
τώρα στο 2752205, Ακης-Αγγελος. Ακης 
Σπυρόπουλος, Μικράς Ασίας 35, Νέα Ιωνία. 

ΑΜΙΟΑ υτιµμτΙΕς, ΜΑΝύΛΙ». 
Περιφερειακά: ΕΧΡΑΝΦΙΟΝ ΒΑΜ ῥΜΙΡΙ 
ΦΑΜΡΙΕΒ ΗΑΒΌ ΡΙΚ ΑΕΝΙΟΟΚ Δισκέτες, 
Πώληση Χονδρική-Λιανική. Εξειδικευµένο 
ΦΕΒΝΙΟΕ για ΑΜΙΘΑ. Τηλ. 2475030, 
Στέφανος Δέτσης, Νάξου 4. 

ΑΜΙΘΑ 50/ΝΝ4[6. Ακυκλοφόρητα 
ΓΕΡΜΑΝΙΑ-ΟΛΛΑΝΔΙΑ. Εγγυηµένη εγγραφή, 
γρήγορη παραλαβή, τιµές εξευτελιστικές, 
ΑΦΙΣΕΣ - ΟΗΕΑΤ5, Δωρεάν για πολλά 
παιχνίδια. Τηλ. 5192919, Κώστας Σινάνας, 
Δράμας 77-79. 

ΑΜΙΑ. Προγράμματα 250 δρχ. η δισκέτα. 
υΤΙΗΤΙΕ5, Εφαρμογές, ΜΑΝυΑΙ 5, παιχνίδια. 


0Ρ41-714026, Ανδριανουπόλεως 19Α, ΞΑΝΘΗ - 
ΧΡΗΣΤΟΣ Δημητρόπουλος. 

ΑΜΙΘΑ 9οῇναΓθ στη Γλυφάδα. Τηλ. 
8944901, Γιώργος Ρουµάνης, Βασιλέως 
Γεωργίου Β’ 17, 

ΑΜΙΑΑΙ Αν θέλετε τα πιο καινούρια 
4ΑΜΕΟ και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ της αγοράς 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ! Τιμές άριστες! (031) - 


274979 Παπαδόπουλος Ακης, ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑΣ 
125, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΙΘΑ: ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 80 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ, µε τα ΠΡΟΣΦΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και επαγγελματικά προγράµµατα 
(ΩυΑΒΤΕΧΙΗ), Υπάρχει επίσης µια ολοκληρωμένη 
σύλλογή µε παλιούς και καινούριους τίτλους 
(2.900 ΔΙΣΚΕΤΕΣΙΙΗΗ, Δοκιμάστε µας για µια 
φορά, θα βγείτε σίγουρα κερδισμένοι! ΤΙΜΕΣ; 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣΙΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΔΙΣΚΕΤΩΝ ο”. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 1 ΔΩΡΟ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ! 
Αποστολίδης ΛΑΖΑΡΟΣ, Παράσχου , 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τηλ. (031) 22076. 

ΑΜΙ6Α-ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ σε φανταστικές 
τιµές. ΧΙΛΙΑΔΕΣ προγράµµατα σε χαμηλές 
τιµές σε δισκέτες και ΟΒΙΙΝΑΙ. κασέτες. 01- 
8641909 ΧΡΗΣΤΟΣ Σορβατζιώτης Νάξου 20Α. 

ΛΣ ΑΝΙΟΑ "'. ΑΙ. ἴπθ ΤΟΡ ΘΑΜΕς οἱ ἴῃπ6 
Ψ/οτΙά. 350 Πίκ « ΑΜΕ. 27710656 
ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. Παράδοση κατ οίκον. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ. ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
ΑΓΧΙΑΛΟΥ 40. 

ΑΜΙΘΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΑΚΟΜΗ ΡΗΙΝΕςἘ 9.5’ ΕΧΤΗΑ ΜΝΗΜΕΣ Κ.ΛΠ. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΜΙΧΑΛΗΣ 
ΔΡΑΚΟΣ, ΚΑΡΑΞΙΣΚΑΚΗ 2-4, ΤΑΥΡΟΣ, ΤΗΛ. 
(01) 9475448 - 9427601. 

ΑΜΙΑ 500. δρχ. πρόγραµµα -- δισκέτα, 
στις 5 δισκέτες δώρο άλλη µία ἡ στις 7 δώρο 
άλλες δύο. Τεράστια συλλογή. Στέλνονται 
αντικαταβολές, τηλ. 6423274. Σταύρος 


ἰοἰτίζεά ὈΥγ οαγεεΚκΓγε(ι.οΓ 


ΛΗ ΕΛΙΕΣ 


Σπαγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 310. 

ΑΜΙΘΑ Σούπερ προσφορά. Μοναδική 
ευκαιρία να πλουτίσετε τη συλλογή σας. 
Διαλέξτε 90 δισκέτες της επιλογής σας προς 
9.300 (συμπεριλαμβανομµένων των 30 δισκετών) 
ἡ χωρίς τις δισκέτες προς 5.500 δρχ. Συλλογή 
2.300. δισκετών (επαγγελματικά, υἱςς, 
48ΠΠ65). Στέλνονται και ταχυδροµικώς. Τηλ. 
6429274, Σταύρος Σπαγαδόρος, Λεωφ. 
Αλεξάνδρας 910, 

ΟΝΙΥ ΑΜΙ6Α ὑ5ΕΒΨΦΙ!ΙΙ Αν θέλετε να 
µπείτε στο φανταστικό κόσµο της Απιςα, 
τηλεφωνήστε στο 7653824, Δημήτρης Γρίβας, 
ἱονίων Νήσων 16, Αθήνα. 

ΑΜΙΘΑ. Επαγγελματικό 9οἩν/αΓθ. Ιδιαίτερα 
µαθήµατα. ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης, 
ΜΙΟΙ, 98ΠπρΙ6Ι5, ΕΠΙΟΟΚ5, Ὀἱαίνίθν, κάµερες, 
Καλώδια. 9ΕΒΝΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. 70662765, 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ, ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ /Ρ8, 
ΑΘΗΝΑ. 

ΑΜΙΘΑ 500-1000 Εβδομαδιαία ανανέωση σε 
«απιθ5. Καταπληκτική συλλογή. Σε όλα τα 
είδη ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΤΙΜΕΣ ΦΟΒΕΡΕΣ ΓΙΑ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΜΑΚΗΣ ΜΠΑΚΑΤΣΙΑΣ, τηλ. 
77009025, Ούλοφ Πάλμε 101, Ιλίσια ΑΘΗΝΑ. 

ΙΒΝ - ΑΜΦΤΗΑΏΌ 6128. Απειρα παιχνίδια και 
προγράµµατα µε δισκέτα. Σε 5,25, 3,9 Και 9’, 
Όλα τα ΑἀνεπίυΓθς της ΦίθΙΓα µε λύσεις. 
Δεκτές και ανταλλαγές. Αλέξανδρος Παππάς 
Δίρφης 5, Βριλήσσια, τηλ. 8030870. 

ΙΒΜ. Ποικιλία ΑΑΜΕΣ και φυσικά 
προγραμμάτων σε εκπληκτικές τιµές σε 3 1/2” 
και 5 1/4” ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Επίσης, φτηνές 
δισκέτες. Εγγυηµένη λειτουργία. ΛΑΜΠΡΟΣ 
ΜΠΑΤΑΚΑΡΗΣ, ΚΥΠΡΟΥ 99, 15672 ΑΘΗΝΑ, 
Τηλ. 2774553. Μόνο Παρασκευή 9-10 ρ.π. και 
Σαββατοκύριακο. 

Σας αρέσουν τα ανέκδοτα; Το ΡΟ-ΙΑἱ4Η 
περιέχει πάνω απὀ 30 και περιμένει τα δικά 
σας. Τιμή 2.500 ὄρχ. ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ πληρ. τηλ. 


0271-295441, Γιάννης Τζάνος, Ιωακείμ 


Στρουµπή 15, Χίος. 

ΟΜΜΟΡΟΒΕ ϐ64, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Σε 
ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΤΙΜΕΣ. ΤΑ 15 1000 ΚΑΣΕΤΑ- 
ΔΙΣΚΕΤΑ, ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ 919868, 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, ΘΡΑΚΗΣ 25, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΑΜΙΑΑ 5απρίθΓ-θ/θ-46Π για ΤΝ-ΕΜ- 
μουσικούς 80.000. Υπερταχύ πιἰα! (31.250 
Ραυά) 26.000. 2,9 ΜΒ µνήµη πλήρης 82.000, 
0,9 ΜΒ 29.000, Ηχεία ΟΝΥ ΘΟΙΝ 48.000, 
28150256: 11:00-2:30 και 2790041: Ολη μέρα. 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ "'' Εχετε ΑΜΟΤΗΒΑΌ και νἰάθο; 
Τότε κάνετε την ΟΘΟΝΗ σας ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΙΙ 
Δύο μαγικά υπερκαλώδια ΜΟΝΟ 4.000 Δρχ. 
Ανάλυση εικόνας θ40χάΟΟΙΙ Πιάνετε όλα τα 
κανάλια. ᾿. ΕΠΙΣΗΣ ” τεράστια συλλογή 
καινούριων παιχνιδιών. Τηλ. 68493714, 
ΣΠΥΡΟΣ. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, αγορές, πωλήσεις 
υπολογιστών, περιφερειακών. ΑΜΙΑΑ. 105.000, 
ΑΤΑΒΙ 58.000, Ρ05 απὀ 75.000, ΜΟΝΙΤΟΗς 
από 52.000, ΗΥυΝΡΑΙ 48θ6/20ΜΗ; 215.000. 
Αναλώσιμα. Φθηνό ΘΕΒΝΙΟΕ. Χρήστος 
9989701, Λαρίσης 1, Αιγάλεω. 

ΑΤΑΒΙ 5Τ Καταπληκτικὀ. Στείλτε µας 20 
φωτογραφίες σας Και θα τις πάρετε πίσω µε 
µία δισκέτα που θα περιέχει τις φωτογραφίες 
ΙΦΙΙζ6ά, πρόγραµµα ζωγραφικής και άλλα 
προγράµµατα να τις χρησιμοποιήσετε όπως 
θέλετε. 1.000 δρχ. η δισκέτα. Στέλνεται µε 
αντικαταβολή παντού. Μάριος Πολυζώης, 
Πάροδος Αγνιάς ΑΓ 51, 26442 ΠΑΤΡΑ. Τηλ. 
061-494418. 
 ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 9ΤΑΒ 958 10 πωλείται 32.000 
δρχ. ΣΥΜΒΑΤΟΣ µε όλους τους υπολογιστές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 091-444817 
(ΜΠΑΜΠΗΣ). 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, 


πωλήσεις αγορές 


ΡΙΧΕΙ.| ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 9099 


κομπιούτερ, περιφερειακών. 9ΕΒΝΙΟΕ, 
ανταλλακτικά, μνήμες, ΟΡΟ, ΤΤτι, 6ΜΟς, 
Προγραμµατιστής μνημών 14.000, Χρήστος 
Κράβαρης, Λαρίσης 1, Αιγάλεω. Τηλ. 5989701. 

ΑΜΙΘΛ-ΘΑΜΡΙ ΕΒ απὀ 14.000 έως 26.000 
ΜΙΡΙ 12.000 - ΘΕΒΝΙΟΕ σε ἀήνθ - Κατασκευή 
Προγραμμάτων - ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ, 
Τηλ. 6610714, 14-17 και 20-25 μ.μ. - Διεύθ.: 
Διονύσου 4, Πλατ. ΚΕΝΝΕΝΤΥ - ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 

ΑΜΦΤΗΑΌ -- ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ »« ΔΡΕΟΤΗυΜ 
4 πολλά οχἰτα. 6αΠήάᾳος ΡήπίθΓ ΚΥΑΛΙΑ 
10χ50 ΕΥΚΑΙΡΙΑ. Χρήστος 2791785, Στέλιος 
2757049. 

ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ τον ΑΜΟΤΗΑΌ σας; Λόγω 
δημιουργίας οἰμΏ, σας τον αγοράζουμε σε 
πολύ καλή τιµή (6-7 μ.μ.) Κώστας 6533908. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ηλεκτρική κιθάρα ΕΡΙΡΗΟΝΕ 


η [ΕΛΙΕΣ 


Γο περιοδικό εγηµερώνει τους 


αναγνώστες του ότι την αποκλειστική 


ευθύνη Υ 


τα το περιεχόµενο των 
αγγελιών φέρουν εκείνοι΄που ζητούν 


την καταχώριση τους, 


(μαύρη) 52.000 και ενισχυτής ΙΒΑΝΕΖ 15 
27.000. Τηλ. 8047881. 

Δισκέτες όλες οἱ μάρκες, στις καλύτερες 
τιµές της Αγοράς, επίσης βιβλία, οοπιρυἰθίς 
αμερικάνικα. Τηλ. 9337464. 

ΑΜΙ6Α: Τέλεια ρύθμιση και έλεγχος των 
ΡΒΒΙΝΕΕ µε ειδικό ΟΒΙΑΙΝΑΙ. πρόγραµµα. 2 
δισκέτες, ΜΑΝΗυΑΙ. Επίσης: 9απιρΙθΓ 
12.000, ΜΙαάΙ 10.000, Αοϊίοη ΒθρἰΒγ ΕΓΘΘΖ6Γ 
15.000, 2 ΗΑΒΡΝΑΒΕ αντιγραφικά 


(ΧΟΟΡΥ-ΦΥΝΟΒΟΙΙ), αντιγράφουν τα 
ΠΑΝΤΑ και συνθεσάιζερ ΥΑΜΑΗΑ Ρ9ς5-680 
µε ΡΒΙΙΜΜΑΟΗΙΝΕ και Μίαί 55.000. Τηλ. 
8614265-8617222. ᾿ 

ΜΟΝΙΤΟΗΒ έγχρωμο ΡΠΙρ5 σε πολύ καλή 
κατάσταση (8803). Πληροφορίες µόνο πρωινές 
ώρες στο τηλέφωνο 9215429, Γιώργος. 
10 ΜΗ7. 
Πλήρης συμβατότητα 12.500 δρχ. (: ταχ. 
έξοδα). Τηλ. 2815256, 11-2.30 και 2790041 
όλη μέρα. 

ΤΑΜΠΛΕΤΑ ΖΩΓΡΑΦΙΚΗΣ µε ΡΕΝ για 
ΑΜΙΘΑ... 
Αμεταχείριστη. Κώστας 6841547 (9-5). 


Κάντε την Απιςα ἰμήο µε 68010 - 


και ξεχάστε το ποντίκι. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ἃὰ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ | 


νο  ὙὝ ρα 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΗΕ 64 
ΑΜΘΤΗΑΟΌ 6128 ΓθεΠ 
ΑΜΘΤΗΑΒΌ 6128 Οο1ογ 
ΑΜΙΘΑ 500 

ΑΤΑΗΙ 520 ΘΤΕΜ 

ΑΤΑΒΗΙ 1040 

ΑΤΑΒΙ ΡΟ-1 

ΑΜΘΤΗΑΟ 1512 90 
ΑΜΘΤΗΑΟ 1512 ΡΟ 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 50 
ΑΜΘΤΗΑΌ 1640 ΘΟ-ΕΕΑ 
ΗυΝΟΡΑΙ 16ΤΕ 

ΤΟΗΒΟ -χΧ ΡΟ/ ΧΤ 2. 


ΑΜΙάΑ 500 Μθπποχ 
ΑΜΙΑΑ 500 ΜεσαρἰαΠ 
ΑΤΑΗΙ 500 ΘΤΕΜ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 520 95ΤΕ ΕΛΚΑΤ 
ΑΤΑΗΙ 1040 95ΤΕ ΕΛΚΑΤ 


αἰαίτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.οΓ 


1886 ΑΘΗΝΑ 
1ο 


114 Τὸ - 


ΙΟΥΛΙΟΥ 
ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 


ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 
. ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις το υπολογιστή σου µε έναν µεγαλύτερο; . ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη υποστήριξη; ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγµένο 
υπολογιστή; ' ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου µε έναν ολοκαίνουργιο; 


ΕΑΡΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡΙΟΤΕΗ »5 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΑΤΑΗΙ 95Τ ΟΙ. υβ 
ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


τιΜΗ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΤΗΛ: 6438-784 


1990 


σο 


οϱοσοσςσσςσσσασ 
κΧχχκκκκκκ 


ι 
Ἱ 
ἡή 
Ἡ 
--ὴ 
α) 


5υΡΕΒ ΜΟΝΡΕΒΒΟΥ 


ΠΟΜΕ ΜΙΦΠΟ»5 δἁ 16811 


56’ ' 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΣΧΟΛΙΑ: Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ἥ- τ- 


κ ΤΟΡ2Ο ἀ 


.. 


ο) 


(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ) 1 (1) 9 ΒΑΤΜΑΝ (Ο00ΕΑΝ) Τ(ΩΦ ΒΑΤΜΑΝ 
(14) ΡΒΛΟΟΝ ΝΙΝΟΑ 3 εν 3 κκ ορ Ίαν ν 
(ΜΕΙΒΟύΒΝΕ Ηουφε) [8 μη τν ΒΟΒΟΟΟΡ (ΟΟΕΑΝ) 899 ΤΗΕυΝΤΟύΕΗΒΙΕ 
19(6)Ύ ΗΛΒΟ ΡΒΙΥΙΝ’ 4 (8) 9 6ΑΒΑΙ (00ΕΑΝ) (ΟΟΕΑΝ) 
(ΜΙΒΒΟΗΞΟΕΤΙ π (6) Δ 8ΙΙ ΚΝ/ΟΒΝ (ΝΙΒΟΙΝ/ΜΑΦΤΕΗΤΒΟΝΙΟ) 
8 δ τσ ΒυβΒιΕ ΒΟΒΒΙΕ (ΕΙΒΕΒΙΒΟ) μ(194 ων 
7 (ὴ 9 ΦΗΙΝΟΒΙ (ΝΙΒαΙΝ) 
8 (6) ΄ 6ΗΑΔΕ Η.Ω. (Ο0ΕΑΝ) 10) Ύ ΑΛΙΝΒΟΝ ΙΦΙΑΝΟΦ 
14 ΚΙΟΚΟΕΕ 9 (9) 3 ΦυΡΕΒ ΝΟΝΟΕΒΒΟΥ (ΑΟΤΙΝΙΦΙΟΝ) 
(ΑΝΟΟ) 10 (0 9 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΙΝΟΙΕ (ΟΟΕΑΝ) ς 
2949 ΤΙ ΦΡΟΗΙΦΒΛΟΚΕΤΒΛΙΙ ") 9 ΤΝ ΦΡΟΒΤΦ ΒΑΦΚΕΤΒΑΙΙ. (ΟΙΝΕΜΑΝΑΒΕ) 
(ΟΙΝΕΜΑΙΝΑΒΕ) 12 2  ὁ ΦΗΑΌΟΥΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΦΤ (Ρ9ΥΩΝΟΡΙΦ) 
38 9ΗΛΌΟΝ ΟΕΤΗΕΒΕΛΟΤ (13) Φ ΒΑΙΝΒΟΥ Ι5ἱΑΝΟΡ (Ο0ΕΑΝ) 1194 ϱΛΒΑΙ. 
(ΡΣΥΟΝΟΣΙΣ) 14 4 9 ΒΑΞΚΕΤ ΜΑΦΤΕΒ (ΙΜΑΟΙΝΕ) (ΟΟΕΑΝ) 
4) Ύ ΒΑΤΜΑΝ 15 5 9 ΤΕΤΒΙ5 (ΜΙΒΒΟΗΘΟΕΤ) 2(2Φ ΦΗΙΝΟΒΙ 
(Ο0ΕΑΝ) 16 (6 9 ΡΒΑΑΟΝ ΝΙΝύΑ (ΜΕΙΒΟυΒΝΕ ΗουΦΕ) (νΙΒΕΙΝ) 
5(Φ ἍΒΑΙΝΒΟΨΦΙΑΝΟΣ Ἡ η ΤΗΕ ΝΕΥΥΖΕΑΙ.ΑΝΟ 9ΤΟΒΥ (Ο0ΕΑΝ) 3/34  ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΟΙΕ 
Ο0ΕΑΝ) 18 1 9 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗΥΝΟΕΒΒΟΙΤ (Ο0ΕΑΝ) (ΟΟΕΑΝ) 
θ(8Α ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 19 (9 9 ΤΗΕ ΝΤΟυΟΗΑΒΙ ΕΦ (ΟΟΕΑΝ) 4/44 ΒΑΤΜΑΝ 
ΒΕΒΙΗΟ) - 20 ϱ) ὁ ΚΙΟΚ ΟΕΕ 2 (ΑΝΟΟ) (ΟΟΕΑΝ) 
7(6Ύ ΤΗΕΝΕΝΖΕΛΙΛΝΟ 5ΤΟΒΥ 
μα "ο. ἄν 
8(Υ ΚΙΟΚΟΕΕΖ 
ην ῥ8 μα) 
9/4 -5ἱΙΚΙ/ΟΗΝ 
ψ (νΙΒΕΙΝ) την ΟΕ, 
10 (10) Φ ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 
φ (ΕΜΡΙΒΕ) ως μτ (ΜΕΙΡΟΝΗΝΕ ᾖουσε) 
(9).Σταθερό (Α): Άνοδος (Υ): 989 Ὃ μπα 


Πτώση (9): Νέο 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος τον προηγούμενο 
μήνα, 

“Το δελτίο µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ ΑΜΕΕΡ βρίσκεται στη σελίδα 
11. 


10 (10) Φ ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΘΑΌΕ 
[ΙΜΑΑΙΝΕ) 


Κάπ που δεν έχει ξαναγίνει στα χρονικά 
της στήλης, είναι Και οἱ δύο αλλαγές που εἰ- 
χαμε αυτό τον µήνα µόνο στο Τορ 20. Ελπί- 
ζω να είναι παρὀδικὀ φαινόμενο. Περιμένουμε 
τα κουπόνια σας. 


αἰοἰτιζεα Ὀγ αγεθκΓεΠι.οΓ 


ΓΚΟΛΚΑΙ... 


Παρουσιάζουµε αυτόν το µήνα, αγαπητοί φίλοι, 
τα καλύτερα δείγματα των συμμετοχών σας στο διαγωνισμό του Κίοκ ΟΗ2.Ο 
συναγωνισμός είναι μεγάλος και ομολογούμε πως είδαμε µε Ιδιαίτερη 
ικανοποίηση - και ίσως κάποια έκπληξη - ότι έχετε εντρυφήσει βαθύτερα 
στο ευγενές άθληµα του ἸΚίοκ ΟΗ 2. Μιλάμε για καλλιτέχνες τώρα, όχι αστεία. 
Μην ξεχνάτε ότι ο διαγωνισμός 
δεν έχει λήξει ακόµα και περιμένουμε µε αγωνία τα γκολ σας. 
Όμως, τα πολλά λόγια δεν είναι και τόσο ωφέλιμα. 


διαφιλονίκητα φαβορί µέχρι στιγ- 
Α µής ο Χούλης Πανταζής και η πα- 

ρέα του, που µας έστειλαν 14 
Υκολ, Το ένα καλύτερο απ’ το άλλο. 

Ο Χούλης είναι 19 χρονών και είναι 
φοιτητής απὀ τη Ρόδο. Οι υπόλοιποι είναι 
ο Χρήστος Ψαρρής και ο Στέφαν Ράαμπε 
(ἡ ΒαπΙο), επίσης 19 χρονών και απὀ τη 
Ρόδο. Αν κρίνουµε από τα Υκολ, μάλλον 
τα µαθήµατα έχουν πάρει τον κατήφορο. 

Τα παιδιά κατέχουν, απ᾿ ό,τι θα δείτε, 
τα μυστικά του παιχνιδιού και ο Χούλης 
µας γράφει ότι µε λύπη του δεν έχει βρει 
µέχρι στιγμής αντίπαλο που να µην τον 
συντρίψει, Ούτε εμείς, ούτε εμείς. Πάμε 
στα Υκολ όµως: 

1. Το πρώτο εἶναι απὀ κόρνερ (σε πλαστι- 
κό τερέν). 

Σκόρερ ο Χούλης Πανταζής ενός ενός φί- 
λου του: 

καρέ Ἱ. Το κόρνερ εκτελείται µε λίγο 
ύψος απὀ το Νο 11. 


καρέ 2, Η κεφαλιά απὀ το Νο 68, γυριστή. 


αἰοἰτἰζεα Ὀγ ο/6εἰκΓεπι.οἵ 


Ξεκινάμε: 


Ο τερματοφύλακας αρχίζει έξοδο. 


καρέ 4. Ο επερχόµενος 5. ΗΙΙ (Νο.9) 
προλαβαίνει την έξοδο και γράφει το 
γκολ. Ἡ 


"ὶ 


-ᾱ----- 
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2. Δύσκολο Υκολ απὀ φάουλ. Σκόρερ ο 
Χούλης Πανταζής εναντίον του υπολογι- 


Το φάουλ σε δύσκολη θέση, κοντά στη 
γραµµή του άουτ, το Παίρνει κανείς για 
κόρνερ. Εκτελεστής ο ν. ΥΝΕἰΦΠ (Νο 4). 
Προσέξτε, στα επόμενα 4 καρέ, την τρο- 


χιά της µπάλας και τις αλλαγές πορείας.ἥ 


οΟΕΑΑΠΙΑ 


4. Σλάλομ. Σκόρερ ο Σάκης Δαϊσπύρος: 
καρέ Ί. Τη µπάλα παίρνει, σχεδόν στο 
κέντρο ο Ι..Β. Ιἱπάςθν (Νο 8). Ἡ 


3. Γκολ απὀ κόρνερ τώρα. Ασυνήθιστο 
όσο και δύσκολο. Σκόρερ ο Δημήτρης 
Αλέσιος εναντίον φίλου του: 
καρέ Ί. Το κόρνερ απὀ δεξιά. Εκτελε- καρέ 2. Αρχίζε, ασυγκράτητος, µια 
στής η χρυσή αλλαγή, ο Β. Τ8ΥΙΟΓ, κούρσα. Αποφεύγει τον πρώτο. Ἡ 


Αυτά ήταν τα αξιολογότατα δείγματα. 
Περιμένουμε τα δικά σας. 


καρέ 2. Η µπάλα φαλτσαριστά στο πρώ- καρέ 3. Αποφεύγει µε κοφτή ντρίµπλα 
το δοκάρι... γ και το δεύτερο. γ 


καρέ 4. Εδώ πια έχει αρχίσει να επικρα- 
τεί πανικός στην αντίπαλη περιοχή. Αμυ- 
ντικοί, επιθετικοί, προπονητές Και παράγο- 
ντες νιώθουν να λυποθυμούν: Τρίτη κοφτή 
Ντρίµπλα, ὅραμαμίνες Και στον τρίτο αμυ- 
ντικό παίχτη. Η δυνατή προβολή δεν φέρ- 
νει κανένα αποτέλεσµα. 


-. Καὶ ΥΚΟλΙΙΙΗ 


οΓεεκΓσείι.α” 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΒΑΘΟΣ 
ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 


1041/42 1084/5/7/8,1037 


"ους πιστό η ο 2 


“ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ. ΤΕΛΗ 


1003,10ο1ο,10ο16,10θ1 


Ονοματεπώνυμο θες 


Διεύθυνση Αμα μας ὪΨ τικ 
Πόλη Τηλ αν - 


Σας αποστέλλω ταχυδρ. επιταγή Νο ... 

με το ποσόὀ που ανταποκρίνεται στην αξία της αγοράς µου 
Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α 

Η προσφορά θα διαρκέσει μέχρι να εξαντληθούν τα προιόντα 
Ταχυδρομήστε το κουπόνι στη διεύθυνση 


ΒΥ ΜΑΙ. 
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ςΕΟΜ σοοι ΒΕΑΒΗ 


«ΟΜΕ ΤΟ ΗοΟοι ΟΦΚΑΜΟ Α/ΟΡΙΩΟ 
5 ΝΟΤ ΑΝ ΙΙ υ5ΙΟΝ, 
5 ΑΝ ΟΡΤΙΟΑιΙ ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ 


ΝΠΡΕΛΟΚ 


Σέδα 2000 
[ος Λη] 
Για]ί 


ΑΥΤΟΚΟΛΛΗΤΑ 


20/11.1 Σπείρα 
3112 Υηγαῃ 
20/0Η 4 Υδρύγεος 


02:11 Αετός 

10/2 Σαζοφωλήστας 
ο) /ή01ὅπι Πύργος Ἀφελ 
200 {24 2ὐι 
200 24 Τρόμα 


108) Πολίχρυμες 1910 ὁρ]. 
Δες μη ὃρ. 
ύδ) Ρυζήβ 100 ὁρχ. 


ϱΛΙΕΝΙΛΤΟΡΣ 


ΙΙ Ολραφκό Μκρύ 

[0] 9060 ὁρχ. 
Μο. Ολραφκό Μεγύλο 

[0] 1949 ὁρχ. 


ΡΟΛΟΓΙΑ 


Ολογραφκό επιραπέζο ρολά 
[θ0ΛΛΤ” 940) ὁρ]. 
Ολογβαφκό ρολά 

γθρός (θ0ΛΗΤΊ 


Διάφορα Σχέδια 190) ὁρχ. 


λα 1111. 
ΙΟ 1 


ε 
{ 
τε 


ντ 


υτό το µήνα θα αναφερθούμε 

στο Ηαπιπιθηϊί, ένα παιχνίδι 

που κατά γενική ομολογία συν- 

δυάζει την πρωτοτυπία σεναρί- 
οὐ µε έξοχα γραφικά Και... δυσκολία. Σκοπός 
σας η καταστροφή του Κέντρου Ολογραφίας 
και ο διαχωρισμός του ΠΗαπιπιεΓῖί απὀ την 
Μαία(είς. 


Γενικές συµθουλές για το παιχνίδι: 

Χρησιμοποιήστε τη Μεἰαϊϊίς όπου απαιτεί- 
ται οικονομία στα Ι876Γ. Κτυπάτε τα εμπόδια 
και τους αντιπάλους, ανακλώντας τα πυρά 
σας σε τοίχους. 

Όταν ο ΜαςίθΙ έχει ενεργοποιηθεί, αφήνε- 
τε τα σφαιρίδια µε τη νεκροκεφαλή να ανατι- 
νάσσονται. Μετά απὀ λίγο, η ενέργεια του 
Μαδίθι θα µηδενιστεί και τα σφαιρίδια θα εµ- 
φανίζονται µε την κανονική τους µορφή. Τα 
Ροηυ5 σφαιρίδια έχουν ως εξής; ΕΞΕνέργεια, 
ΒΞΕνέργεια και για τους δύο, | Ξἰα76ί, 
Ρ-βΒαθμο(. 

ΟΘΟΝΗ (01): Κατεβείτε απὀ τον πίνακα. 
Ηαπιπιθ[!ςί Και κτυπήστε τα τρία κουβούκλια 
από δύο φορές. Πηγαίνετε αριστερά. Δώστε 
κεφαλιά στο οοΠπρυίθΓ, Όταν εμφανιστεί το 
μήνυμα "9θουΠ!γ 9γδίθπι Β(θασΠθα” (958), 
βγείτε απὀ δεξιά. 

ΟΘΟΝΗ (02): Μείαϊϊίς, καταστρέψτε τα 
μόνιτορ που υπάρχουν. Ανεβείτε στο τραπέζι 
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αἰαϊτίζεα ὈΥγ ουγθεἰ«ΓεΠι.ο” 


το τ 


ΗἩ στήλη αυτή υπάρχει για 
να σας συμπαρίσταται στις 
δύσκολες ώρες. Αν 
αντικρίζετε συχνά το 
μήνυμα “σΑΜΕ ΟΥΕΝ” 
στις οθόνες σας, µην 
απελπίζεστε. 

Κάθε µήνα θα δίνουμε 
ολική λύση για επιλεγμένα 
παιχνίδια, ώστε να 
μπορέσετε Ἆαι εσείς να δείτε 
το περιπόθητο “ΜΙΡΡΙΟΝ 
ΑΟΟΟΜΡΙΙΡΗΕΡ”. 

ο ---υ------- - -- --ἷ-ο-ᾱ-- 


µε τις οθόνες, κάντε µια τούµπα προς την 
άλλη πλατφόρμα. Καταστρέψτε τις δύο οθό- 
γες και σκοτώστε φρουρούς µέχρι να εµφα- 
νιστεί το 998. Πηδήξτε κάτω Και σταθείτε 
έξω απὀ τις γρίλιες. Κινηθείτε προς τα µέσα. 

ΟΘΟΝΗ (03): Ηαπιπιθήϊςί και διαλύστε τη 
µάζα στα αριστερά και στα δεξιά. Μεϊαιϊίς 
και περάστε πάνω απὀ τη µάζα. Παπιπιεγί!εί, 
καταστρέψτε αυτά που κρέμονται απὀ το τα- 


βάνι. Μεϊαϊιί και µε µια τούμπα .. ανεβείτε 
στη µικρή πλατφόρμα πάνω απὀ την πόρτα, 
Σταθείτε αριστερά Και µε µια µεγάλη τούµπα 
ανεβείτε στη δεξιά πλατφόρμα, Δώστε κεφα- 
λιά στην πόρτα και περάστε δεξιά. 

ΟΘΟΝΗ (04): Μεϊαϊί. Καταστρέψτε τα 
μόνιτορ και σκοτώνετε ρομπότ Και φρουρούς 
µέχρι να εμφανιστεί το 998. Κατεβείτε στο 
κάτω διάζωµα και κινηθείτε προς την πόρτα 
µερικές φορές. Οταν ανοίξει, περάστε µέσα. 

ΟΘΟΝΗ (08): Ηαπιπιη!ςἰ, Κτυπήστε αρκε- 
τές απὀ. τις μπάλες, Μεία[δί. Κλωτσήστε 
την πόρτα. Οταν ανοίξει, αφήστε το ρομπότ 
να βγεί και να κλείσει η πόρτα Πίσω του. Το 
σηµείο που αναβοσβήνει στον τοίχο είναι πη- 
γή ενέργειας. Κουτουλήστε το για ενέργεια, 
προσέχοντας να µην υπερχειλιστεί. Κουτου- 
λήστε τις γρίλιες και περάστε απὀ την ανοι- 
κτή πόρτα. Αν δεν εμφανιστεί το 998, τότε 
αφήστε το ρομπότ να µπεί, σκοτώστε τρία 
από αυτά Και αφήστε µετά ένα να βγεί έξω. 
Κουτουλήστε την πόρτα και βγείτε έξω. 

ΟΘΟΝΗ (06): Οταν το ασανσέρ είναι κάτω, 
γίνετε Μεἰαϊϊίς και πηδήξτε πάνω του. Το 
ασανσέρ θα ανεβεί, Σε ακτίνα δράσης από 
την πόρτα εκτελέστε δύο τούμπες και περά- 
στε µέσα. Επαναλάβατε ὙΎια το επόμενο 
ασανσέρ. Ηαπιπιθιίϊί Και ανεβείτε στο ασαν- 
σέρ, κατεβαίνετε έτσι κάτω. Μεϊαίἰδί5 και κτυ- 
πήστε την Πόρτα δύο φορές. ΠΗαπιπιεΓήςί, 
χρησιμοποιήστε το ασανσέρ και ανατινάξτε 
την πόρτα δύο φορές, περάστε µέσα και 
βγείτε απὀ τη δεξιά πόρτα. 

ΟΘΟΝΗ (07): Πυροβολήστε όλα τα κουτιά 
εκτός από το τελευταίο, καθώς και τα αν- 
θρωποειδή, µέχρι να εμφανιστεί το 998. 
Κουτουλήστε την πόρτα στο κάτω µέρος Και 
διασχίστε την. 

ΟΘΟΝΗ (08): Ηαπιπιθη!ςί, Κτυπήστε την 
πόρτα και καταστρέψτε ρομπότ. Κδυτουλήστε 
το μόνιτορ. Κτυπάτε ρομπότ ώσπου να εµφα- 
νιστεί το 998. Κτυπήστε ἡ Κλωτσήστε την 
πόρτα αρκετές φορές, περάστε µέσα. 

ΟΘΟΝΗ (09): Εχετε πλήρη ενέργεια. Πέ- 
στε κάτω Και πυροβολήστε το πάνω κουτί, 
Συνεχίστε µέχρι να διώξετε το τραίνο εκτός 
οθόνης. Βγείτε και εσείς. 

ΟΘΟΝΕΣ (10) και (11): Αμέσως µετά πυρο- 
βολήστε το τραίνο, αφήστε το να πλησιάσει 
και επαναλάβατε ώσπου να ανατιναχθεί. 
Πάρτε την ενέργεια. ΜεἰαΙί5. Ανεβείτε στο 


λευκό Κουτί και µετά στην Κορυφαία πλατ- 
φόρμα. Σκοτώστε τους φρουρούς και κου- 
τουλήστε τα μόνιτορ. Περάστε στην οθόνη 
(11). Κουτουλήστε τα μόνιτορ, πίσω ξανά 
στην οθόνη (10). Πέστε κάτω. Αν σας τελει- 
ώσουν τα Ι8ζε:, πηγαίνετε στην οθόνη (08) 
και σκοτώνετε ρομπότ. Ηαπιπιθήίαί. Ανατι- 
γάξτε το κουτί στην άκρη της οθόνης. Κατε- 
βείτε στο κάτω µέρος της οθόνης (11). Ανα- 
τινάξτε τα Κουτιά, Σκοτώστε φρουρούς µέχρι 
να εμφανιστεί το 958. Πυροβολήστε τον 
ηλεκῖρικὀ μηχανισμό πάνω απὀ την πόρτα. 
Αντικρύστε την πόρτα Και κουτουλήστε το 
Ρ8ῃ6|. 

ΟΘΟΝΗ (12): Κλωτσήστε την πόρτα δύο 
φορές Και πείτε στο νερὀ. Κινηθείτε δεξιά 
στη οθόνη (13). Κτυπήστε τα ψάρια και τους 
βατραχανθρώπους που σας κλείνουν το δρό- 
μο. 
ΟΘΟΝΗ (13): Αν έχετε λίγη ενέργεια, Υε- 
µίστε την στη µάζα που αναβοσβήνει. Πυρο- 
βολήστε το βράχο μερικές φορές. Γεμίστε τα 
Ι876Η, κτυπώντας τα κουτάκια πριν εκείνα πέ- 
σουν στο έδαφος. 

ΟΘΟΝΗ (14): Μεἰα!είφ. Εκτελέστε τούµπα 
πάνω στο βράχο. Ηαπιπιθ[!δ. Πυροβολήστε 
προς τα πάνω για να καταστραφεί ο βράχος. 
Πηγαίνετε στην οθόνη (15) και πυροβολήστε 
ό,τι Κινείται. Αν μείνετε απὀ Ια76:, επιστρέι- 
τε στην οθόνη (13). 

ΟΘΟΝΗ (15): Μεἰαϊίς. Περάστε το εµπό- 
διο, Ηαπιπιεη!ςί, ανατινάξτε το. Επιστρέψτε 
στην οθόνη (13), γεµίστε τα Ια7Γ Και πηγαί- 
γετε στην οθόνη (16). 

ΟΟΝΗ (16): Ανεβείε στην πλατφόρμα, 
κτυπήστε τα νύχια Και το στόμα. Πυροβολή- 
στε την προβοσκίδα Και τέλος το μάτι. 

ΟΘΟΝΗ (17): ΠΗαπιπιηϊ. Καταστρέψτε 
τους βράχους ανακλώντας τα πυρά σας µε 
κατάλληλο τρόπο. Μαϊαϊί. Εκτελόστε τού- 
µπα στην πλατφόρμα και βγείτε έξω. 

ΟΘΟΝΗ (18): Καταστρέψτε το τέρας πιυ- 
ροβολώντας το στα μάτια. Ανεβείτε στην 
πλατφόρμα. Επαναλάβατε. Άλλη µια φορά, 
Κουτουλήστε το διαφανές ραΠεΙ. 

ΟΘΟΝΗ (19): Σκοτώστε τις γυναίκες µέχρι 
να σταματήσουν να εμφανίζονται, και ανεβεί- 
τε στην πλᾶτφόρμα δίπλα στην είσοδο. Από 
το αριστερό της άκρο ανεβείτε στην πλατ- 
φόρμα που βρίσκεται στον αέρα. Γεμίστε 
ενέργεια στην υποδοχή. ΗαπιπιεΠϊςί, Κατα- 
στρέψτε το βράχο. Μείαςί. Πηδήξτε στην 
άλλη πλευρά, Αν πέσετε στο κενό, τότε επι- 
στρέφετε στην οθόνη (18). 

ΟΘΟΝΗ (20): Μη μετακινηθείτε απὀ τη µι- 
κρή πλατφόρμα, Πυροβολήστε την ουρά του 
μυρμηγκιού μερικές φορές. Οταν ανατιναχθεί, 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεήι.ου 


κατεβείτε στο πάτωμα. Πυροβολήστε το Κε- 
φάλι του Και συνεχίστε µέχρι να χάσει το 
σώμα του. Ανεβείτε στην πλατφόρμα, όπου 
υπήρχε το σώµα του Και κουτουλήστε το Κε- 
φάλι του. Θα εξαφανιστεί. Πηγαίνετε πίσω 
στην οθόνη (18) µέσω του κενού της οθόνης 
(18). Γεμίστε ενέργεια και |476/. Χρησιµοποι- 
ἠστε την ΜείαΙί. Κατόπιν πηγαίνετε στην 
οθόνη (21). 

ΟΘΟΝΗ (21): Καταστρέψτε τους βράχους 
ανακλώντας τα πυρά σας. Αν σας τελειώσει 
η ενέργεια ή ενεργοποιηθεί ο ΜαρίθΓ, τότε 
πηγαίνετε για ανεφοδιασμό στην οθόνη (18). 
Τα τούβλα στην άκρη της οθόνης δεν σας 
φράζουν το δρόμο Και µπορείτε να τα διασχί- 
σετε κανονικά. 

ΟΘΟΝΗ (22): Μαϊαϊκί. Πηδήξτε πάνω 
στην λευκή πλατφόρμα. Κουτουλήστε το 
αντικείµενο που αναβοσβήνει και θα εµφανι- 
στεί µια Πόρτα. Σκοτώστε τους φρουρούς 
και τις σαύρες µέχρι να εμφανιστεί το 958. 
Βγείτε απὀ την έξοδο. 

ΟΘΟΝΕΣ (23) και (24). Μαϊαϊ(ί. Ανεβείτε 
στο ασανσέρ και µεταφερθείτε στην οθόνη 
(24). Σκοτώστε τους φρουρούς, έτσι ώστε να 
προλάβετε να κτυπήσετε µε το κεφάλι τα 
μόνιτορ. ΗαΠΙπΙΕΠΙ6Ι, πάρτε το ασανσέρ κά- 
τω Και κτυπήστε το κεφάλι του ιππότη, συλ- 
λέγοντας έτσι ενέργεια. Πάρτε το άλλο 
ασανσέρ µέχρι το κάτω µέρος της οθόνης 
(23). Σκοτώστε τους φρουρούς, ώσπου να 
πάψουν να εμφανίζονται και κουτουλήστε την 
οθόνη. Ανεβείτε στο ασανσέρ και γκρεμίστε 
τα τούβλα. Σταθετε στο ασανσέρ, 
ΗαπιπιεηΙ, σκύψτε κάτω. Ανεβείτε µε το 
ασανσέρ, Μεϊαϊἰί5, σκύψτε κάτω. Ανεβείτε 
τέρμα επάνω, δεν κινδυνεύετε απὀ το ηλε- 
κτρικὀ φράγμα, αρκεί να είστε σκυμμένοι. 
ΗαπιπιεΠ!ε, πυροβολήστε το ηλεκτρικό φράγ- 
μα στο άλλο ασανσέρ. Ανεβείτε στο άλλο 
ασανσέρ Και επαναλάβετε. Αλλη μιά φορά. 
ΑἈνεβείτε στο δεξιό αναρροφητήρα και αφή- 
στε να σας ανεβάσει επάνω. 

ΟΘΟΝΗ (25). Πυροβολήστε τέσσερις φο- 
ρές ώσπου να ανοίξει η πόρτα. Συνεχίστε να 
πυροβολείτε το τανκ, σπρώχνοντάς το εκτός 
οθόνης. Οταν βρεθεί στην άκρη της οθόνης, 
αλλάξτε σε Μεϊαϊἰί5 Και εκτελέστε µια τού- 
µπα προς τα δεξιά. 

ΟΘΟΝΗ (26): ΠΗαπιπιθηϊί. Πυροβολήστε 
µερικές φορές για να ανατιναχθεί η οπλική 
εγκατάσταση. Αγνοήστε το μικρό τέρας και 
πηγαίνετε στην επόµενη οθόνη. 

ΟΘΟΝΕΣ (27) και (28): Πυροβολήστε τους 
μηχανισμούς που αναβοσβήνουν, ανατινάξτε 
όλα τα κουτιά Και πηγαίνετε στην οθόνη (28). 
Κουτουλήστε την οθόνη που αναβοσβήνει 


και πυροβολήστε τα τετράγωνα που υπάρ- 
χουν εκεί. ΜεϊαΙἰεί5, σκοτώστε φρουρούς μµέ- 
Χρι να εμφανισθεί το 958. Πηγαίνετε δεξιά 
και ανεβείτε µε το ασανσέρ. Στην κορυφή 
πηδήξτε πάνω απὀ τα κενά στην οθόνη (27). 
Αποφύγετε τα αέρια Και πηγαίνετε στις γρί- 
λιες, Κουτουλήστε τες Και περάστε µέσα. 

ΟΘΟΝΗ (29): Σκοτώστε τους φρουρούς, 
Γεμίστε ενέργεια στην υποδοχή που αναβο- 
σβήνει. Καταστρέψτε τα δύο διπλανά σηµεία 
που αναβοσβήνουν. Αφού καταστραφούν, ένα 
τµήµα του επάνω διαζώµατος εξαφανίζεται. 
Μείἰαϊίφ. Ανεβείτ στο λευκό παραλληλό- 
γραμµο. Πηγαίνετε στην άκρη του και εκτε- 
λέστε µια τούµπα επάνω στη µικρή πλατφόρ- 
μα αριστερά. Γυρίστε και γίνετε Ηαππιθγῇςί, 
Καταστρέψτε το οπλικὀ σύστημα µε πολλα- 
πλά κτυπήματα. Πηδήξτε κάτω και ανεβείτε 
στο λευκό παραλληλόγραμμο. Κάντε µια τού- 
µπα προς τα αριστερά και ανεβείτε στην άλ- 
λη πλατφόρμα. Σκοτώστε τους φρουρούς και 
κουτουλήστε το μόνιτορ. Μετά δεξιά. 

ΟΘΟΝΗ (30): Καταστρέψτε το μόνιτορ και 
ανεβείτε στην πρώτη πλατφόρμα. Ανεβείτε 
στη διπλανή και καταστρέψτε το μόνιτορ. 
Σκοτώστε φρουρούς µέχρι να εμφανιστεί το 
398. Ανεβείτε στην επάνω πλατφόρμα, Στα- 
θείτε στα δεξιά του βράχου και κουτουλήστε 
τον τοίχο. Εμφανίζεται µια πόρτα. Περάστε 
μέσα. 

ΟΘΟΝΗ (31): Σκοτώστε φρουρούς, ϱρο- 
µπότ καθώς και τα τετράγωνα που αναβο- 
σβήνουν, µέχρι να εμφανισθεί το 958. Κινη- 
θείτε στην άκρη της σιδερόβεργας και κου- 
τουλήστε τον τοίχο, ώστε να αποκαλυφθεί 
άλλη µια κρυμμένη πόρτα. 

ΟΘΟΝΗ (32): Καταστρέψτε τη βάση των 
δύο στηλών, σταθείτε κάτω απὀ τη µια και 
πυροβολώντας προς τα επάνω, καταστρέψτε 
την ολοκληρωτικά. Επαναλάβατε για την άλ- 
λη στήλη. Μαἰαϊ(ίς. Κουτουλήστε τα δύο µό- 
νιτορ, πηδήξτε σ᾿ ένα απὀ τα γραφεία Και µε- 
τά σε µια πλατφόρμα δίπλα στον Μαρίε. 
ΗαπηπιεΠαἰ. Πυροβολείστε τον Μαρία, ώστε 
να καταστραφεί το ηλεκτρικό πλέγμα που 
φυλάει το κεφάλι του, µετά συνεχίστε να πυ- 
ροβολάτε στο στόµα του, μέχρις ότου οἱ 
σφαίρες να τον διαπερνούν. Πυροβολήστε τα 
µάτια του µέχρι να εμφανισθεί το 998. 
ΜείαΙδί, Από το µέσο της κορυφαίας πλατ- 
φόρμας πηδήξτε µε µια τούµπα επάνω στο 
γραφείο και στη συνέχεια στα συντρίμμια της 
έκρηξης όπου βρισκόταν ο Μαρίθ, Γυρίστε 
προς την οθόνη και κουτουλήστε, ώστε να 
διαχωρισθούν ο Ηαπιπιθη!ςὶ και η Μθἰα[ιίς, 

Η περιπέτεια τελείωσε. Το µισητό Κέντρο 
Ολογραφίας αποτελεί πια παρελθόν. 


ΡΙΧΕΙ.| ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 90| 107 


α.. 
β... 
.. 
-- 
πα 
ο. 
-”} 
πο. 
αλ 
ε. 
κ» 
Ξες 
ενε 


ἀἰαίτίζεα ὈΥγ ουθεἰΓεΠι.ΩΙΓ 


ΗΙΤΡΑΟΚ {34 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΞΘ 


ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


Παρακαλώ να µουστείλετετοπακέτο ! ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΗΙΤΡΑΟΚ 1Άπου περιλαµθάνει: «τοη-/ 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.) | 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ.Ι 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
δηγίες, « δεὐτεροθιθλίοµεανάλυσητου ! 
προγράµµατος σε γλώσσα μηχανής. !Ἱ 
Για το λόγοαυτό στέλνωτηνταχυδρο- 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 


ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ 
ΗΗΧΑΝΗΣ του 
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Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΞΣ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα(ἱρΙθ5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζί 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 


! 
! 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των | Επιταγή Νο µε το ποσὀ των 9.900 
| 7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- ! : 3 ὄρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ- 
| ξία του πιο πάνω πακέτου. ͵ τς : του αυτού. 
| ΓΠΙΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ! εξ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
«ΑΙΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 
ΠΟΛΗ τικ ! κας, Πολη - -- κ 
ἳ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


- --- ---- ---- ------- ---- -- ------- --- ---- -- -- -- -- κ -- -- ---- ------ ----ἲ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ | 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΛΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΑΡ ἘΛΙΑΣ Προς εκδοτικὀ οργανισµὀ ΟΟΜΡΟ- 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΓ ΡΗΕΦς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - 
Προς εκδοτικό οργανισμό ΑΘΗΝΑ 

ΟΟΜΡΟΡΗΕΘΘ 
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Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετετοΧβΥΣΟι 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. Ἡ 

Γιατο λόγο αυτό στέλνωτηντΤαχυδρο- ! 
| µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 
ξία του θιθλίου. ' 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


Ι 
Ι 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ -----------------------------------! ΜΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ εκει ' Μη --υᾖἷὉ ----πε 
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| ΤΗΛΕΦΩΝΟ ------------- 
--ι 


ο -αββθι ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΕΘΟ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἠβ) µόνο τον πρὠτο τόµοτου 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µικἡ Επιταγἡ Νο µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


Προς εκδοτικο οργανισµο 
ΟΟΜΡΙώΡΡΕΣΞ 3 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


Ἠπαοῦ ἵδρς 
απλά Ἱ ς 
Ῥτα ὁλ βαθήμα τα 
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ὁμος ΝΟ . 
Τομ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ἤ 
κκ λα Ἀαμά οσα, δις ἰ α ας δἰκαλκ-δω ἀλλ κ κας ας Ι- 
ι 
! 
! 
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ΓΠαρακαλω να µου στειλετε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
2] Φήματα 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 να όλους μ 
Για το λὀγο αυτό στέλνω την 
Ταχυδρομική Επιταγή Νο... µε τοια 
ποσὀ των 1.000 ὅὄρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ΙΓ... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ τκ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Τ.Κ. 


| 
αἰοἰτίιζεὰ Όν αγεεἰκγειι.ου 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ο «ΟΠΡΙΡ3ΞΥ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ | 
| 
«ΟΠΡρΙΡΞΞΝ | 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ | 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 | 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


| «οπριΏξὺ 
ο ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
σλλ] 
ΤΝΜΗΝΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


..............---ωωωνιικ... 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟπΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΊΚΟΙ ΑΝΠΠΡΟΣΩΠΟΙ  ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ. 


Α. ΣΥΓΕΡΟΧ 44. Αθηνα τν ΤΗΛ 211428. αχ 4210Μ4 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΑΝ. 5ιορ ΑΘΗΝΑ. Τη 


ΑΙΕΝ 5ΤΟΚΝ 


ια ωραία πρωία που 
οἱ εξωγήινοι δεν 
είχαν τίποτε Καλύτε- 
ρο να κάνουν, απο- 
φάσισαν να εισβάλουν για µια 
ακόµη φορά στη γη. Ετσι, 
έφτασαν στον πλανήτη µας σε 
μεγάλους αριθμούς, όπως 
άλλωστε συνηθίζουν, και 
έσπειραν παντού τον πανικό 
και την καταστροφή. Εσείς θα 
Κληθείτε «βέβαια, για άλλη µια 
φορά, να αποκαταστήσετε την 
τάξη, στέλνοντας τους ενο- 
χλητικούς επισκέπτες από εκεί 
που ήρθαν. Την αποστολή 
αυτή µπορείτε να την αναλά- 
βετε μόνοι σας ή µαζί µε 
κάποιον φίλο σας. 
Στο παιχνίδι διακρίνουμε 


τρία διαφορετικά στάδια, που 
το Καθένα θα μπορούσε να 
ήταν ένα ξεχωριστό παιχνίδι, 
όπως άλλωστε συνέβαινε ως 
τώρα, αλλά η απόφαση της 
9608 να φτιάξει ένα µόνο 
οοἱπ-ορ φαίνεται σωστή, γιατί 
είναι ένα απὀ τα πιο εθιστικά 
και µε µεγάλη ποικιλία οοἱη- 
0ῤ5. 

Στο πρώτο στάδιο ελέγχετε 
το χαρακτήρα που επιλέξατε 
στην αρχή, απὀ τρεις διαθέσι- 
µους που όµως δεν έχουν και 
µεγάλες διαφορές μεταξύ 
τους, και προχωράτε από αρι- 
στερά προς τα δεξιά, εξολο- 
θρεύοντας τους εξωγήινους 
που θα βρεθούν µπροστά σας. 
Οι εξωγήινοι έρχονται σε 


ΜΑας ου 


ταν η Όθροοπι απο- 

φασίζει να φτιάξει 

ένα καινούριο οοἱπ- 

ορ µε θέµα τα ξωτικά, 

και τα κακά πνεύµα- 

τα, γενικότερα, το αποτέλε- 

σµα δεν µπορεί παρά να είναι 

εκπληκτικό. Ας θυμηθούμε 

µόνο το "ΟΠοςδί5 απά οὐῃς”, 

“ΒΙ8οκ ΤιᾳθΓ”, "ΕΠουίς απ 

Ποςφίς” και "Ν{οιν”, Τώρα 

όµως µε το "Μαθίο 9ΝΝοΓ8” 

φαίνεται ότι ξεπέρασε ακόµη 
και τον εαυτό της. 

Το "Μασίο 9Ν/οΓ” διαθέτει 

λοιπόν τα Καλύτερα γραφικά, 
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που έχουμε δει ως τώρα, για 
παιχνίδια του είδους αυτού, 
εξαιρετικό ϱΑΠΙΘΡΙΥ, ἴννο 
ΡΙΔΥΕΙ 08ΠΠΘ Και αρκετά καλό 
ήχο. Ας δούµε όµως τα πράγ- 
µατα πιο αναλυτικά. 

Τα κακά πνεύματα έχουν 
Καταλάβει ένα µεγάλο πύργο 
µε πενήντα πατώματα και 
έχουν φυλακίσει αυτούς που 
κατοικούσαν εκεί. Εσείς θα 
πρέπει να πολεμήσετε τα κακά 
πνεύματα και να ελευθερώσετε 
όσους απὀ τους φυλακισμέ- 
νους µπορείτε. Κάτι τέτοιο 
δεν είναι εύκολο, βέβαια, αλλά 


Τα παιχνίδια αυτά θα τα βρείτε µόνο σε αίθουσες ἠηλεχτοονικών παιχνιδιών. 


ΕΕ 


1 


έλεεμυ 
αλ ση 


στο σκοπό σας αυτό µπορεί 
να σας βοηθήσουν τα µπαού- 
λα, που. βρίσκονται διάσπαρτα 
στον πύργο και περιέχουν 
ασπίδες, πιο ισχυρά σπαθιά, 
έξτρα μαγική δύναμη «κ.λπ., 
καθώς και οἱ φυλακισμένοι 
που θα ελευθερώσετε, οἱ οπο(- 
οι, σε ένδειξη της ευγνωμοσύ- 
νης τους, θα σας ακολουθούν 
εκτοξεύοντας πυρά εναντίον 
των αντιπάλων σας, όταν και 
εσείς κάνετε κάτι τέτοιο. 
Υπάρχουν πέντε διαφορετικοί 
τύποι τέτοιων χαρακτήρων, 
καθένας απὀ τοὺς οποίους 
είναι περισσότερο χρήσιµος σε 
ορισμένες περιστάσεις, και 
έτσι, µε λίγη εξάσκηση, θα 
μπορέσετε να τους χρησιµο- 


ἀἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠ.ΟΓ 


πρ κι ο σππ 
, κα ὃς ) . 9, Ώ 


... 
. 


αν , - 


. . . ή : 
ἕ οσο 


ποιείτε µε τον καλύτερο δυνα- 
τό τρόπο, Στην αρχή του παι- 
χνιδιού είναι δυνατό να διαλέ- 
ξετε το πάτωμα του πύργου 
απὀ το οποίο θα αρχίσετε την 
περιπέτειά σας, αν Και προσω- 
πικά σας συνιστώ να αρχίζετε 


ή! 


πολλά... σχέδια Και χρώματα 
και επιτίθενται εναντίον σας 
µε πολλούς τρόπους. Κάποιοι 
από αυτούς μάλιστα είναι 
τόσο ύπουλοι, που έχουν 
µεταμφιεστεί σε τηλεφωνικούς 
θαλάμους, γραμματοκιβώτια, 
γλάστρες κ.λπ., και αποκαλύ- 
πτουν την πραγματική φύση 
τους, µόνο όταν πλησιάσετε. 
Στο δεύτερο στάδιο, που 
δεν εμφανίζεται όµως σε όλα 
τα επίπεδα του παιχνιδιού, ο 
χαρακτήρας σας τρέχει µε 
µεγάλη ταχύτητα σ᾿ ένα 
δρόμο όπου Κυκλοφορούν και 
εξωγήινοι. Οι περισσότεροι 
εξολοθρεύονται εύκολα και 
πιο επικίνδυνοι είναι αυτοί 
που αφήνουν πίσω τους ένα 
Κίτρινο αέριο, που είναι µάλ- 
λον δηλητηριώδες, αφού µειώ- 
γει την ενέργεια του χαρακτή- 
ρα σας. Στο τρίτο στάδιο δεν 


πάντα (ή τουλάχιστον στα 
εκατό περίπου πρώτα Ππαιχνί- 
δια) απὀ την αρχή, γιατί τα 
πράγματα δεν είναι καθόλου 
εύκολα στα ανώτερα επίπεδα. 
Όπως εἰπαµε, το παιχνίδι αυτό 
διαθέτει τα Καλύτερα γραφικά 


βλέπετε στην οθόνη το χαρα- 
κτήρα σας, παρά µόνο ένα 
στόχαστρο, Και η όλη διάταξη 
της οθόνης θυμίζει το 
ΟρεΓαἴίοη ΊΛοἱί. Η οθόνη 
σκρολάρει πολύ γρήγορα αρι- 
στερά και δεξιά Και µπορείτε 
να καταστρέψετε σχεδόν οτι- 
δήποτε βρίσκεται στο οπτικό 
πεδίο σας. Οι εξωγήινοι εµφα- 
γίζονται πίσω απὀ εμπόδια και 
έρχονται εναντίον σας, ενώ 
σας εκτοξεύουν και αντικείµε- 
να, τα οποία όμως µπορείτε 
να πυροβολήσετε και να κατα- 
στρέψετε, πριν σας πετύχουν. 
Τα γραφικά είναι καλοσχεδια- 
σµένα και το αΠἰπιαίίοη των 
«ρΠἱ65 είναι πολύ Καλό. Ο 
ήχος είναι επίσης σε πολύ 
Καλά επίπεδα και το ϱαΠιθρΙΥ 
εθιστικὀ Και µε Ποικιλία. Αλλη 
µια επιτυχία για τη 9808, που 
ελπίζουμε να συνεχίσει έτσι. 


που έχουµε δει σε παιχνίδι 
τέτοιου τύπου: Τα Ὀβοκᾳ[ουπά 
ᾳΓ8ρῃίο5 είναι πολύ λεπτοµε- 
ρώς σχεδιασμένα και διαθέ- 
τουν 50ΓΟΙΙΠᾳ πολλών επιπέ- 
δων, τα αρ/ίθ5 είναι πολύ 
φυσικά (όσο φυσικός µπορεί 
να είναι βέβαια ένας δράκος 
µε δύο κεφάλια) Και µε εξαιρε- 
τικό ΠΙΠΙΒΙΙΠ. Ο ήχος είναι 
σε Καλά επίπεδα, αν Και θα 
μπορούσε ο ήρωας να µη βγά- 
ζει συνεχώς µια κραυγή που 
µετά απὀ λίγο γίνεται εκνευρι- 
στική, Το θἀπιθρίᾶγ είναι πολύ 
καλό, ιδίως στο νο ρἱ8ΥΘΙ 
08ΠΠΘ, αν Και µερικές φορές 
είναι απάνθρωπα δύσκολο. 
Ελπίζουμε να το δούμε σύντο- 
μα στους υπολογιστές µας. 
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ΜΕΤΡΗΕΤΕ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΑΝΕΜΟΥ 


ο Τωίο Μεΐθι µπορεί, χάρη στη φτερωτή που διαθέτει, να µας δίνει 
μετρήσεις για την ταχύτητα του αέρα. Μπορεί να µετρά σε διάφορες 
κλίμακες (π.χ. πι/φθο) Και να δίνει αρκετά ακριθή αποτελέσµατα, Δουλεύει 
µε μπαταρίες Και η τιµή του στην Αμερική φτάνει τις 16.500 δρχ. Εάπιιπά 56ἱ 
ο. 101. Ε θἱοιοθκίοι Ρίκο Βαπήησίοη, Ν 08007 - 1380 υ59Α. 


Τ 


Το ρεπορτάξ αυτό δεν είναι διαφημιστικό. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΑΘΗΤΙΚΟΥΣ 
ΚΑΠΝΙΣΤΕΣ 


ο Τοῦα(οἰβΓπῃ είναι µια συσκευή ανίχνευσης του µονοξείδιου του άνθρακα 
(60) που θρίσκεται στον Καπνό του τσιγάρου ή στις εξατµίσεις Των 


αυτοκινήτων, Μπορείτε έτσι να ελέγξετε τη μόλυνση του χώρου που ζείτε. 
Η τιµή του δεν ξεπερνά τς 2.000 δρχ. .Β.Β. 6οΠΙΡΒΠΥ |.4ᾳυπ8, ΗΙΙ5: 0Α 714-586- 


2984, 
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ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΚΑΡΤΑ 


ἵγουρα σας θυμίζει τις προηγούμενες ηλεκτρονικές ατζέντες το Ώ6 860. Η 

γέα όµως έκδοση απ᾿ την ϱ048ἱ9 είναι αισθητά θελτιωµένη. Εκτός δηλαδή 

απ᾿ τα Κλασικά: τηλέφωνα, ημερολόγιο, αἰθίπι, οδἰομ|αἰοί και θοΓ6ἱ 

{ωηοῖίοη, έχουµε οθόνη που Κάνει δοΓο//πᾳ, Καθώς και λειτουργία μετατροπής 
μονάδων! Μετατρέψτε λοιπόν τα μίλια σε Κπι ή Τα οπι σε ἱποῇ κ.λπ. Το Ὀ0 850 θα 
φτάσει μάλλον στη χώρα µας στα Τέλη του Νοέμθρη. 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓεΠι.ο” 


ϱ 97081 της ΡαπᾶΦοΠίο είναι ένας ψηφιακός επεξεργαστής ήχου. Μπορεί 

γα συνδεθεί µε πηγές ήχου, όπως η ΤΝ, και να δίνει αποτελέσµατα, όπως 

το 8ΙΤουΠά Φουπά, Η µονάδα περιλαμθάνει και έναν ενισχυτή 

ενσωματωμένο, Καθώς Και αρχεία, Στην Αμερική κοσήζει 39.000 ὄρχ. περίπου. Στην 
Ελλάδα δεν υπάρχει και είναι μάλιστα αμφίθολο και το αν” θα έρθει. 


ΞΑΓΣ 


--  πλα 
Ἑι ; 
ανν 
ὅῶοτ- 69191 
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ΚΑΙ ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΟΙ 


πορεί να μοιάζει µε πρόσοψη κασετόφωνου αυτοκινήτου, είναι όµως 

τηλέφωνο και μάλιστα τοποθετημένο στο προστατευτικό αλεξήλιο του 

αυτοκινήτου! Η Ιδέα ανήκει στην αμερικανική αυτοκινητοθιοµηχαν/α 

ΟΠηΥΦΙ6Ι και την πραγματοποίησε µε την επίσης αμερικανική εταιρία τηλεπικοινωνιών 
ΟΚΙ.Η 6Πη/9Ιθι ανακοίνωσε ότι θα εφοδιάζει µε το τηλέφωνο αυτό µερικά απ’ τα 
μοντέλα παραγωγής, κατά την περίοδο 90-91. Τι άλλο θ᾽ ακούσουμε... 


ΙΔΑΝΙΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ 


ο Ρ6-Ε500 είναι ένα ροοΚαἰ οοππρυἰθ; της ΘΗΑΒΡ που ειδικεύτηκε για να 

θοηθά όσους ασχολούνται µε τις επιστήµες των μηχανικών. Περιέχει 

τύπους (μαθηματικών, χημείας, μηχανικής κ.ά.) επιστημονικούς 

υπολογισμούς και διάφορα άλλα ἀαῖα, Συνολικά πραγματοποιεί 1 101 λειτουργίες και 
επιπλέον συνδέεται µε ρήπἰθι, ροοΚθί ἀϊ9Κ ἀήῑνθ και δέχεται ΒΑΜ ο8{ά9 µε μέγιστη 
μνήμη 96 ΚΒ. ΦΗΑΒΡ Γ.Λ. ΗΣΑΙΑΔΗΣ ΕΒΑΕ Βουλιαγμένης 3, τηλ. 9225212. Τιμή 
64.000 δρχ. 


Ἔρλο 


Χαρετώ τους Πιξελάδες 
σινεφίλαθλους, Είµεθα καλώς; Α, 
πολύ χαίρομαι. Για να γιώσετε 
λοιπόν ακόµα καλύτερα, η στήλη 
έχει πολύ φρέσκο Κοῦοεορ, για 
την ακρίβεια το ΚοΡΟζοΡ 2. Α, Χαι 
γα µην το ξεχάσω: Η “Ῥίχε[ 
Ργομαίοπς” σχεδιάζει τη συνέχεια 
του. Ἠ/ΠΙϱνν, το Ἡ/ΠΙΟΝ 2, µε τον 
Χρήστο Κυριακό στο ρόλο του 
χαλού µε τη μαγική χουμπούρα 
(δείτε το γράμμα της σύνταξης), 
Χαι βιιεοί δίαΓ τον Αντρέα 
Τσουρινάκη στο ρόλο ενός 
µυωπικού βοῦΙίπ που τυραννά το 
δάσος ξυπνώντας τα ζώα στις 4 
το πρωί µε το ανατριχιαστικό 
γέλιο του. Περισσότερες 
λεπτομέρειες όµως τον επόμενο 
μήνα. 


9 Του Γ, Κυπαρίσση 


ΤΙΤΛΟΣ: ΒΟΒΟ(ΟΡ2 
ΕΤΛΙΡΙΑ: 0ΒΙΘΝ ΡΙΤυΒΕΣ 


αρ ο οἳ 


κο νο» 


ΓΟΥΕΛΛΕΡ, ΝΑΝΣΥ ΑΛΛΕΝ 


Σας είχαμε προειδοποιήσει, θυμάστε. 
Δεν νομίζω λοιπόν να σας ήρθε απότομα 
το ότι αναμένεται απὀ στιγµή σε στιγµή ο 
“Βοῦοσορ 9’ και στους δικούς µας Κινηµα- 
τογράφους, Η ταινία τελείωσε το Καλοκαίρι 
Και προβλήθηκε στην Αμερική, όπου τα 
πήγε θαυμάσια. Μένει να δούμε κι εδώ τι 
θα γίνει. Μέχρι τότε όµως ας κάνουμε ένα 
ΡΙΘΓΘΝΙΘΙΝ. Πολλά πράγματα έχουν αλλάξει 
στο νέο Βοβοοορ, αλλά ευτυχώς δεν πει- 
ράχτηκαν τα βασικά χαρακτηριστικά της 
πλοκής της πρώτης ταινίας. Ο σκηνοθέτης 
άλλαξε, το Κουστούμι του Βοθοοορ άλλαξε 
(όχι απὀ άποψη εμφάνισης, αλλά από 
άποψη άνεσης: Τώρα πια δεν χρειάζεται ο 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΠΗΤΕΡ 


πρωταγωνιστής δυο ώρες για να το βάλει 
και να το βγάλει!), Και φυσικά η ιστορία 
άλλαξε. Δεν άλλαξε όµως η πιστή φίλη 
του ΜυΓρΏγ, κι ο κακός διευθυντής της 
φοβερής εταιρίας Οπιπί ΡΓοᾶμοί5. Ας δούμε 
όµως την ιστορία απὀ την αρχή. Οι δρόμοι 
του Ηουςίοη φιλοξένησαν το κυνήγι του 
μεταλλικού πρωταγωνιστή, ΜυΓΡΗΥ, µε το 
κακό “εγώ’ του, τον Βοῦοσορ 2. Φυσικά το 
Ηουςίοη δεν υπάρχει στην ταινία. Αντί γι’ 
αυτό υπάρχει το Ντιτρόιτ. Ενα Ντιτρόιτ 
που εξουσιάζεται πια ολοκληρωτικά από 
την πανίσχυρη Οππ ΟοηδυΠπθί Ριοάμοῖς, 
έναν πολυεθνικό κολοσσό που, ξεφεύγο- 
ντας απὀ τις µέχρι τώρα κλασικές επιχει- 
ρηµατικές στρατηγικές, ασχολείται µε ὅρα- 
στηριότητες όπως η άσκηση εξουσίας, εξα- 
γοράζοντας και τους τελευταίους ικανούς 
πολιτικούς. Έτσι προχωρά ακάθεκτη για 
την υλοποίηση του μελλοντικού της στό- 
χου: Τη δηµιουργία του νέου Ντιτρόιτ. Μια 
νέα πόλη, µε το όνοµα Ὀθίία ΟΙ, χτίζεται 
σιγά σιγά, εφοδιασµένη µε τεχνητό κλιµατι- 
σµὀ, πολλές ανέσεις, ανύπαρκτη μόλυνση, 
καθόλου εγκληματικότητα, πολύ πράσινο 


και πληθώρα χώρων αναψυχής. . Πρόκειται 
για ένα όνειρο, έναν Παράδεισο επάνω 
στη Υη - όµως, αντίθετα µε εκείνον που 
ξέρουμε, αυτός εδώ ο Παράδεισος εἶναι 
πολύ ακριβός. Μόνο οἱ πλουσιότεροι 
άνθρωποι της γης θα μπορούν να ζήσουν 
µέσα στις ανέσεις της Ὠθιία ΟΙΙγ. Για να 
γίνει όµως το όνειρο της εταιρίας πραγµα- 
τικότητα, χρειάζεται να “εξαφανιστεί” η 
παλιά πόλη, να εκδιωχθούν ἡ να θανατω- 
θούν οι κάτοικοι, εγκληματίες και µη. Ηδη 
η κοινή γνώμη αγωνίζεται, µε όση δύναμη 
της έχει απομείνει, οργανώνοντας οµάδες 
αντίστασης, ενάντια στα σχέδια ἱδρυσης 
της Ὠθίία ΟΙ. Στην προσπάθειά του να 
καταπνίξει κάθε αντίδραση, ο νέος πρόε- 
ὅρος της εταιρίας, υ[ίαῃ ΕαΧΧ, εφαρμόζει 
ένα σχέδιο παραπληροφόρησης της κοινής 
γνώμης, µε σκοπό να τη στρέψει ενάντια 
στο “στρατό” αντίστασης των αγανακτισµέ- 
νων πολιτών, κατηγορώντας τους για ανα- 
ταραχές Και δολοφονίες. Συγχρόνως αναγ- 
γέλλει τα σχέδιά του για ένα νέο αστυνό- 
µο-ρομπότ, το πρόγραµµα Βοῦοοορ 2: 0 
νέος υπερασπιστής του νόµου, 'με ανώτε- 


ρα οπλικά συστήµατα, ραντάρ επίβλεψης, 
και το σπουδαιότερο, χωρίς ίχνος αυτόνο- 
µης θέλησης”. Το νέο ανδροειδές, 'χτισμέ- 
νο” επάνω στο σώμα ενός θηριώδους αλλά 
ανόητου ναρκοµανή περιθωριακού, του 
Κοπᾳ, θυμίζει το εφιαλτικό τέρας ΕΡ-109 
της πρώτης ταινίας (θυμάστε, το τέρας 
που είχε εκείνο το Ρυᾷ και είχε τη συνή- 
θεια να πυροβολεί ...αθώους), Ετσι, ο 
αστυνόμος ΜιΓρΗΥ τίθεται ουσιαστικά 
εκτός υπηρεσίας. Όμως... πού βρίσκεται ο 
γνωστός µας Βοβοοορ; Ο "καλός" ήρωας 
της ταινίας ζει αποτραβηγµένος. Συνεχίζει 
να ανήκει στο αστυνομικό σώµα του Ντη- 
τρόιτ. Μισότρελος πια, εξακολουθεί να 
µάχεται πεισματικά ενάντια στο προγραμ- 
µατισµένο απὀ την εταιρία τµήµα του µυα- 
λού του Και στη δική του προσωπικότητα, 
γεμάτη απὀ αναμνήσεις. Προσπαθώντας να 
βρει Κάποια άκρη, ξεκινά µια μοναχική 
σταυροφορία ενάντια στους πιο επικίνδυ- 
νους κακοποιούς. Η τύχη, σε µια από 
αυτές τις αποστολές, θα τον φέρει στα 
χέρια του ΕΕΧΧ. Αποφασισµένος να 'σπά- 
σει” τη θέληση του ζωντανού ρομπότ, ο 
πρόεδρος της ΟΟΡ προχωρεί σε µεθό- 
δους πλύσης εγκεφάλου του Μιιρηγ. 

Ο Βοῦοοορ πάντως αντέχει, και ξεχύνε- 
ται απὀ το μυστικό του καταφύγιο στις 
φτωχογειτονιές του Ντιτρόιτ, παίρνοντας 
στα μεταλλικά του χέρια τον αγώνα ενά- 
ντια στον Παράδεισο των πλουσίων, και 
προχωρώντας στην τελική αναμέτρηση µε 
το σκοτεινό "δεύτερο εαυτό” του, τον 
συνονόµατο γίγαντα της Ο0Ρ. 

Δεν θα αναφερθούμε περισσότερο στην 
πλοκή της ταινίας, αλλά θα σταθούμε λίγο 
ακόµη στο σενάριο, µια και η δηµιουργία 
του ἐχει αρκετό ενδιαφέρον. Στην πραγµα- 
τικότητα υπήρξαν δύο Βοβοσορ ο. Η 
πρώτη ιστορία ανήκε στους δύο δημιουρ- 
γούς του σεναρίου της πρώτης ταινίας και 
συμπαραγωγούς, τους Εὰ ΝθυπιδίθΓ και 
ΜΙοΠ86Ι ΜίΠΕ:, η οποία προέβλεπε µια δια- 
φορετική εξέλιξη. Η ιστορία, που τελικά 
δεν εγκρίθηκε, τοποθετούσε τον ήρωά µας 
σε µια νέα εποχή. Το σενάριο προέβλεπε 
ακατάπαυστη, καταιγιστική δράση, αλλά 
κανείς δεν ήθελε να “ρίξει” τόσο πολύ τον 
Βοβθοοορ, απὀ πρωταγωνιστή σε πιόνι 


εΡλιέελιλ) 


κάποιων κακών. Ετσι, τελικά οι υπεύθυνοι 
της ΟΠοη διάλεξαν το βιβλίο του σεναρίου 
του συγγραφέα Και δημιουργού της δηµο- 
φιλούς σειράς οοπιος 'Βαίπιαη: Τή6 Ὠαικ 
Κπίαπί Βεϊυπης”, Ε{απΚ ΜίΙΓ,. Η "ειδικότη- 
τα” του συγγραφέα φαίνεται. Οι διάλογοι 
είναι “Κοφτοί’ Και λιτοί, και δείχνουν να 
προέρχονται κατ’ ευθείαν από τα "συννε- 
φάκια” ενός οοπο περιοδικού, Αλλά και ο 
σκηνοθέτης άλλαξε. Από την αρχή κι όλας, 
μόλις αναγγέλθηκε η πρόσληψη του. Ιηνίπ 


ΚΘΙΦΟΠΠΘΓ ως σκηνοθέτη, όλοι κατάλαβαν | 


ότι ο Βοβοσορ 2 θα ήταν κάτι το διαφορε- 
τικό. “Ριψοκίνδυνη απόφαση”, χαρακτηρί- 
στηκε απὀ αρκετούς, µια Και η πρώτη επι- 
τυχία δεν αφήνει πολλά περιθώρια για 


αλλαγές: Κάθε 'Νο 2”, πρέπει να μοιάζει µε 
το “Νο 1’, αν θέλει να έχει κι αυτό επιτυ- 
χία. Όμως, τελικά οἱ φόβοι διαλύθηκαν. 
Δεν εἶναι µόνο το ένδοξο παρελθόν του 
σκηνοθέτη στο “στήσιμο” εμπορικών επιτυ- 
χιών, γεµάτων πλοκή Και σασπένς, όπως 
"θίαΓ Ἰλαῑς 2: ΤΠ Επιρίθ Φἰήκος Βαοκ’ 
και '48πιθς Βοπά; ΝΘΝΘΙ 98Υ Ν6νθΓ Ασαἰπ”, 
αλλά Και η ευκολία του να δίνει περισσότε- 
ρο “νόημα” στους ήρωές του, χωρίς αυτό 
να εἶναι εις βάρος της δράσης, Περισσότε- 
ρο ήπιος στις σκηνές του (αντίθετα µε τον 
φανατικό της ωµής βίας ΝθήἸοθνθῃ), ο 
ΚθΙ5ΟΠΠΕΙ ασχολείται περισσότερο µε το τι 
είναι τελικά ο Βοθοσορ: 'Ἠθελα ένα διαφο- 
ρετικό στυλ. γυρισμάτων”, λέει χαρακτηρι- 
στικά, ήθελα οἱ χαρακτήρες να προχωρή- 
σουν πιο µακριά απὀ την πρώτη φορά, 
Δούλεψα πάνω στη συναισθηματική Κατά- 
σταση του Βοβο. Οι µνήµες του και οἱ 
εικόνες του εγώ του επιστρέφουν, Καὶ θα 
πρέπει να αντιμετωπίσει το γεγονός ότι 
εἶναι ένας άνθρωπος µέσα σε ένα µεταλλι- 
κό κουστούμι”, Η τραγική πάλη του ήρωα 
προβλέπεται συναρπαστική, χάρη στη µαε- 
στρία του ΚΘΙΦΟΠΠΘΙ, αλλά και την έξοχη 
τεχνική του μάγου των ειδικών εφέ (5ἱαί 
Υ/αΙ5) και κατόχου Όσκαρ ΡΠΙ Τιρροϊϊ, Δεν 
εἶναι συμπτωματικό το γεγονός ότι στην 


ταινία αυτή στο 9536 των σκηνών συμµετέ- 


χει ο μηχανικός της ΙΙΜ µε κάποιο απὀ τα 
πολυάριθµα εφέ του, 4 φορές δηλαδή 
περισσότερος χρόνος από εκείνον που 
δαπανήθηκε για εἰδικά εφέ στον πρώτο 
Βοῦθοοορ. Το πολύπλοκο ανδροειδές 
Βοβος, το οποίο στην οθόνη φαντάζει 
τεράστιο, δεν είναι στην πραγματικότητα 
παρά ένα μοντέλο 50 εκατοστών, το οποίο 
όµως στα έµπειρα χέρια του Τιρρθϊϊ παίρ- 
νει ζωή Και Κίνηση. Εμείς βέβαια τρίβουµε 
τα Χέρια µας όσο τα ακούμε όλα αυτά, και 
το µόνο παράπονό µας είναι ότι δεν έγι- 
ναν ταινίες και τα δύο σενάρια, κι ας µας 
άφηναν τελικἀ εµάς να διαλέξουµε στο 
κάτω-κάτω (µα τι λέω, τι λέω, τι λέω). Τι; 
Αν θα κυκλοφορήσει το 64ΠΠ6; Ε, καλά, 
εσείς τι λέτε; Εδώ οι προγραμματιστές της 
Όοθαῃ Κοντεύουν να πάθουν ασεμπλίτιδα 
αυτόν τον καιρό... 

Β 
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ΕΕ ΠΙΕ 


Είδος: ΒΕΑΤ ἘΝ υΡ 
(0οηφοἱ6: Ρ0 ΕΝΙΑΙΝΕ 


Το βρἰαἴϊθήἸουςθ είναι χωρισμένο σε έξι πίστες που σκρολάρουν οριζό- 
ντι. Εσείς πρέπει να οδηγήσετε το χαρακτήρα που ελέγχετε (ο οποίος 
μοιάζει καταπληκτικά στον «ά50Π απ᾿ το “Παρασκευή και 197) µέσα απ’ αυ- 
τές τις πίστες, αποφεύγοντας όλους τους κινδύνους. Ευτυχώς στο δρόµο 
σας βρίσκετε αρκετά όπλα: Μια σανίδα στο πάρκο κάνει ακόµα και τα πιο 
ζόρικα ζόμπι κιμά, ενώ για τους υπόλοιπους υπάρχουν αρκετά μαγικά ξόρ- 
κια. Ακόμα, υπάρχει Κι ένα αρκετά δυνατό τουφέκι, για τους κακούς που 
συναντάτε στο τέλος κάθε πίστας - και είναι αρκετά δυνατοί. 

Κάθε πίστα χωρίζεται σε έξι Ιθνθἰ5, τα οποία είναι αρκετά δύσκολα. 
Μπορεί, για παράδειγµα, να βρεθείτε ξαφνικά κλεισμένος µέσα σε ένα κα- 
τασκότεινο δωμάτιο Και να πρέπει να πολεμήσετε ακόµη και µε τα έπιπλα 
για να βγείτε έξω. Τα γραφικά του 9ρἰαἰϊθήἸου5θ είναι πολύ καλά. Ο χα- 
ρακτήρας που ελέγχετε έχει άριστο απἰπιαἴίοη και όλες οἱ κἰνήσεις του 
οοἵη 'ορ έχουν περαστεί στο παιχνίδι. 

Πολύ πειστική είναι Και η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Σ’ αυτό συντελεί 
και ο λεπτομερέστατος ήχος. Στην περίπτωση μάλιστα του µανιακού µε 
το πριόνι, ακούγεται ακόµη Και ο ήχος απ᾿ τον οδοντιατρικό τροχό που .. 
κρατάει. 

Ωστόσο, το παιχνίδι είναι αρκετά δύσκολο και δεν θα το τελειώσετε 
τόσο εύκολα. Πάντως, η δυσκολία δεν εἶναι υπερβολική, και έτσι κάνετε 
κάποια πρόοδο Κάθε φορά που παίζετε. Εχουμε λοιπόν ένα αρκετά δυνα- 
τό και εθιστικό παιχνίδι, που συ- 
ναρπάζει. Σίγουρα µια καλή ΕΚλΟ- 
γή. 


αἰοϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«γείι.ο 


Σ' αυτή τη στήλη 
θα φιλοξενούμε 
χάθε µήνα 
τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 
χαι έχουν γραφτεί για 


ΥΛή/ 


τις γνωστές 
Είδος: ΟΛΒ ΒΛΟΕ πια σε όλους, | 
σΙΜυΙ ΑΤΙΟΝ παιχνιδομηχανές! 


0οηΦ0ἱ6: 9ΕΘΛ ΜΕΘΛΟΒΙΝΕ 


Σκοπός σας είναι να αγωνιστείτε επιτυχώς στα μεγαλύτερα οἰουίς του 
κόσμου. Οδηγείτε ένα αυτοκίνητο Εοππιία-1 Και πρέπει να είστε αρκετά 
προσεκτικοί. Στην αρχή του παιχνιδιού διαλέγετε κιβώτιο ταχυτήτων του 
αυτοκινήτου. Μπορείτε να έχετε αυτόματο Κιβώτιο (εύκολο στο χειρισμό, 
αλλά το αυτοκίύητο σέρνεται) ἡ χειροκίνητο. Το δεύτερο έχει επτά σχέ- 
σεις και Κάνει το αμάξι να πετάει, αλλά οἱ αλλαγές του είναι μαρτύριο. 

Πριν τον κανονικό αγώνα υπάρχει ένα στάδιο πρόκρισης. Τρέχετε κα- 
νονικά στην πίστα Και ανάλογα µε το χρόνο σας παίρνετε θέση στην εκκί- 
γηση. Τη δράση την βλέπετε απὀ τη θέση του οδηγού (γεια σου Αρη), 
ενώ στο επάνω µέρος της οθόνης υπάρχει και ένας καθρέφτης για να 
βλέπετε ποιος σας ξύνει την ουρά. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φοβερά. Ίδια ακριβώς μ᾿ εκείνα του 
8[ο8ᾷ8, δεν υστερούν ούτε σε λεπτομέρεια, οὖτε σε Κίνηση. Όλα κινού- 
νται φοβερά γρήγορα, Και στα 26ΌΚπΙΛΙ το καλύτερο που έχετε να κάνετε 
είναι να έχετε τα µάτια σας καρφωμένα στο δρόµο. Ο ήχος είναι µέτριος 
και η ομιλία μάλλον απαίσια. Ευτυχώς το υπόλοιπο παιχνίδι είναι τόσο κα- 
λό, που ο ήχος δεν του αφαιρεί Και πολλά, 

Ο έλεγχος εἶναι αρκετά πειστικός, Και τα οοπἰγοἰς υπακούουν πιστά 
στις εντολές σας. Προσέξτε πάντως, γιατί στις στροφές µε πολλά χιλιό- 
µετρα το αυτοκίνητο Κάνει τετ-α-κε. Το Φιρθί Μοπ8οο ΑΡ εἶναι αρκετά 
“κολλητικό”, ενώ η ορίίοη που έχει για να συμμετέχετε στο παγκόσμιο 
πρωτάθλημα το Κάνει ακόµα Καλύτερο. Κάτι αρκετά σηµαντικό πριν κλεί- 
σουµε. Το παιχνίδι είναι φτιαγμένο για να τρέχει σε 5ο8[ὶ κονσόλες. Ετσι, 
αν έχετε Μεφαάήνθ µε σύστηµα ΡΑΙ, πριν αγοράσετε το Παιχνίδι, καλά 
θα κάνετε να προμηθευτείτε το περιφερειακό που θα σας απαλλάξει απ’ 
τους πονοκεφάλους. 
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ΡΗΕΦΗΨΠΡΡΙΘΑΗΡΙΡΙ 


Ενα φανταστικό τηβεοπτικό περιοδικό για «οπιρωτεΓγσαπες 
κάθε εθδοµάδα στην τηβεόρασή σας! 
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